WORLD ROBOT OLYMPIAD

Diinya Robot Olimpiyati Tuirkiye 2020

KURALLI KLASMAN

Yas Gruplari: Kiglk Yildizlar, Yildizlar, Gengler

( Minikler klasmani kurallar igin, Iltfen Kuralli Minikler dokiimanlarina bakiniz)

IKLIM TAKIMI

GENEL KURALLAR

WRO Uluslararasi Premium ig Ortaklari

education _JUﬂ| Der

NETWORKS




M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2020 — Kuralli Klasman Kurallari

Girig 2
A.  WRO 2020 icin 6nemli degisiklikler 3
B. Kuralli Kategori Kurallari 4
1. Siirpriz Kural 4
2. Malzeme 4
3. Robot ile ilgili kurallar 5
4. Masa ve oyun mati 6zellikleri 6
5. Turnuva oncesi 6
6. Turnuva 6
7. Takim alani 9
8. izin verilmeyen durumlar 9
9. Kurallara uygunluk 10
10. internet ¢oziimleri / Kopya modeller ve programlar 10
11. 2 Seanslik Turnuva detaylari 11
Giris

Robotik 21. ylzyil becerilerini 6grenmek igin harika bir ortamdir. Robotik gérevleri ¢gozme yeniligi
tesvik eder ve 6grencilerin yaraticilik ve problem ¢ozme becerilerini gelistirir. Robotik bircok
mufredat konusu ile kesistigi icin 6grenciler bilim, teknoloji, miihendislik, matematik ve bilgisayar
programlama bilgilerini 6grenmeli ve uygulamalidirlar.

Robot tasarlamanin en faydali tarafi 6grencilerin eglenmesidir. Birlikte takim olarak calisirlar,
kendilerine ait ¢éziimleri kesfederler. Koglar bu yol boyunca onlara rehberlik ederler, ardindan
onlarin kendi zaferlerine ve kayiplarina izin vermek icin geri cekilirler. Ogrenciler bu destekleyici ve
sirlikleyici ortamda gelisirler ve 6grenme nefes alma gibi dogal olarak gerceklesir.

Gunilin sonunda, adil bir turnuvanin sonunda 6grenciler ellerinden gelenin en iyisini yaptiklarini,
ogrendiklerini ve eglendiklerini syleyebilirler.
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A. WRO 2020 i¢in 6nemli degisiklikler

Kural Degisiklik

2.1. Bu kuralin kapsami genisletilerek tiim LEGO® Education platformlari, motorlari ve
sensorlerinin kullanimina izin verir hale getirildi. Bu degisiklik ayni zamanda eski kural
(2.13, motor ve sensorlerin listelendigi kural) gegersiz kilmaktadir. Kullanimina izin verilen
tek lglnci parti sensor HITechnic renk sensoriddar.

2.7. 2.7 ve 2.8 nolu kurallar, yonergeleri, rehberi ve takimlarin turnuva alanina neler
getirebilecegi (sadece program!) bilgisi glincellenecek sekilde yeniden tanimlandi.

3.2. Robotu baslatmak igin kullanilabilecek ekipman ile ilgili yeni kural.
3.4, Denetleyicinin robotun icine nasil insa edilecegi ile ilgili yeni kural eklendi.
41/4.2 Oyun mat / masa boyutlarinin daha iyi anlasilabilmesi amaciyla glincelleme yapildi.

(Boyutlarda bir degisiklik yok!)

6.9. Robotta kullanilacak program ile ilgili aciklama eklendi. (Ozellikle diger programlama
ortamlari ile alakali olarak)

6.10. Baslangig alant ile ilgili ifade glincellemesi yapildi.
6.14. Tur sonundaki olasi senaryolari netlestirmek icin kural glincellendi.
6.15 2020 Kuralli Kategori yenlikleri eklendi.

Dinya Robot Olimpiyati Turkiye 2020 ile ilgili glincellemeleri Tlrk¢e web sitemizden takip edebilirsiniz. Tim
kurallar ile ilgili bilgiler (takim bulyGklGgl, kog, yas gruplari vs.) web sitemizde bulunmaktadir:
www.wroturkiye.org

Ayrica sezon boyunca resmi WRO Sorular & Cevaplar'da kurallar hakkinda acgiklamalar ve kurallara eklemeleri
gorebilirsiniz. WRO 2020 Sorular & Cevaplari’ni agsagidaki baglantida bulabilirsiniz:

https://wro-association.org/wro-2019/questions-answers/
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B. Kuralli Kategori Kurallan

Turnuva kurallart WRO Organizasyonu tarafindan belirlenir.

1. Siirpriz Kural

1.1.
1.2.

Ek strpriz bir kural turnuva sabahi duyurulacaktir.
Bu ek suirprizin duyurusu her takima yazil olarak teslim edilecektir.

2. Malzeme

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Robot yapiminda kullanilan denetleyici, motorlar ve sensorler LEGO® Education
Robotics setlerinden (NXT, EV3 veya SPIKE PRIME) olmalidir. Uglincii taraf parca olarak
sadece HiTechnic Renk Sensorii bu yapilandirmaya eklenebilir. Diger hicbir tGrin kabul
edilmemektedir. Takimlar orijinal LEGO® pargalarini modifiye edemezler.

Robotun kalan bdéliimlerini insa etmek icin sadece LEGO markali parcalar kullanilabilir.
WRO, LEGO MINDSTORMS'un egitim modellerinin kullaniimasini tavsiye eder.
Takimlar turnuva sirasinda ihtiya¢ duyacaklari tim donanim, yazilim ve

tasinabilir bilgisayarlarini hazirlamali ve getirmelidir.
Takimlar ihtiyac duyabilecekleri tiim yedek parcalari yanlarinda getirmelidirler.
Herhangi bir donanim arizasi/kazasi durumunda, WRO vyedek parca
saglamaktan veya onarimindan sorumlu degildir.
Turnuva esnasinda bilgi vermek veya rehberlik etmek amaciyla da olsa koglarin
oyun alanina girmesine izin verilmez.
"Robot insa Siiresi" baslamadan oénce robotun tiim parcalar birbirinden
ayrilmis sekilde, ilk halinde (birlestirilmemis) olmalidir. Ornegin, insa zamani
baslamadan 6nce bir lastik janta takilamaz.
Takimlarin oyun alanina getirebilecekleri tek bilgi materyali, programlari ve program ile
birlikte yazilmis yorum alanlaridir. Takimlar robotlarini asagida belirtilen amaglar igin
yazi veya resimlerden olusan, basili veya dijital hicbir yonerge kullanamazlar.

a. robotun insasi

b. program hakkinda herhangi bir yoénerge

c. bunlar disinda herhangi bir stratejik yonerge.
Robotlarda, herhangi bir seyi sabitlemek icin; vida, yapistirici, bant ya da LEGO olmayan
bir malzeme kullanilamaz. Bu kurala uyulmamasi durumunda takim diskalifiye olur ve
turnuva disi kalir.
Denetleyici yazilimi olarak tiim yas gruplari (Kiiclk Yildizlar, Yildizlar, Gengler),
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kullanilan denetleyicileri ¢alistiran tim yazilimlari kullanabilirler.

2.10. Takimlarin dizusti bilgisayarini ve / veya robot programini paylasmasina izin

verilmez.

2.11. NXT/EV3icin WRO Uluslararasi Finalinde izin verilen batarya sadece LEGO sarj

edilebilir bataryadir (EV3 i¢in 45501, NXT icin 9798 veya 9693).

3. Robot ileilgili kurallar

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

Goreve baslamadan 6nce robot boyutlari en fazla 250mm x 250mm x 250mm
olmalidir. Harekete gectigi andan itibaren robotun boyutlari ile ilgili herhangi bir
kisitlama yoktur.

Eger takimlar baslangic alaninda hizalama icin bir parca kullanacaklarsa, bu parca
LEGO® malzemelerinden yapilmis olmali, 250mm x 250mm x 250mm 6l¢
kisitlamasina dahil olmali ve program baslatilmadan 6nce kaldiriimahdir.

Takimlar yalnizca bir adet denetleyici kullanabilirler (SPIKE, NXT veya EV3). Takimlarin
birden fazla denetleyici getirmesine izin verilir (bir denetleyicinin zarar gérmesi
durumuna karsi) fakat takimlar sadece bir denetleyiciyi calisma zamaninda ve robot
magi sirasinda kullanabilirler. Takimlar yedek denetleyicilerini koglarina birakmali ve
eger denetleyiciye ihtiya¢ duyarlarsa hakemlere séylemelidirler.

Denetleyicinin (SPIKE, NXT veya EV3) robot icerisindeki konumu, hakemlerin
gerektiginde programa goz atabilmesine ve robotu durdurabilmesine imkan taniyacak
sekilde olmahdir.

Kullanilabilecek motor veya sensor adediyle ilgili bir kisitlama yoktur. Fakat motor ve
sensorleri baglamak icin sadece orijinal LEGO® parcalarinin kullanilmasina izin verilir.
Robotu baslatmak icin gerekli islemleri yaptiktan sonra (robotu harekete gecirmek icin
program calistirildiktan veya orta tusa basildiktan sonra) takimlarin miidahale etmek
veya yardimci olmak igin robota herhangi bir etki veya hareket yapmalarina izin
verilmez. Bu kurala uymayan takimin magi sonlanir ve takim bu magtan 0 puan alir.
Robot otonom olmali ve gérevleri kendisi tamamlamalidir. Herhangi bir kablolu veya
kablosuz baglanti ile yonetilmesine izin verilmez. Bu kurala uymayan takim diskalifiye
olur, turnuva disi kalir ve turnuva alanini hemen terk eder.

Robot eger gerekirse, ana parcalar (denetleyici, motorlar, sensorler) disindaki
parcalarini sahada birakabilir. Sahaya veya oyun parcasina degen robot parcasi
robota degmedigi slirece, robotun pargasi olmayan serbest LEGO pargasi sayilir.

Tim turnuva boyunca Wi-Fi ve Bluetooth 6zellikleri kapali konumda olmalidir.

Bu tiim programin denetleyici tGzerinden ¢alistirilmasi gerektigi anlamina gelir.
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3.10. Yazilimin saklanmasi icin SD kartlar kullanilabilir. Kullanilacak SD kart “Robot
Denetim Siresi (karantina)” 6ncesi robota takilir ve kontrol tamamlandiktan
sonra tim turnuva boyunca takil kalir.

Masa ve oyun mati 6zellikleri

3.11. Herhangi bir yas grubu igin kullanilan WRO matinin boyutlari 2362 mm x 1143
mm’dir.

3.12. Masanin i¢ boyutlari matin boyutlari ile ayni ( 2362 mm x 1143 mm ) olmali veya her
yonde en fazla. + / - 5mm fark gostermelidir.

3.13. Kenar yiikseklikleri 70 +- 20mm’dir.

3.14. Tim siyah gizgiler en az 20mm’dir.

3.15. Oyun mati renkleri yansitmayan yani parlak olmayan renklere sahip olmalidir. Tercih
edilen baski malzemesi yaklasik 510 g/m?lik PVC musambadir. Oyun matinin
malzemesi ¢cok yumusak olmamalidir (yani ag 6rgili afis malzemesi olmamali). Mat
kayit yaptiran tim takimlara Bilim Kahramanlari Dernegi iktisadi isletmesi tarafindan
gonderilecektir.

3.16. Uluslararasi WRO Organizasyonu baski dosyalari web sitesinde bulunur. Bu dosyalar
WRO Uluslararasi Finalinde de kullanilir.

3.17. Eger yerel / ulusal bir turnuvada farkh 6zellikler olacaksa (masa boyutu, kenarlar,
oyun matinin malzemesi, vb.) turnuva dizenleyicileri takimlari nceden bilgilendirmek

zorundadir.

4. Turnuva oncesi

4.1. Her takim, "Robot Denetim Siiresi" baslayincaya kadar kendileri icin ayrilmis masalarda
mag icin hazirlanir. “Robot Denetim Siiresi” boyunca her robot, takim icin belirlenmis
bir “Denetleme Alani” masasina birakilir.

4.2."Robot insa Suresi" duyurusu yapilana kadar takimlar turnuva alanindaki robot ve
malzemelerine dokunamazlar.

4.3. Hakemler "Robot insa Siiresi" duyurusu yapilmadan énce takimlarin LEGO
parcalarinin ayri olup olmadigini kontrol ederler. Takimlar parcalarinin ayri
oldugunu hakemlere gosterirler. Takim Uyeleri "Robot Denetim Siresi" boyunca
bilgisayar ve robot parcalarina dokunamazlar. "Robot insa Siiresi" resmi olarak
duyurulunca bagslar.



5. Turnuva

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.
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Her turnuva; belirli sayida tur ve "Robot insa Siiresi" (105 dk.), "Robot Programlama
Siresi" ve opsiyonel olan "Robot Deneme Siiresi” boliimlerinden olusur.

Her bir kategoriye ait Oyun Kurallari Dokiimani aksini sdylemedigi miiddetce, rastgele
yapilmasi gereken islemler her bir tur dncesinde yapilmalidir (takimlar robotlarini
teslim ettikten sonra).

Takimlar robotlarini, belirlenmis olan insa, programlama, bakim ve deneme sireleri
disinda birlestiremez ve programlayamaz.

Takimlara her tur dncesinde robotlarini inga etme, programlama ve kalibrasyon igin
sure verilir.

Takimlar, "Robot insa Siiresi" duyurusu yapildigi andan itibaren robotlarini
birlestirmeye, programlamaya ve denemeye baslarlar.

Eger takimlar deneme yapmak istiyorlarsa, ellerinde robotlari ile siraya gegmeliler.
Turnuva masasl basinda dizustl bilgisayarlara izin verilmez.

Takimlar, herhangi bir insa veya bakim siiresi sonunda robotlarini belirlenen
“denetleme alani” yerlestirirler. Hakemler robotun tiim kurallara uygun olup olmadigini
kontrol eder. inceleme sonunda yalnizca olumlu sonug alan robotlarin ma¢ yapmasina
izin verilir.

“Robot Denetim Siresi” icinde robotta kurallara aykiri bir durum bulunursa, hakem
takima durumu kurallara uygun hale getirmesi icin bir defalik t¢ (3) dakika siire verir.
Eger verilen sire icinde robot kurallara uygun hale getirilemezse, robot maca ¢cikamaz.
Robot, “Denetleme Alanina” birakildiginda iginde yalnizca bir adet ¢alistirilabilir
program olmalidir. Hakemler robot lzerindeki programi kolayca tespit edebilme
imkanina sahip olmalidir. Eger kullandiginiz programlama ortami miisaade ediyorsa,
programinizi “runWRO” olarak adlandirin. Eger proje klasorleri olusturabiliyorsaniz,
bunu “WRO” olarak adlandirin. Eger kullandiginiz programlama ortami adlandirmaya
izin vermiyorsa, bunu énceden hakemlere bildirin (6rn. programinizin adini karantina
bolgesinde bir kagida yazarak takim isminizin yanina yerlestirin) Diger dosyalarin, (6rn.
alt programlarin) ayni dizin altinda olmasina izin verilir fakat bu programlarin
calistirilmasina izin verilmez. Eger robot (izerinde hicbir program yoksa robotun o turda
mag yapmasina izin verilmez.

Robotun verilen gérevleri tamamlamak icin iki (2) dakikalik stresi vardir. Stre
hakemin “Baslat!” komutuyla baslar. Robot, tamamen “Baslangi¢ alani” icinde

baslar, herhangi bir parcasi disari tasamaz. NXT/EV3 kapali olmalidir. Katilimcilar bu
alanda robota, yalnizca fiziksel degisiklikler yapabilirler. Ancak, robot parcalarinin
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pozisyonunu veya yoniinii degistirerek programa herhangi bir veri girisi veya
herhangi bir sensor kalibrasyonu yasaktir. Yapilirsa, bunu fark eden hakem takimi
turnuvadan diskalifiye edebilir.

5.11. Katilimcilar fiziksel diizenlemeleri tamamladiklarindan emin olduktan sonra,
hakem EV3/NXT tuglasinin galistiriimasi ve bir program secilmesi icin komut verir
(Ama program calistiriimayacak). Daha sonra hakem takima robotun nasil
calisacagini sorar. 2 olasi durum vardir:

a. robot program calistirildiginda hemen harekete gecer.
b. robot orta digmeye basildiginda harekete gecer, diger diigmeler ve
sensorler robotu baslatmak igin kullanilamazlar.

Eger segenek a) tercih edildiyse; hakem baslat komutu verir ve takim Uyesi programi
calistirir. Eger segenek b) tercih edildiyse, takim Gyesi programi galistirir ve baglamak
icin bekler. Bu slirede robotun konum veya pargalarinda degisiklik olmasina izin
verilmez. Daha sonra hakem “baslat” komutunu verir ve takim robotu calistirmak
icin orta digmeye basar.

5.12. Eger gorev sirasinda bir belirsizlik varsa, son karari hakem verir. Hakem kararini
durumdan ortaya cikabilecek en kot sonucu dikkate alarak sekillendirir.

5.13. Eger bir takim kazara erken baslatirsa (taktiksel sebepler disinda yani gergin durum
sebebiyle), hakem takimin tekrar baslatmasina karar verebilir.

5.14. Mag ve siire asagidaki durumlarda bitecektir:

a. Macg sliresi (2 dakika) bittiginde.

b. Herhangi bir takim (iyesi mag sirasinda robota veya masa lzerindeki
herhangi bir gérev nesnesine dokundugunda.

c. Robot tamamen oyun masasindan ¢iktiginda.

Bir kural ihlali yapildiginda.

e. Takim lyelerinden biri “DUR” diye bagirdiginda ve robot hareket etmeyi
durdurdugunda. Hakem eger robot artik hareket etmiyorsa zamani durdurur
ve puan hesaplamasini gerceklestirir.

5.15. Puan hesaplamasi her macin sonunda hakemler tarafindan yapilir. Takimlar,
skor formunu dogrular ve herhangi bir itirazlari yoksa imzalarlar.

5.16. Takimlarin siralamasi genel turnuva formatina gére belirlenir. Ornegin: bir turdaki
en iyi skor veya 3 turda yapilan en iyi tur baz alinabilir. Eger iki takim ayni puani
almissa en yiiksek puan alinirken kaydedilen siireleri dikkate alinir. (Puan
hesaplamalarinda siire hesaba katilmamissa) Eger takimlar hala esit durumda iseler,
takimlarin 6nceki turlarda aldiklari puanlar dikkate alinarak siralama yapilir.

8
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5.17. Puan higbir zaman negatif olamaz. Eger puan ceza puanlarindan sonra negatif
oluyor ise sifir olarak degerlendirilir. Ornegin, yaptigi gérevden 5 puani olan bir takim
10 ceza puani alirsa, nihai puan 0 olur. Bu durum gorevden 10 puan alip 10 ceza
puani alan takim igin de ayni sekilde olacaktir.

5.18. Belirlenmis insa, programlama, bakim ve deneme siireleri disinda robot
degistirilemez. Ornegin, “Robot Denetim Siiresi” icinde takimlar robota program
yukleyemez, robotlarinin pillerini degistiremez. Takimlar "Robot Denetim Siiresinde”
pillerini sarj edebilirler. Takimlar mola isteyemezler.

5.19. Bu klasman igin turnuva formati soyledir:

a. 1. seans turlar

b. Ceyrek final (1 tur)
c. Yari final (1 tur)

d. Final (1 tur)

veya 2 seansli Turnuva (Bknz. Sayfa 11) icin
a. 1. seans turlari
b. 2. seans turlari

5.20. Takimlarin maglarini yapacaklari masalar 6n eleme turlari icin 6nceden belirlenmis
ve ilan edilmis olacaktir. Gerekli goriilen hallerde takimlarin mag yapacaklari masalar
Turnuva Bas Hakemi ve/veya Klasman Bas Hakemi tarafindan mag 6ncesinde
degistirilebilir. Ceyrek final, Yari final ve Final maglarinin yapilacagi masalar Turnuva
Bas Hakemi ve/veya Klasman Bas Hakemi tarafindan maclardan 6nce belirlenir.

5.21. Her turdan 6nce “Robot Bakim Siresi” vardir. Siireleri asagida siralanmistir:

Eleme turlari var ise:

. Ikinci 6n eleme turu éncesi: 45 dakika

b. Uglincii 6n eleme turu dncesi: 30 dakika

c. Ceyrek final 6ncesi: 15 dakika

d
e

a

. Yari final 6ncesi: 15 dakika
. Final 6ncesi: 10 dakika

2 seanslik turnuva (Bknz. Sayfa 11) ise:

. Ikinci 6n eleme turu éncesi: 20 dakika

b. Uglincii 6n eleme turu &ncesi: 20 dakika

c. 2. seans 1. turicin: 45 dakika

d
e

. 2. seans 2. turicin: 45 dakika
. 2. seans 3. turicin: 45 dakika
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6. Takim alani

6.1. Takimlar robotlarini, turnuva organizasyon ekibi tarafindan belirlenmis kendilerine
ait alanlarinda (masalarda), insa ederler. WRO organizasyon ekibi, gorevliler ve
katilimcilar disinda kimse takimlarin bulundugu bu alana giremez.

6.2. Turnuva gliniinde kullanilan turnuva malzemesi ve turnuva alani standartlari
Uluslararasi WRO Organizasyonu tarafindan belirlenmis oldugu gibidir.

6.3. Ust tura gtkmamis takimlarin robotlari disari cikarilamaz. Takim tyeleri disari
cikabilirler, ancak robotlarini 6dil téreninden sonra alabilirler.

7. izin verilmeyen durumlar

7.1. Turnuva alanina/masalarina, diger takimlarin malzemelerine veya robotlarina
zarar verilmesi.

7.2. Turnuva akisini bozabilecek tehlikeli malzeme kullanilmasi veya tehlikeli
davranislarda bulunulmasi.

7.3. Takim arkadaslarina, diger takimlara, seyircilere, hakemlere veya diger gorevlilere
karsi uygunsuz soz ve/veya davranislarda bulunulmasi.

7.4. Turnuva alanina cep telefonu veya kablolu/kablosuz iletisim aracinin getirilmesi.

7.5. Turnuva alanina yiyecek/icecek getirilmesi.

7.6. Katihmcilarin, turnuva esnasinda herhangi bir iletisim cihazi ya da yontemi
kullanmasina, turnuva alani disindaki kisilerin turnuvada yer alan 6grencilerle iletisim
kurmasina izin verilmez. Bu kurala aykiri davranan takimlar diskalifiye olur ve turnuva
disi birakilir, turnuva alanini hemen terk ederler. Eger bir iletisim kurulmasi gerekliligi
var ise, takim Uyelerinin organizasyon gorevlilerinin gbézetiminde olmak kaydiyla, diger
kisilerle iletisim kurmasina veya hakemlerin izni ile not degis tokusu yapmasina
misaade edilebilir.

7.7. Hakemler tarafindan turnuvanin ruhuna ters diisecek veya turnuvanin ruhunu bozacak
olarak degerlendirilebilen diger tim durumlar.

8. Kurallara uygunluk

8.1. WROQ’ya katilmakla takimlar ve koglar WRO Yol Gésterici ilkelerini kabul etmis olurlar.
Bu ilkelere http://wroturkiye.org/sezond/Etik_Kodlar_2019.pdf adresinden ulasabilirsiniz.
8.2. Her takim turnuvaya WRO Etik Kod’un imzali bir kopyasini getirmek ve turnuvaya

baslamadan 6nce hakemlere bunu vermek zorundadir.
8.3. Bu ve diger WRO kural dokiimanlarindaki kurallardan herhangi bir tanesine uyulmazsa
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ya da ihlal edilirse, hakemler asagida siralanmis sonuglardan bir ya da birden fazlasina
karar verebilirler:

a. Takima en fazla 15 dakikalik zaman cezasi verilebilir. Bu siire zarfinda takimin
robotunda ya da programinda degisiklik yapmasina izin verilmez.

b. Takim bir ya da daha fazla magtan men edilebilir.

c. Takimin bir ya da daha fazla aldigi puanlari %50’sine kadar dusurilebilir.

Takim bir sonraki tura gikmaktan men edilebilir (yani yari finale gikmaya hak
kazanmis bir takim bu tura ¢ikartilmayabilir).

e. Takim uluslararasi finale gikmaktan men edilebilir.
Takim turnuvadan tamamen diskalifiye edilebilir.

9. internet ¢oziimleri / Kopya modeller ve programlar

9.1. Eger bir takimin ¢6ziimiinlin (donanim ve / veya yazilim!), internette ya da farkli
mecralarda bulunan bir baska ¢6ziimle asiri derece benzerligi varsa veya agik¢a bu
¢O6ziimin kendi ¢cozliimleri olmadigi belli ise, takim sorusturulacak ve muhtemelen
diskalifiye olacaktir.

9.2. Eger bir takimin ¢6zimiiniin (donanim ve / veya yazilim!), turnuvadaki baska bir
¢Ozlimle asiri derece benzerligi varsa veya agik¢a bu ¢6ziimiin kendi ¢6ziimleri olmadigi
belli ise, takim sorusturulacak ve muhtemelen diskalifiye olacaktir. Bu durum ayni
kurumdan gelen takimlar icin de gecerlidir.

9.3. Eger bir takimin ¢o6ziiminin (donanim ve / veya yazilim!), agik¢a kendi ¢oziimleri
olmadigi ve takim Uiyesi olmayan biri tarafindan tasarlandigi belli ise, takim
sorusturulacak ve muhtemelen diskalifiye olacaktir.

10. 2 Seanslik Turnuva detaylari

2019-2020 sezonu uluslararasi Turnuva icerisinde uygulanan turnuva ¢esidi olup bundan sonraki
dénemde uygulanmasi planlanmistir.

- ilk seans Robot insa siiresi ile baslar. Robot insa siiresi sirasinda tiim robot parcalari
birbirinden ayrilmis olmaldir. Masalarda tek EV3/NXT modulu bulunabilir. Tim bluetooth,
wi-fi baglantilari kapatilmis olmalidir. Takim Giyelerinde herhangi bir telefon vs. cihaz

bulunmamalidir.
- Robot insa siiresi baslamadan 6nce ilk olarak siirpriz kural takimlara iletilir. Sirpriz kural

zorunlu olmayip ekstra puan olarak degerlendirilir.
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- Robot insa silresi sonrasi 3 tur maglar ile ilk seans tamamlanir. Her takim igin ilk seansta
alinan puanlarin en yiiksegi ve ilgili turun mag siresi kayitlara geger.

- lIkinci seans ilk olarak hakem toplantisi ile baslar. Hakemlere ilgili kategori bagshakemi
tarafindan yeni kurallar iletilir. Hakemlerce ilk seanstaki masalarda takimlara kurallar
anlatilir ve ayrica takimlara yeni kurallar yazili olarak verilir.

- Sonrasinda 10 dk. boyunca koglarina ulasma imkani taninacak olan takimlar Koglari ile
stratejilerini konusabilirler. Bu gériismeye takim kocu disinda birisi midahil olamaz. (Takim
kogu olarak ismi yazili kisidir.) Takimlarin koglar ile gérismesi ilgili masa hakemleri
gozetiminde yapilr.

- Sonrasinda yeni kurallar icin programlama, tasarim sireci baslar. Takimlar istedikleri gibi
programi degistirebilir, robotun parcalarini degistirebilir veya ¢ikarip takabilirler. Sabahki
seans igin verilen kurallar ve siirpriz kural bu seans igin gegerli degildir.

- 2.Seansin ilk 45 dk. icerisinde takimlarin ilk maglarini yapmalari beklenir. Mac¢ yapana dek
takimlar masa uygunluguna goére deneme yapabilirler. Bu denemelerin koordinasyonu ilgili
masa hakemleri tarafindan yapilir. Deneme yapmak isteyen takimdan en az bir kisi varsa
sira bekler. (robot elinde ve masa basinda olmasi kaydi ile) Denemeler devam ederken
gercek macina ¢gikmak isteyen takim olursa masa ilk bosaldigi anda o takima 6ncelik verilir.
Sonrasinda denemeler kaldigi sira ile devam eder. Her bir deneme icin bir takim robotu bir
kez ¢alistirma hakkina sahiptir.

- 2.Seans 1., 2. ve 3. Turlar -her biri ayri- 45 dakika icerisinde tamamlanur. ilgili 45 dakikalik
zaman araliklari sonunda gergek magina ¢ikmamis takim varsa hakemler o takimlara
sadece ilgili tur icin O puan verir.

- 2.Seans turlari sirasinda gergek magina ¢ikmak istedigini belirten takimlar gercek maga
¢ikacaklarini 45 dakika igerisinde iletmisler, sirada beklemisler ve zaman dolmus olsa bile
ilgili takim(lar) tur icerisinde sayilir ve maga ¢ikmasi saglanir.

- 2.Seans 3 turu sonunda her takim icin yine alinan puanlarin en yuksegi ve ilgili turun siresi
kayitlara gecer.

- Tdm turnuva iki seans puanlarinin toplami biylikten kiclge siralamasi (eger puanlar esitse
surelerin toplami disuk olan 6ncelikli olmak kaydi ile ) tizerinden yapilir.

2. Seans icinde verilecek yeni kurallar hakkinda:

- 2 seansli turnuvalarda sadece ilk seans yayinlanmis, dokiimanlari verilmis kurallar igin
gecerlidir.
- ik seansta verilen ve turnuva alaninda aciklanan siirpriz kural istege bagli ve ekstra puan
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icerir. Surpriz kural yerine getirilmediginde ceza puani uygulanmaz.

2. seans igerisinde yapilacak degerlendirme igerisinde ilk seans kurallari ve strpriz kural
dikkate alinmayacaktir. Verilecek kurallar ilk seansta kullanilan ile benzer olan, turnuva
masasindaki herhangi bir materyalin renk, masa tizerindeki yer veya gorevin igerik
degisiminden olusabilecektir.

ikinci seansta takimlar istedigi gibi robotlarinda, programlarinda ve/veya eklentilerinde
degisiklik yapabilecegi gibi yeni eklenti de yapabilirler. ikinci seansta masa, robotun genel
kurallari, malzeme ile ilgili yukarida belirtilen kurallar aynen gegerli olacaktir. (Bknz. 1, 2,3
numarali maddeler, sayfa 4-5- ve 6)
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