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Giris

Robotik, 21inci yuzyll yeteneklerini 6grenmek icin harika bir alandir. Robotik gorevleri
yerine getirmek, yeniligi tesvik eder ve ogrencilerin yaraticilk ve problem ¢6zme
becerilerini gelistirir. Robotik, bircok mufredat konusu ile kesistigi icin 6grenciler bilim,
teknoloji, muhendislik, matematik ve bilgisayar programlaya dair bilgileri 6grenmeli ve
uygulamalidirlar.

Robot tasarlamanin en faydal tarafi 6grencilerin eglenmesidir. Birlikte takim olarak
cahgirlar, kendilerine ait ¢gdzimleri kesfederler. Koglar bu yol boyunca onlara rehberlik
eder, ardindan onlarin kendi basarilarini ve basarisizliklarini deneyimlemelerine izin
vermek icin geri cekilirler. Ogrenciler bu destekleyici ve kapsayici ortamda gelisirler ve
ogrenme tipki nefes alma gibi dogal olarak gerceklesir.

GUnUn sonunda, adil bir turnuvanin sonunda 6grenciler, ellerinden gelenin en iyisini
yaptiklarini, 6grendiklerini ve eglendiklerini sOyleyebilirler.
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WRO 2019 icin Onemli Degisiklikler

Kural Degisiklik
22123 izin verilen mikro denetleyici ve yazilimlar anlasilir hale getirildi.
5 WRO ilkeleri & Etik ilkeler hakkinda bilgiler eklendi.

Acik Klasman Kurallari

Turnuva Kurallart WRO?! tarafindan belirlenir.

1. Malzemeler

1.1. Takimlar igin ayrilan stant alani (hacim) dlguleri 2m x 2m x 2m’dir. Her takima, her biri
2m x 2m veya bu Olcllere en yakin boyutlarda olmak Gzere U¢ (3) adet paravan
saglanir.

1.2. Takimin butun esyalari 2m x 2m x 2m’lik stant alani icinde sigmak zorundadir.
Katilimcilar sunum sirasinda malzemelerini stant alaninin disina tasabilirler fakat
juriler talep etmedigi strece robotlar ve diger gorsel galismalar, stant alani igerisinde
kalmaldir.

1.3. 3.3. Takimlara masa kullanma sec¢enegi verilecektir. Masalarin bayuklGgu 120 cm x
60 cm (veya yakin dlgllerde) olacaktir. Bitln takimlara verilen masa 6élglleri ayni
olacaktir. Masa, takimlara ayrilan 2m x 2m’lik stant alaninin zemini iginde duracaktir.
Stant alanina ayrica dort (4) sandalye verilecektir.

2. Robot ileilgili kurallar

2.1. LEGO pargalari veya diger pargalar ile dengesi konusunda herhangi bir sinirlama
yoktur.

2.2. Kullanilacak yazilimlar konusunda herhangi bir sinirlama yoktur.

2.3. Kullanilacak mikro denetleyici konusunda herhangi bir sinirlama yoktur. Takimlarin,
WRO Uluslararasi Turnuvalar’'nda LEGO Education Yaraticilik (Creativity) 6duliine
aday olmasi igin NXT / EV3 kullanmalari gerekmektedir.

2.4. Robotlar daha 6nceden insa edilmig, ve yazilimi programlanmig, olarak gelebilir.

3. Turnuva

3.1. Acik Klasman takimlari su slreci izlerler:

1 WRO Dernegi uluslararasi bir organizasyondur.
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. Robotun son haline getiriimesi ve takim tarafindan test edilmesi
. Stant alaninin hazirlanmasi (poster hazirliklari vs.)
. Kurallara baghligi denetlemek icin jari sunumu éncesi robotun degerlendiriimesi
. Son hazirlik suresi (kurallara uygunluktan emin olunduktan sonra)
. Juri sunumu ve robotun tanitim gdsterisi (juriden gelen sorular ve takim
cevaplari dahil) ve stant ziyaretgcilerine sunum
3.2. Takimlar robotlarinin neler yapabildigini, 6ne ¢ikan 6zelliklerini, temaya

uygunlugunu 6zetleyen yazil, ¢izimli bir raporu turnuva tarihinden 10 glin dnce (en
ge¢ 24 Nisan 2019) elektronik olarak wro@blimkahramanlari.org mail adresine
gonderirler. Uluslararasi finaller i¢in takimlar; bu raporu, kaydin yaptirildigi giin
elektronik yolla agagidaki 6zelliklere uygun olarak géndermelidir:

Dosya Ozellikleri:

3.2.1. Dosya uzantisi: PDF

3.2.2. Dosyanin buyukligu en fazla 10 MB olmalidir.

Dosya, robotun gorsellerini, gizimlerini, farkli agilardan fotograflarini ve programin bir
ornegini icermelidir. Raporun bir kopyasi, juri sunumu esnasinda kagit ¢ikti olarak jiriye

verilir.

3.3. Takimlar robotlarinin neler yapabildigini gosteren (en fazla 2 dakikalik) bir videoyu,
video dosya olarak veya video yayinlama sitesine (youtube, vimeo vs.) yiklenmis
linki turnuva tarihinden 4 giin énce (en ge¢ 29 Nisan 2019) e-posta yoluyla
wro@blimkahramanlari.org mail adresine gonderirler.

Dosya Ozellikleri:
3.3.1. Dosya uzantisi: avi, mpeg, wmv, mp4
3.3.2. Dosyanin blyukligu en fazla 25 MB olmalidir.

Arsivleme ve bulunma kolayligi agisindan, takimlarin videolarina anahtar kelime
eklemeleri tavsiye edilir. Uluslararasi turnuvaya katilacak takimlarin videolarini
ingilizce ya da ingilizce altyazili olarak hazirlamalan tavsiye edilir. Uluslararasi
turnuvanin online kaydi sirasinda dosyayi yiiklemeleri zorunludur.

3.4. Takimlar stant alanini en az bir veya daha fazla poster ile sislemelidir. En az 120
cm x 90 cm dlgulerinde olacak olan bu poster(ler) ziyaretcilere robot projesini
tanitmalidir.

4. Sunum

4.1. Takimlarin gorselleri juri ve genel ziyaretgi sunumlari sirasinda kullaniimak tzere
hazir olmalidir. (Turnuva organizasyon ekibi, gorsellerin hazir bulunmasiyla ilgili en
geg tarihi, turnuvaya 1 ay kala duyuracaktir.)

4.2. Katilimclilar, turnuva saatlerinde genel ziyaretci ve jlri sunumuna her an
baslayabilecek sekilde hazir bulunmalidir. Juri sunumuna en az 10 dakika kala,
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takima hazir olmasi i¢in uyari yapilacaktir.

4.3. WRO Turkiye’de juri degerlendirmesi iki yas grubu icin yapilir: Litfen B Bolim -
“Yag Grubu Tanimlarr” bolumind okuyunuz.

4.4. Juri degerlendirmesi icin her takima yaklagik olarak 10 dakika verilecektir: 5 dakika
icinde katilimcilar robotlarini agiklar ve robotun yapabildiklerini gdsterirler; geriye
kalan 2-5 dakikada katilimcilar, juriden gelen sorulari cevaplarlar.

4.5. WRO Turkiye’de tim sunumlarin resmi dili Turkge’dir. Uluslararasi turnuvalarda
sunumlarin resmi dili ingilizcedir. Cevirmen olmayacaktir.

5. Kurallara Uygunluk

e WRO'da yarisan takimlar ve koglar, asagidaki internet adresinde bulunan
WRO Etik ilkeleri’ni kabul etmis sayilirlar:

http://wroturkive.org/sezond/Etik Kodlar 2019.pdf

5.1. Takimlar, WRO Etik ilkeleri'nin giktisini imzalayarak turnuvaya getirmeli ve jiri
seanslari baslamadan dnce jurilere teslim etmelidir.
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6. Acik Klasman igin Jiiri Degerlendirme Formu

Klasman Kriterler Puan
1. Yaraticilik: Proje benzersiz, degerli ve yaratici diisiinceyi
gosteriyor / yenilikci ve yaratici tasarim / ilgi cekici farkh 10
yorumlama ve uygulamalar var. Coziim
2. Cozimiin Kalitesi: Proje iyi dlisiinilmus ve soruna iyi bir 15
. ¢6zUiim Onerisi getirilmis. Cozim temayi destekler nitelikte.
1. Proje

3. Arastirma & Rapor- Proje kapsaminda arastirmanin yapildig
cok acik. Rapor projenin 6zetini acikca ifade ediyor: Sorun, 15
¢Ozimler, slireg, bulgular, takim ve gorevler agik¢a sunulmus.

(Toplam puan: 50)

4. Gosteri/eglence Degeri- Projenin ilk gériste olumlu
etkileyen bir tarafi var; bizi yeniden gormeye/dinlemeye ve 10
daha fazlasini dinlemeye/68renmeye tesvik ediyor.

1. Otomasyon- Proje, kendi kendine veya hig insan etkilesimi
gerekmeden isliyor. Mikro denetleyici(ler) sensor degerlerine 15
gore karar verebiliyor.

2.Programlama 2. Dogru Mantik- Program akisi anlamli ve sensorlerden

1
(Toplam puan: 45) okunan veriye karsilik verecek sekilde ilerliyor. >

3. Karmasiklik- Projede karmasik algoritmalar, yapilar ve
tasarimlar iceren birden fazla programlama dili, sensér ve 15
denetleyiciler kullaniimis.

1. Teknik Anlagilabilirlik- Takim Uyeleri projelerinin mekanik ve
programlama asamalarinin nasil galistigini agik, net, anlasilir ve 15
ikna edici bir sekilde anlatt.

2. Miihendislik Kavramlari — Projede, mihendislik
kavramlarinin kullanildigina dair deliller mevcut. Takim Gyeleri 10
bu kavramlari ve neden kullandiklarini agiklayabiliyor.

3. Muhendislik
Tasarimi

(Toplam puan: 45) 3. Mekanik Verimlilik- Genel tasarim, mekanik verimliligin g6z

oninde bulunduruldugunu gosteriyor: uygun disli secimi, 10
sirtinmenin azaltilmasi, ekonomik parga kullanimi, vs.

4. Yapisal Dayaniklilik- Proje (robot ve model) saglam ve tamir 5
etmeye gerek kalmadan tekrar tekrar ¢alisabiliyor. Parcalar
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kopmuyor ya da kugulk tamirler yeterli oluyor.

5. Estetik- Mekanik unsurlar goze hitap ediyor; takimin
profesyonel bir gériinti kazandirmak icin 6zellikle cabalamis
olduklari gézikuyor.

4, Sunum

(Toplam puan: 40)

1. Basaril Uygulama- Proje beklendigi gibi ¢alisti ve tekrar
tekrar calistirilsa da yine ayni sonucu verebilecek durumda.

15

2. iletisim & Mantikh Diisiinme Becerisi- Katilimcilar,
projelerinin ne oldugunu, nasil calistigini, neden bu konuyu
se¢mis olduklarini ilgi gekici bir yontemle agiklayabiliyor.

10

3. Pratik Diisiinme/Hizli Cevap- Katilimcilar, projeleri hakkinda
hizla cevap verebiliyor. Ayrica sunum sirasinda ortaya cikan
problemlerle basa gikabiliyor.

4. Poster ve Dekorasyon Malzemesi- Projelerini tanitmak ve
anlatmak icin kullanilan materyaller net, kisa ve 6zenle
hazirlanmis. Min. 1 X (120 X90)

5. Proje Videosu - Sadece zamaninda teslim edilen
video’lardan puan alinabilir. Video; sorunu, ¢6zimi ve takimi
tanitmak agisindan iyi bir referans olusturuyor.

5. Takim Calismasi

(Toplam puan: 20)

1. Ortak Ogrenim Ciktisi — Takim tiyelerinin tamaminin proje
konularina iliskin detaylari i¢sellestirdigi ve proje ile ilgili
bilgilere hakim oldugu anlasilyor.

10

2. Kapsayicilik- Katilimcilarin hepsinin projenin gelistiriimesi,
insasi ve sunumunda 6nemli rolii oldugu anlasiliyor.

3. Takim Ruhu- Takim kendi icinde pozitif bir iletisim saglamis,
uyumlu, birbirine bagh ve deger veriyor. Projelerini baskalari ile
paylasma konusunda da hevesli ve tutkulular.

En yliksek puan:

eTemaya uygun olmayan projeler 0 puan alirlar.

200

e Jiiriler her klasmanda 0-10 arasi skor verirler. Ornegin, en yiiksek puani 25 olan bir klasmanda 9 almak, ist0,9*25 = 22,5 puan almak demektir.
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