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WRO Nedir?

Diinya Robot Olimpiyatlarinin (WRO) amaci
e genclerin robot ve bilime karsi ilgilerini arttirmak;

* |lkokuldan Universiteye diunyanin her yerinde tim
ogrencilerin fikir Gretme ve problem cozme gibi
yveteneklerini  “dustndirict  ve egitici robot
turnuvalari ve aktiviteleri” dizenleyerek
gelistirmektedir. Program Turkiye'de 2014 yilindan
beri uygulanmaktadir.
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WRO Tiirkiye

m SEZON TEMASI COCUK SAVISI

2014-2015 Robot Kasifleri 31
2015-2016 Dagcilik 58
2016-2017 Surdurebilirlik 179
2017-2018 Gida Meselesi 303
TOPLAM KATILIMCI 571
SAYISI
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WRO Tiirkiye 2019

- 2019 Sezon Temasi - ‘Akilli Sehirler”
7 Farkli Klasman
- WeDo Acik Klasman
- Gencler Acik Klasman
- Yildizlar Agik Klasman
- WeDo Kuralli Klasman
- Gengler Kuralli Klasman
- Yildizlar Kuralli Klasman
- Futbol Klasmani
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- WRO TURKIYE 2019 4 Mayis Cumartesi giinii IZFAS ev sahipliginde Fuarizmir’ de
diizenlenecek.




Uluslararasi Katilim — 12 Takim

- Her Klasman birincisi - 5 TAKIM (WeDo Klasmani Harig )
- Uluslararasi Robot Olimpiyati / Macaristan
- Kasim 2019

- Kuralh WeDo , Acik WeDo birincisi Kuralli Gengler, Kuralli Yildizlar, Agik-Gengler,
Acik Yildizlar ikincisi— 6 TAKIM

- WRO Invitiational / Danimarka

- Agustos 2019

-Kuralli-Yildizlar Klasman Ugiinciisii — 1 TAKIM
- World Adolescent Robotics Competition / Cin
- Agustos 2019

-
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GENEL KURALLAR

* Her takim yalnizca bir klasmanda turnuvaya katilabilir.

* Her okul ayni klasman’dan en fazla iki takim c¢ikartabilir.

e Katilimci 6grencilerin yasi, belirtilen yas araliginin tstiinde
olamaz. Uluslararasi turnuvanin gerceklestigi yil, belirtilen
yas araliginin disinda olan 6grencilerin uluslararasi
turnuvaya katilimina izin verilmez.

e Uluslararasi turnuvaya katilacak takim koclari ve yardimci
koclari uluslararasi etkinlik kaydinin yapildigi tarihte en az
yirmi (20) yasinda olmak zorundadir.
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DUNYA ROBOT OLIMPIYATI / WRO
TURKIYE 2019 KLASMANLAR
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KURALLI WeDo KLASMANI

Genel Bilgi

 Konusu ‘Strucusuz Okul Servisi’

e Kuralli WeDo Klasmani’nda amacg, cocuklari evlerinden alip, okullarina
goturecek bir robot yapmaktir. Robot ayrica okula meyve sevkiyati da
yapabilmelidir.

Kullanilacak Malzemeler

* LEGO Education WeDo 2.0 Core Setten Motor ve Sensorleri
* WRO Gorevi Modelleri

 WRO Sezon Mati (Dernek tarafindan gonderilmektedir)
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KURALLI WeDo PROGRAM AKISI

- 11:30-12:00 Kayit ve Yerlesme

- 12:15-13:15 Deneme Maclari

- 12:35-13:30 Kavrama Degerlendirmesi
- 12:45 - 14:00 Yemek

- 13:30-14:30 1. Tur Maclar

- 14:40 - 15:40 2. Tur Maclar

- 15:45 - 16:30 Madalya ve Odul Téreni
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Kuralli WeDo Mati

Ana Alanlar _
Yesil cocugun evi Bariyer Meyve Dikkani
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Gorevler ve Puan Tablosu

Robot yapimi: Takim Uyeleri robot yapimi igin kullanilan
bilesenleri ne kadar biliyor ve bu bilesenlerin ne amagcla
kullanildigini ne kadar kavramis?

Yazilim: Takim Gyeleri yazilmi ve yazilimin bilesenleri
ile robotun oyun alanindaki davranislari arasindaki
iliskiyi ne kadar kavramig?

Strateji: Takim Gyeleri oyun alaninda puan kazanmak
icin belirlenen stratejiyi ne kadar kavramig?

Hakemlerle yapilan goérisme takimin robotu kendilerinin
yaptigini ve kendilerinin programladigini gosterdi.

Toplam

M AWRO

Gorevler Her biri Toplan
igin Puan
Bir cocuk robot tarafindan evinin digina tamamen gikarildi. 5 15
Meyve pargasi robot tarafindan Meyve Dikkanr’'nin disina 5
tamamen gikarildi.
Bir gocuk tamamen noktali dikdértgenin (Okul Bahgesi) icinde 10 30
ve Okul'a dokunmuyor.
Cocuklarin gl de tamamen noktali dikddértgenin (Okul 10
Bahcgesi) icinde ve Okul’a dokunmuyor.
Bir gocuk tamamen noktali dikdértgenin (Okul Bahgesi) icinde 5 15
fakat Okul’a dokunuyor.
Meyve pargasi tamamen Okul'un iginde. 10
Meyve pargasi tamamen noktali dikdértgenin (Okul Bahgesi) 5
icinde fakat tamamen Okul'un iginde degil.
Meyvenin tasinmasi sirasinda robot Okul Bahgesinin iginden 10
gecerken yanip sénuyor ve sesli uyari sinyali veriyor.
Hicbir top baslangicta bulundugu bariyerden gikmadi. 5 10
(Bu puanlar, baska puanlar da alindiysa verilir.)
Hicbir bariyer veya araba, baslangigta bulundugdu, belirlenmis 5 25
gri dikdértgenin digina tamamen ¢ikmadi.
(Bu puanlar, bagka puanlar da alindiysa verilir.)
Robotun tamami Garaj’in iginde durduysa. 20
(Bu puanlar, bagka puanlar da alindiysa verilir.)
Sarj istasyonu’nun tamami Garaj iginde yer almaktadir ve Sarj 15
Istasyonu robot Garaj'da tamamen durduktan sonra “Agik”
konuma getirilmistir.
(Bu puanlar, bagka puanlar da alindiysa verilir.)
En yiiksek skor 150
«8f” o Bilm
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KURALLI WeDo HATIRLATMALAR

Takimlar maclara bir tablet ile ¢ikabilirler. Kullanabilecekleri max.
Denetleyici (Smarthub) sayisi 3 adet olabilir, motor ve sensor ise
toplami 6’y1 gecmeyecek sekilde istenilen sayl ve kombinasyonda
olabilir.

Maclar ve kavrama degerlendirmesi disinda kalan zamanlarda
takim Uyelerinin kisisel telefon ve tabletlerini kullanmalari
serbesttir.

Gun sonunda butun katilimcilara madalya verilecektir.

Yapilan degerlendirme sonucunda Robot Yapimi, Yazilim, Strateji
ve robot performanslarina gore her kategoride en yiksek puani
alan ikiser takima (toplam 8 takim) odul verilecektir.
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KURALLI GENCLER KLASMANI

Genel Bilgi
e Konusu ‘Akilli Ag’

e Kuralli Gencler Klasmani’nda amag, yeni kablosuz diagiim cihazlari
yerlestirerek ve bunlarin arasinda optik bir ag olusturarak bir sehirdeki
agl modernlestiren bir robot yapmaktir.

Kullanilacak Malzemeler

* EV3 veya NXT Motor ve Sensorleri

* HiTechnic renk sensor

* WRO Gorevi Modelleri

 WRO Sezon Mati (Dernek tarafindan gonderilmektedir)
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Kuralli Gencgler Mati

Turuncu Alan
(Kablo Alani) Beyaz Alan

Fiber Optik Kablo (Dugum Cihazi Alani)

Baglangig Pozisyonlan 4

/ Tanimlayici Blok
Pozisyonlari

Dugum Cihazlan
Baglangi¢ Pozisyonlan /

Duvar Yapisi |
Depolama Alani 1
(D6rt renkli alan) \

Baslangig ve Bitig Alani

U
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Gorevler ve Puan Tablosu

Gorevler Herbiri | Toplam

Bir siyah digum cihazi: 30 120
e Dogru yonde
e Saha matina Tamamen degiyor
Bir siyah digim cihazi: 10 40
e Yanls yénde
e Saha matina Tamamen degiyor
Bir siyah digim cihazi: 5 20
e Herhangi bir yénde
e Saha matina_ Kismen degiyor

Fiber optik kablo — Tam Baglant:: 30 60
Iki boélge arasindaki baglanti tam, kablonun her iki ucu da mat tGzerindeki
turuncu renkli alana degiyor.

Fiber optik kablo — Tek Tarafli Baglanti: 20 40
iki bolge arasindaki baglanti neredeyse yapilmis. Bir tarafta kablonun ucu
mat Uzerindeki turuncu renkli alana degiyor. Kablonun diger taraftaki ucu
turuncu renkli alani gevreleyen duvara degiyor.

Fiber optik kablo — Duvar Baglantisi: 10 20
iki bélge arasindaki baglanti galismiyor, kablonun her iki tarafindaki ucu
da turuncu renkli alani ¢gevreleyen duvara degiyor.

Beyaz digim cihazlari baslangi¢ konumunda kaldi. 5 10
(Sadece siyah diigiim cihazlarindan puan verildiyse)

Robot tamamen Baslangi¢ & Bitis Alaninda durduysa. 10
(Sadece bagka puanlar verildiyse)

Robot duvar yapisina zarar verdiyse veya duvar yapisinin yerini -10
degistirdiyse.

Maksimum Puan 200
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KURALLI YILDIZLAR KLASMANI

Genel Bilgiler

e Konusu ‘Akilli Isiklandirma’

* Robotun gorevi, binadaki aydinlatma sistemini modernize
edecek ve enerji tasarrufu saglayacak.

Kullanilacak Malzemeler
* EV3 veya NTX Motor ve Sensorleri

e HiTechnic renk sensoru
 WRO Gorevi Modelleri
 WRO Sezon Mati (Dernek tarafindan gonderilmektedir)
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Kuralh Yildizlar Mati

KirmiziOda  Area 2 (ampul Area 1 (ampul
yerlestirme alani)

yerlestirme alani)

Cop Alani \

Duvar Mavi Oda
Ampul Saklama

Kutulan (baglangig
pozisyonlan)

San Oda

Duvar

Yesil Oda Duvar

Depolama Alani Baglangig
ve Bitig Alani
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Kuralhl Yildizlar-Giincellemeler avapr L =

* Her alanda sadece 1 i1sik bulunmali.
* Robot, Baslangi¢c & Bitis Alani icerisinde baslamalidir (Bu alana siyah ¢izgi dahil

degildir). Robot tamamen Baslangic & Bitis Alani icerisinde durdugunda gorev
tamamlanir (Bu alana yesil ¢izgi dahil degildir).
* Duvarlari Hareket ettirmek

Robotun izdisumu Robotun izdisum Robot Baslangi¢ ve Bitis
tamamen Baslangig¢ ve Baslangi¢ ve Bitis Alanr’'nin digina tagsmis
Bitis Alani’'nda. Tebrikler Alani’nda ama kablolar ise puan alinamaz ®.
©. disarida olsa dahi sorun
yok ©.
a2 gilim
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Gorevler ve Puanlama

Gorevler Her biri Toplam

Kirmizi / [ Mavi [ Yesil akilli isik: 25 150
. Ayakta ve dogru renkli oda igerisinde
. Tamamen - “AREA 1” ya da “AREA 2” igerisinde

Kirmizi / / Mavi / Yesil akilli 1s1k: 15 90
. Ayakta degil ve dogru renkli oda igerisinde
. Tamamen - “AREA 1” ya da “AREA 2" igerisinde

Kirmizi / / Mavi / Yesil akilli isik: 10 60
. Ayakta ve dogru renkli oda igerisinde
. Kismen - “AREA 1” ya da “AREA 2" igerisinde

Kirmizi / / Mavi / Yesil akill 1si1k: 5 30
. Ayakta degil ve dogru renkli oda igerisinde
. Kismen - “AREA 1” ya da “AREA 2" igerisinde

Siyah (eski) Lamba: 20 40
. Ayakta ve C6p Alani’nda
. Tamamen C6p Alani’nin iginde

Siyah (eski) Lamba: 10 20
. Ayakta degil ve C6p Alani’nda
. Tamamen C6p Alani’nin iginde

Siyah (eski) Lamba: 5 10
. Ayakta/Ayakta degil ve C6p Alan’’nda
. Kismen Cop Alan’nin iginde

Robot, Baslangi¢ ve Bitis Alan’'nda tamamen durdugunda. 10
(sadece bagka puan alinmigsa)

Robot bir duvari yerinden oynatir veya hasar verirse -15 -45

Maksimum Puan 200
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KURALLI KLASMANI HATIRLATMALA

- Takimlar, turnuva sirasinda kullanacaklari tim malzemeleri, yedek
parcalarini, yazilimi ve tasinabilir bilgisayarlarini kendileri
getirmelidir

- Her turlt bluetooth ve wifi baglantisi olan cihazlarin (Tablet,
Telefon, PSP, Ipod vb.) alana sokulmasina izin verilmeyecektir.

- Turnuva suresince tum cihazlarin bluetooth ve kablosuz erisim
sistemleri kapatilmalidir.

- Turnuva esnasinda koclar, katilimcilara bilgi vermek veya rehberlik
etmek amaciyla da olsa turnuva alanina giremezler.

W
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KURALLI KLASMANI HATIRLATMALAR

- Denetleyici yazilimi olarak tiim yas gruplari (Yildizlar, Gencgler) NXT /
EV3 denetleyicileri calistiran tim yazilimlari kullanabilirler.

- Sadece lego parcalari kullanilabilir, degistirilmis parcalar kullanilan
robotlar o mactan men edilir.
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ROBOT iLE ILGILI KURALLAR

- Gorevlere baslamadan 6nce robot boyutlari en fazla 250mm x 250mm x 250
mm olmalidir.

- Takimlar yalnizca 1 adet mikro denetleyici kullanabilir (NXT ya da EV3).

- Tum turnuva boyunca Wi-Fi ve Bluetooth 6zellikleri kapali konumda
olmalidir. Tim programin mikro denetleyici tizerinden c¢alistirilmasi gerekir.

- Robot gorevleri kendisi tamamlamalidir. Herhangi bir kablolu veya kablosuz
baglanti ile yonetilmesine izin verilmez. Bu kurala uymayan takim diskalifiye

olur.

0
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Robot Insa Suresi (150 dk.)
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e TIRoDOt Programlama Suresi
- |

X f Robot Denetleme Siiresi
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Turnuva Sureci

* On Eleme Turlari — 3 Tur Mag
* Ceyrek Final — 1 Tur Mag
* Yari Final — 1 Tur Mag

* Final =1 Tur Mag
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ONEMLI HATIRLATMALAR

 «Robot insa Siiresi» baslamadan énce robotun tiim parcalari
birbirinden ayrilmis sekilde olmalidir.

- Takimlar, insa, programlama, bakim, deneme stireleri sonunda
robotlarini belirlenen “denetleme alani” masasina yerlestirirler.

- Hakemler robotun tim kurallara uygun olup olmadigini kontrol
eder. Inceleme sonunda yalnizca olumlu sonucg alan robotlarin
mac yapmasina izin verilir.

* “Robot Denetleme Siiresi” icinde robotta kurallara aykiri bir
durum bulunursa, hakem takima durumu kurallara uygun hale
getirmesi icin 3 dakika stire verir. Eger verilen sire icinde robot
kurallara uygun hale getirilemezse, robot maca cikamaz.
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ONEMLI HATIRLATMALAR T

Karsilasma turu asagidaki durumlarda bitecektir:
a. Mac suresi (2 dakika) bittiginde.

b. Herhangi bir katilimci robota dokundugunda.
c. Robot tamamen oyun masasindan ciktiginda.

d. Bir kural ihlali yapildiginda.

e. Robot, gorevini tamamladiginda.

&
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PUANLAMA VE UST TURA CIKMA

- Takim siralamasi ilgili turdaki en iyi puana gore yapilir. Birden fazla
takim ayni puani alirsa, alinan puana erisilen siire esas alinir.

- Eger takimlar hala esitlerse siralama, puanlarindaki tutarhlik esas
alinarak, yani ikinci/lglinci en iyi puanlarina bakilarak yapilr.

- Eleme turlarinda en yiiksek puani sifir olan takimlar finallere
ctkamazlar.

-
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PUANLAMA VE UST TURA CIKMA

- Eleme turlarindan bir tst tura cikmasi gereken takim sayisi kadar
uygun takim bulunamaz ise finallere cikmaya hak kazanan
takimlar ile devam edilecektir.

- Ornegin eleme turlarindan sadece 4 takim cikiyorsa; Ceyrek Finaller
yapilmaz; dogrudan Yari Finallere gecilir.

- Ceyrek Final, Yari Final ve Final turlarinda hig bir takim puan
alamaz ise takimlardan en az biri puan alana kadar en fazla 3 defa
olacak sekilde ayni tur butun takimlarla tekrarlanir. 3 turun
sonunda da hig bir takim puan alamazsa, kura yoluyla siralama
belirlenir ve varsa bir st tura gecilir.
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 Turnuva Alani

- Takimlar robotlarini, turnuva organizasyon ekibi tarafindan
belirlenmis kendilerine ait alanlarinda (masalarda), insa
ederler. WRO organizasyon ekibi, gorevliler ve katilimcilar
disinda kimse takimlarin bulundugu bu alana giremez.

- Ust tura citkmamis takimlarin robotlari disari cikarilamaz.
Takim Uyeleri disari ¢ikabilirler, ancak robotlarini 6dul

toreninden sonra alabilirler.

\
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e Turnuvada izin Verilmeyen Durumlar

-Turnuva alani, masalari ve diger takimlarin malzeme,
robotlarina zarar verilmemelidir.

-Turnuva akisini bozabilecek tehlikeli malzeme
kullanilmamasi veya tehlikeli davranislarda bulunulmamasi
gerekmektedir.

- Her tirlG bluetooth ve wifi baglantisi olan cihazlar (Tablet,
Telefon, PSP, Ipod vb.) alana sokulmamalidir. Turnuva
siresince tim cihazlarin bluetooth ve kablosuz erisim
sistemleri kapatilmalidir.

-Turnuva alanina yiyecek/icecek getirilmesi uygun degildir.

- Turnuva alani disindaki kisilerin turnuvada yer alan
ogrencilerle iletisim kurmamalidir. Bu kurala aykiri davranan
takimlar diskalifiye olur.

-
A BILIM
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SURPRIZ KURAL

Ek “strpriz” bir kural turnuva sabahi bildirilecektir. Bu “strpriz” kural
her takima elden, yazili olarak verilecektir.
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ACIK KLASMANLAR

Genel Bilgiler

* Modelin gorevi, robotlarin gorev aldigi yonetim ortamlari, is yeri ve egitim
ortamlari Gzerine yenilikci fikirler one stirmeleri isteniyor.

* Akilli Yonetim ") ° 4+
 Akilliis Yeri Qx =
o Akilli Egitim ( =

Takimlar Gzerinde ¢alismak Gzere bu t¢ alandan (1-3) birini secebilirler, fakat
birden fazla alana odaklanan bir proje Gzerinde de calisabilirler. Ornegin, yeni
yonetim fikirleri ve gelecegin is yerleri arasindaki etkilesim Gzerine bir proje
gelistirebilirler.

0
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ACIK KLASMANLAR

Malzemeler

e LEGO parcalari veya diger parcalar ile dengesi konusunda herhangi bir
sinirlama yoktur.

* Kullanilacak yazilimlar konusunda herhangi bir sinirlama yoktur.

* Kullanilacak mikro denetleyici konusunda herhangi bir sinirlama yoktur.
Takimlarin, WRO Uluslararasi Turnuvalari’nda LEGO Education Yaraticilik
(Creativity) odlline aday olmasi icin NXT / EV3 kullanmalari
gerekmektedir

Pit Alani

* 3 X 3 metre stant, 120 cm x 60 cm masa

* Poster yapistirma alani
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Gorevler ve Puanlama

Klasman Kriterler Puan

1. Yaraticilik: Proje benzersiz, degerli ve yaratici dislinceyi
gosteriyor / yenilikgi ve yaratici tasarim / ilgi gekici farkh 10
yorumlama ve uygulamalar var. C6ziim

2. Goziimiin Kalitesi: Proje iyi dislintilmis ve soruna iyi bir

¢6zUm Onerisi getirilmis. Cozim temayi destekler nitelikte. 15
1. Proje
3. Arastirma & Rapor- Proje kapsaminda arastirmanin
(Toplam puan: 50) yapildig ¢ok acgik. Rapor projenin 6zetini agikga ifade ediyor:
Sorun, ¢éziimler, siireg, bulgular, takim ve gorevler agikga 15
sunulmus.

4. Gosteri/eglence Degeri- Projenin ilk goriste olumlu
etkileyen bir tarafivar; bizi yeniden gérmeye/dinlemeye ve 10
daha fazlasini dinlemeye/6grenmeye tesvik ediyor.

1. Otomasyon- Proje, kendi kendine veya hig insan
etkilesimi gerekmeden isliyor. Mikro denetleyici(ler) sensor 15
degerlerine gore karar verebiliyor.

2. Dogru Mantik- Program akisi anlamli ve sensdrlerden

okunan veriye karsilik verecek sekilde ilerliyor. 15

2.Programlama (Toplam puan: 45)

3. Karmasiklik- Projede karmasik algoritmalar, yapilar ve
tasarimlar iceren birden fazla programlama dili, sensér ve 15
denetleyiciler kullaniimis.

1. Teknik Anlagilabilirlik- Takim Gyeleri projelerinin mekanik
ve programlama asamalarinin nasil ¢alistigini agik, net,
anlasilir ve ikna edici bir sekilde anlatti.

2. Miihendislik Kavramlari — Projede, miihendislik
kavramlarinin kullanildigina dair deliller mevcut. Takim
tiyeleri bu kavramlari ve neden kullandiklarini
aciklayabiliyor.

3. Miihendislik Tasarimi 3. Mekanik Verimlilik- Genel tasarim, mekanik verimliligin
g6z 6nlinde bulunduruldugunu gosteriyor: uygun digli
(Toplam puan: 45) segimi, sirtinmenin azaltilmasi, ekonomik parga kullanimi,
vS.

10

4. Yapisal Dayaniklilik- Proje (robot ve model) saglam ve
tamir etmeye gerek kalmadan tekrar tekrar galisabiliyor. 5
Pargalar kopmuyor ya da kiiglik tamirler yeterli oluyor. ¥ o
5. Estetik- Mekanik unsurlar géze hitap ediyor; takimin on? BILIM

profesyonel bir goriinti kazandirmak igin 6zellikle cabalamis 5 ".“ KAHBAMANLARI
olduklari gdziikiiyor. e ERNEG




Gorevler ve Puanlama

1. Basarili Uygulama- Proje beklendigi gibi calisti ve tekrar tekrar
4. Sunum calistirilsa da yine ayni sonucu verebilecek durumda.

2. iletisim & Mantikh Diisiinme Becerisi- Katilimcilar, projelerinin
(Toplam puan: 40) ne oldugunu, nasil ¢alistigini, neden bu konuyu segmis olduklarini 10
ilgi gekici bir ydntemle agiklayabiliyor.

3. Pratik Diisiinme/Hizh Cevap- Katilimcilar, projeleri hakkinda
hizla cevap verebiliyor. Ayrica sunum sirasinda ortaya c¢ikan 5
problemlerle basa cikabiliyor.

15

4. Poster ve Dekorasyon Malzemesi- Projelerini tanitmak ve

anlatmak igin kullanilan materyaller net, kisa ve 6zenle 5
hazirlanmis. Min. 1 X (120 X90)
5. Proje Videosu - Sadece zamaninda teslim edilen video’lardan 5

puan alinabilir. Video; sorunu, ¢6ziimi ve takimi tanitmak
acisindan iyi bir referans olusturuyor.

1. Ortak Ogrenim Ciktisi — Takim Gyelerinin tamaminin proje
konularina iliskin detaylari igsellestirdigi ve proje ile ilgili bilgilere
hakim oldugu anlasiliyor.

5. Takim Caligmasi 2. Kapsayicilik- Katiimcilarin hepsinin projenin gelistiriimesi,

insasi ve sunumunda 6nemli roll oldugu anlasiliyor.

3. Takim Ruhu- Takim kendi iginde pozitif bir iletisim saglamis,
uyumlu, birbirine bagli ve deger veriyor. Projelerini baskalari ile 5
paylasma konusunda da hevesli ve tutkulular.

(Toplam puan: 20)

En ytiksek puan: 200

. Temaya uygun olmayan projeler 0 puan alirlar.

° Jiiriler her klasmanda 0-10 arasi skor verirler. Ornegin, en yiiksek puani 25 olan bir klasmanda 9 almak, 0,9*25 = 22,5 puan almak demektir.

.. o
1 =D BILIM
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ACIK KLASMAN takimlari su sureci izlerler:

SMARTCiti%t

Modelin son haline
getirilmesi ve takim
tarafindan test edilmesi

Stant alaninin hazirlanmasi
(poster hazirliklari, vs.)

Kurallara uygunlugu
denetlemek icin juri

JUri sunumu (jiriden gelen

. : . sorular ve takim cevaplari
sunumu oncesi modelin

degerlendirilmesi, Son
hazirlik stresi

da dahil) ve stant
ziyaretcilerine sunum

T}
°80” - BiLiM
S543e KAHRAMANLAR!

DERNEGI
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Turnuva oncesi ve turnuva giinu dikkat edilmesi

SMARTCitif%
gerekenler !

- Takimlar modellerinin neler yapabildigini, 6ne ¢cikaran 6zelliklerini,
temaya uygunlugunu 6zetleyen yazili, ¢izimli bir raporu turnuva
tarihinden 10 glin 6nce elektronik olarak wro@bilimkahramanlari.org
mail adresine gonderirler.

Dosya uzantisi: PDF
Dosyanin buyukligi en fazla 10 MB olmahdir

- Takimlar robotlarinin neler yapabildigini gdsteren (en fazla 2 dakikalik)
bir videoyu, video dosya olarak veya video yayinlama sitesine (youtube,
vimeo vs.) yuklenmis linki turnuva tarihinden 4 giin dnce (en ge¢ 29
Nisan 2019) e-posta yoluyla wro@blimkahramanlari.org mail adresine
gonderirler.

Dosya uzantisi: avi, mpeg, wmyv, mp4
Dosyanin buyuklugi en fazla 25 MB olmalidir.

- Takimlar stant alanini en az bir veya daha fazla poster ile stislemeli ve
tanitmalidir. En az 120cm x 90cm olc¢llerinde, ziyaretcilere model
projesini tanitmalidir

\.0
.\ BiLIM
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Jl.ir

Turnuva oncesi ve turnuva giinii dikkat edilmesi SMART i

gerekenler !

- Juri degerlendirmesi icin her takima yaklasik olarak 10
dakika verilecektir. 5 dakika icinde katilimcilar robotlarini
aciklar ve robotun yapabildiklerini gdsterirler; geriye kalan
2-5 dakikada katilimcilar, juriden gelen sorulari cevaplarlar.

- WRO Turkiye’de tim sunumlarin resmi dili Turkge’dir.
Uluslararasi turnuvalarda sunumlarin resmi dili Ingilizcedir.
Cevirmen olmayacaktir.

- Takimlar stant alanini en az bir veya daha fazla poster ile
sislemeli ve tanitmalidir. En az 120cm x 90cm 6blgulerinde,
ziyaretcilere model projesini tanitmalidir

) BiLIM
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ACIK KLASMAN - WeDo

Genel Bilgiler

» Bu yilki hedef, surtcusuz bir okul servisinin cocuklari evlerinden
alip, okullarina nasil gotureceginin resmedildigi, agiklandigi ve
gosterildigi bir sergi yapmaktir. Sergide, surtucusuz bir okul
servisinin otonom bir sevk araci olarak nasil kullanilabilecegi de
gosterilebilir.

WeDo Acik’taki her takim icin hedef, strliclisiiz bir okul servisinin nasil
calistigini, cocuklari otonom olarak nasil evlerinden alip okullarina
goturduginl ve ayrica bu servisin otonom bir sevk araci olarak nasil
kullanilabilecegini resmetmek, aciklamak ve gostermek amaciyla WeDo
1.0/2.0 6gelerini kullanarak sirlictisiz bir okul servisi modeli insa etmektir.

0
«nl o Bilim

AR ‘ITWRO]‘ '.5’:' KAHRAMANLAR!



ACIK WeDo PROGRAM AKISI

11:30-12:00 Kayit

12:00 - 13:30 Yerlesme

13:30 - 15:30 Juri Ziyaretleri
15:30 - 16:30 Ziyaretci Sunumlari
17:00 Oduil Toreni

M AWROK
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ACIK KLASMAN WeDo HATIRLATMALAR

- Juri Degerlendirmeleri disinda kalan zamanlarda takim tyelerinin
kisisel telefon ve tabletlerini kullanmalari serbesttir.

- GUn sonunda batin katilimcilara madalya verilecektir.

- Yapilan degerlendirme sonucunda 4 Takim Oduil alacaktir.

&
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ACIK KLASMAN — WeDo

Malzemeler

e LEGO parcalari veya diger parcalar ile dengesi konusunda herhangi bir
sinirlama yoktur.

» Otomobilleri / robotlari olusturmak icin kullanilan denetleyiciler,
n*llotolrgar ve sensorler LEGO Education WeDo 1.0/2.0 Core Setlerinden
olmalidir.

* Otomobiller / robotlar herhangi bir uyumlu cihazla veya WeDo 1.0/2.0
ogelerinden yapilmis bir uzaktan kumanda ile yonetilebilir. Takimlar
herhangi bir yazilimi kullanabilirler.

Pit Alani

* 2 X2 metre stant, 120 cm x 60 cm masa

* Takimlar stantlarini kendi yaratici stireclerini ve onerdikleri ¢ozimleri
ostermek icin kendi yazilarindan / eskizlerinden / cizimlerinden /
otograflarindan biri veya birkaciyla veya uygun gordukleri baska bir

sekilde dekore etmelidir.
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Gorevler ve Puanlama

Otonom acil durum freni:
- Takim, WebDo otomobilinin acil durum . . . .
frenlemesi yaptigini gosteren bir video
hazirlamis.
- Takim, acil durum frenlemesini saglayan - - - -
vazilimi kavramis.
Otomatik park:

-  Takim, WeDo otomobilinin otomatik olarak (- - (. (-

park ettigini goésteren bir video hazirlamis.

- Takim, otomatik olarak park etmeyi 3 | [ 3

saglayan yazilimi kavramis.
Sudricusuz okul servisinin ici:
- Sergide, surucusuz okul servisinin ici yazi /
eskizler / cizimler / modeller yoluyla - L] - -
anlatilmis.
Sudrudcusuz okul servisi:

- Otobus mekanik olarak dayanikli. [ O || [
Sudrudcusuz okul servisi:

- Servisin islevileri basariyla gosterildi. 1 1 . I:I
Surucusuz okul servisinin:

- Servisin gcevreyle etkilesimi [ — | [
Standin dekorasyonu, fotograflar, cizimler vb. [ — [ [
Sunum ve hakemlerle yapilan diyalog, takimin
- , . = . - 1 1 . IZI
isleri kendi baslarina yaptigini gosterdi.

Toplam

Uzgiin yiiz ifadesi, yalnizca séz konusu gérevin sergide bulunmadigi durumda isaretlenir.

-
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ACIK KLASMAN — WeDo takimlari su sureci izlerler:

SMARTCiti%t

Stant alaninin hazirlanmasi
Teshir panolarinin son (kendi yaratici stireclerini
haline getirilmesi ve onerdikleri cozimleri,
VS.)

Kurallara uygunlugu
denetlemek icin juri

JUri sunumu (jiriden gelen

. : . sorular ve takim cevaplari
sunumu oncesi modelin

degerlendirilmesi, Son
hazirlik stresi

da dahil) ve stant
ziyaretcilerine sunum

T}
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S543e KAHRAMANLAR!
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Turnuva oncesi ve turnuva giinu dikkat edilmesi

SMARTCitif%
gerekenler !

- Takimlar modellerinin neler yapabildigini, 6ne ¢cikaran 6zelliklerini,
temaya uygunlugunu 6zetleyen yazili, ¢izimli bir raporu turnuva
tarihinden 10 glin 6nce elektronik olarak wro@bilimkahramanlari.org
mail adresine gonderirler.

Dosya uzantisi: PDF
Dosyanin buyukligi en fazla 10 MB olmahdir

- Takimlar robotlarinin neler yapabildigini gdsteren (en fazla 2 dakikalik)
bir videoyu, video dosya olarak veya video yayinlama sitesine (youtube,
vimeo vs.) yuklenmis linki turnuva tarihinden 4 giin dnce (en ge¢ 29
Nisan 2019) e-posta yoluyla wro@blimkahramanlari.org mail adresine
gonderirler.

Dosya uzantisi: avi, mpeg, wmyv, mp4
Dosyanin buyuklugi en fazla 25 MB olmalidir.

- Takimlar stant alanini en az bir veya daha fazla poster ile stislemeli ve
tanitmalidir. En az 120cm x 90cm olc¢llerinde, ziyaretcilere model
projesini tanitmalidir
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Jl.ir

Turnuva oncesi ve turnuva giinii dikkat edilmesi SMART i

gerekenler !

- Juri degerlendirmesi icin her takima yaklasik olarak 10
dakika verilecektir. 5 dakika icinde katilimcilar robotlarini
aciklar ve robotun yapabildiklerini gdsterirler; geriye kalan
2-5 dakikada katilimcilar, juriden gelen sorulari cevaplarlar.

- WRO Turkiye’de tim sunumlarin resmi dili Turkge’dir.
Uluslararasi turnuvalarda sunumlarin resmi dili Ingilizcedir.
Cevirmen olmayacaktir.

- Takimlar stant alanini en az bir veya daha fazla poster ile
sislemeli ve tanitmalidir. En az 120cm x 90cm 6blgulerinde,
ziyaretcilere model projesini tanitmalidir

) BiLIM
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FUTBOL KLASMAN

@] | O
SMARTCiti%t

* Takimlar tasarladiklari ve programladiklari 2 robotu kullanarak, karsi
takimin 2 robotuna karsi kizilotesi bir topla birbirlerinin kalelerine gol
atmaya calisacaklar

e Kullanilacak Malzemeler ;
» HiTechnic Infrared Ball
> HiTechnic IRSeeker V2

» HiTechnic Compass Sensor

8,
-2 BILIM
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FUTBOL

e Kurallar ve Dluzenlemeler

- Takimlar iki robottan olusur, bir kaleci bir oyuncu veya iki
oyuncu olarak

- Eger top, cok net bir sekilde kaleye dogru gidiyorken, bir
parcasi kale alaninin icinde olan bir robota carparsa ve
hakem buna ikna olmussa gol gecerli olur

- Hakem isaretinden 6nce hareket ettirilen robotlar ceza
olarak bir dakika boyunca sahadan alinirlar.

\.O
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- Robot diizgin hareket etmiyorsa veya topa yanit
vermiyorsa hasarli olarak degerlendirilir

- Hasarli robot bir dakika boyunca veya gol olana kadar
saha disinda kalir.

- Video cekilerek toplanan kanitlar kabul
edilmemektedir.

Q.@ .
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Robotta dikkat edilmesi gerekenler !

* Robotlar sadece 1 adet ultrasonik sensor kullanabilir.
* Cok yonlu tekerler kullanilamaz ( Sarhos teker )

* Robot dik duran halinde, 22 cm capli silindire sigacak sekilde
tasarlanmalidir.

* Robotun agirhigi 1 kg’dan az olmalidir.

Hakemlerin robotlari kolayca tutup kaldirabilmeleriicin,
robotlarin bir tutmaci olmalidir. Tutamaclar LEGO disi

parcadan yapilabilir.

\.O
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* Takimlar finallere asagidaki kriterler dogrultusunda
yukseleceklerdir ;

- Toplam Puan

Atilan Gol Sayisi

Averaj

takimlardan biri “altin gol” atana kadar devam eder.

alinir.

Gruplarda puan siralamasina gore ilk iki takim finale yukselir

* Eleme mac¢inda beraberlik durumu var ise, oyun durmaz ve

* Uzatma siresi boyunca gol atilmamissa, kaleciler sahadan

-’
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Diskalifiye Durumlari

* Turnuva masalarina, diger takimlarin malzemelerine veya
robotlarina midahale edilmesi

* Mac alaninda elektronik cihaz bulundurulmasi

* Uygunsuz kelimeler kullanilmasi, diger takimlarim
yuhalanmasi gibi davranislar tolere edilmeyecektir. Bu tir
davranislar Sari ve Kirmizi Kart gosterilecektir.

» Eger juri asiri ko¢ mudahalesine kanaat getirirse veya robotu
cocuklarin yapmadigi géristine varilirsa, takim turnuvadan
diskalifiye edilir.
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