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Oyun Agiklamasi

WRO Futbol, olabildigince gercek futbol oyununu yansitmayi amaglayan bir oyundur. Takimlar, ikiser adet
otonom robottan olusur; bu robotlar, WRO boyutlarindaki bir masada, kizilétesi isinlar yayan bir topu takip
ederek rakipten daha fazla gol atmaya calisirlar.

Hedef

Robotik, 21. Yiizyilin popiler yeteneklerini 6grenmek i¢in harika bir platformdur. Robotik problemleri
¢6zmek, 6grencilerin yenilikgi, yaratici ve analitik diistinen yanlarini gelistirmesinin yani sira, robotik
kavrami bilimin bir¢ok alanini kapsadigi icin, 6grencilerin bilim, miihendislik, matematik ve bilgisayar
programlama konularinda kendilerini egitip gelistirmelerine olanak tanir. Robot tasarlamanin en glizel yani
ise, 0grencilerin bu isi eglenerek ve takim halinde yapmasi ve bu asamada 6grenmenin kendiliginden
gerceklesmesidir.

WRO Futbol Sahasi

WRO Futbol sahalari, malzeme ve ekipmanlardaki olasi yerel kisitlardan 6tiri degisiklik gosterebilir.
Sahalarin boyutlari, tutarli olduklari siirece, 6grenciler icin kritik bir 5nem tasimaz. Aslinda, WRO Futbol
sinifta yere serilen bir mat (izerinde bile oynanabilir © Bu kurallar kasith olarak, boyutlarda ve malzeme
kullaniminda esneklik saglamayi amaglamaktadir. WRO dinya finali tim spesifikasyonlari belli olan resmi
sahalarda oynanacak olup, yerel degisiklikler olmasi durumunda katilimcilarin turnuva tarihlerinden ¢ok
daha 6nce bilgilendirilmeleri gerekmektedir.

Saha spesifikasyonlari ve montaj ipuglari bu kurallara ek bir dokiimanla belirtilecektir.

Kural Degisiklikleri

Mevcut yilda gecerli olan WRO Futbol Oyunu’ nda genel olarak ustalastigi géruldigiinde, bir sonraki yil ufak
kural degisiklikleri uygulanabilir. Takimlar ardisik yillarda gergeklestirilen oyunlara ayni robotlarla,
programlar / algoritmalarla girebileceklerini varsaymamalidir. Bu durum yeni baslayan takimlari motive
etmek icindir, zira her takim her sene oyuna yeni bastan basliyor olacaklardir. Bu kosul ayrica 6grencilerin
yenilikci yonlerini gelistirerek her sene degisen kosullara adapte olabilmelerini saglar.

2017 Kural Degisiklik Ozeti

* 4.5 Robotlar oyunun baslangicinda veya gol sonrasinda agik olabilirler.

* 4.11 Bir robot gol atmak lzereyken sahadan alindiginda veya robota dokunuldugunda, gol gecerli
sayllir.

* 8.5 Ultrasonik érnekleme kisitlari esnetildi

* 11.5 Eger robotun bir tekmeleme mekanizmasi varsa, robotun élgiimleri, mekanizma hareketlerinin
u¢ noktasindayken, ayrica mekanizma agik ve kapaliyken yapilacaktir.

* 17.7 Rakip robotun hareketlerini kasith olarak engelleyen herhangi bir hareket veya parcaya izin
verilmeyecektir. Boyle bir durumda robot hasarli olarak nitelendirilecek ve hemen tamir edilmesi
istenecektir. Eger bir oyun sonunda robotun kurallara aykiri oldugu tespit edilirse, o takim robotun
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kurallara aykiri olarak calistigl tim diger oyunlarda hikmen maglup sayilacaktir. Eger bir takim
kurallari ¢igneyerek avantaj saglamaya calisirsa ceza alacaktir.
NOT: Diger robotlarin sirekli olarak devrilmesine, parcalarinin sékilmesine, ve diger robotlara takilmasina
sebep olan, devamli rotasyon halinde olan tekmeleyicilere sahip olan robotlar, cezalandirilma riski tasirlar.

Kurallar ve Diizenlemeler

1. Takimlar
1.1 Takimlar iki robottan olusur, bu robotlar bir kaleci bir oyuncu veya iki oyuncu olarak kullanilabilirler

1.2 Robot degisikligi kesinlikle yasaktir ve robot degisikligi yapan takimlar turnuvadan diskalifiye
edilecektir.

1.3 Takimlarin iki veya (¢ insan Uyesi olacaktir.

2. Skor
2.1 Gol, topun kalenin igerisine tamamen girmesi durumudur.

2.2 En fazla gol atan takim magi kazanir.
2.3 Grup maglarinda beraberlik durumu olabilir.

2.4 Eger bir top, cok net bir sekilde kaleye dogru gidiyorken, bir pargasi kale alaninin iginde olan bir
robota carparsa, ve hakem buna ikna olmussa, gol gecerli sayilr.

2.5 Kendi kalesine atilan goller rakip takimin goli sayilir.

3. Oyun Siiresi
3.1 Maglar her biri 5’ er dakikadan iki yari seklinde oynanir.

3.2 Takimlar, devre aralarinda robot tamiri ve programlama amaciyla azami 5 dakikalik molalar
alabilirler.

3.3 Siire mag boyunca hi¢ durmadan devam edecektir.

3.4 Hakemler, bir kural kararini agiklamak ve hasar goéren bir robotun tamirini saglamak amaciyla mola
karari verebilirler. (Bkz. Bolim 7: Kural Agiklamalari)

3.5 Mag baslamadan 6nce hazir bulunmak takimlarin sorumlulugundadir. Maga ge¢ kalan bir takim, 5
dakikaya kadar gec¢ kaldig1 her dakika icin bir gol ceza alir.

3.6 Eger zaman misaade ederse, final maglari 10 dakikalik devreler halinde yapilabilir.

4. Mag¢in Oynanmasi
4.1 Magin basinda hakem para atisi yapar. Atisi kazanan takim, baslama vurusunu hangi yarida
yapacagina karar verir.

4.2 Baslama vurusunu yapacak olan takimdan bir robot, sahanin ortasindan topa dokunarak magi
baslatir.

4.3 Diger tiim robotlarin en az bir kismi, kendi yari alanlarindaki penalti alaninda bulunmalidir.
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4.4 Baslama vurusunu yapacak olan takim robotlarini sahaya dnce yerlestirir. Yerlestirme islemi bir
kere yapildiktan sonra robotlarin yerleri degistirilemez. Ardindan diger takim robotlarini
yerlestirme islemini tamamlar.

4.5 Mac hakemin isaretiyle baslar. isaretle birlikte tiim robotlar baslatiimalidir. Robotlar 6ncesinde agik
olabilir, ancak baslama isaretine kadar bulunduklari yerde sabit kalmak zorundadirlar.

4.6 Hakem isaretince 6nce hareket ettirilen robotlar ceza olarak bir dakika boyunca sahadan alinirlar.

4.7 Hakem isareti sirasinda sahada olmayan veya calistirilmayan robotlar, “hasarli” olarak kabul
edilerek bir dakika boyunca sahadan alinirlar.

4.8 Eger bir takim gol atarsa, diger takim baslama vurusu yaparak oyunu yeniden baslatir.

4.9 Eger iki robot birbirine takilirsa, hakem bu iki robotu kii¢lik bir miidahaleyle ayirabilir.

4.10 Bir robot topu ittirerek, gegcmesi icin ayni topa dokunmakta olan baska bir robota karsi glic uygular

duruma gelirse hakem hemen “itme” karari verir ve magi durdurmaksizin topu alip sahanin ortasina
yerlestirerek oyunu devam ettirir.

Eger hakem “itme” karari vermis ve bu itmeden kaynaklanan bir gol durumu olusmussa, gol
gecersiz sayilir.

4.11 Takim kaptanlari hakemin izni olmadan robotlara dokunamazlar. Dokunulan robotlar hasarli robot
olarak degerlendirilecektir. Kural disi dokunmadan veya robotu yanls yerlestirmeden 6tiiri bir gol
firsati kayboldu ise bile gol gecerli sayilacaktir.

4.12 Eger top kalenin sagindaki ve solundaki duvarlara carparsa, oyun durmaksizin top orta noktaya
konur. Eger orta nokta bir robot tarafindan isgal edilmisse, top miimkin olan en yakin noktaya
konur, ancak dogrudan bir robotun énine konmaz.

4.13 Eger savunma halindeki iki robot da kendi ceza alanlarindaki bélgenin igcinde iseler, ve bu durum
oyunun gidisini etkiliyorsa, hakem “Cifte Defans” karari verir ve oyuna en az etkisi olan robotu
sahanin orta noktasina tasir. Bu durumda kaleci robotlar tasinmaz.

5. Oyun Sifirlama
5.1 Eger top birden fazla robotun arasinda yeterli bir sire boyunca sikismissa, ve serbest kalma ihtimali

yoksa, “Sifirlama” karari alinir. “Yeterli bir stire” 15 saniyeye kadar olan herhangi bir zaman dilimi
olabilir.

5.2 Sikisan robotlar, hemen kendi savunma ceza alanina alinir. Robotun en azindan bir pargasi ceza
alaniicinde olmaldir.

5.3 Bu asamada robotun galisiyor olmasi ve tutacagindan tutulmasi kural dahilindedir.

5.4 Hakem, topu sahanin uzun kenarlarindan birinin tam ortasindan, sahanin orta noktasina dogru
yuvarlar.

5.5 Robotlar sadece top hakemin elinden ¢iktigi anda baslayabilir.
5.6 Hemen baslayamayan robotlar hasarli robot olarak degerlendirilir.

5.7 Top elden ¢ikmadan baslayan robotlar bir dakika boyunca saha disina alinir.

6. Hasarli Robotlar
6.1 Bir robot, ciddi kirlmalari varsa, diizgiin hareket etmiyorsa, (Orn. Kural 12) veya topa yanit
vermiyorsa hasarli olarak degerlendirilir.
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6.2 Takim Gyeleri, sadece Takim Kaptani’ nin talebi Gzerine hakemin izin vermesi durumunda robotu
sahadan alabilirler. Alinan robot hasarli olarak degerlendirilir.

6.3 Hasarli robot bir dakika boyunca veya bir gol atilana kadar saha disinda kalir.

6.4 Hasarli robot sahaya donmeden dnce tamir edilmelidir. Tamir edil(e)meyen robot mag sonuna
kadar saha disinda kalir.

6.5 Hasarli bir robot sadece hakemin izni ile sahaya dénebilir. Robot sadece kendi ceza alanina
konabilir, robotu avantajli duruma gegirecek (6rn: topun 6niine) bir noktaya konamaz.

6.6 Eger bir robot kendiliginden veya kendi takimindan bir baska robotla ¢arpismasindan 6tiri
devrilirse, bu robot hasarli olarak degerlendirilir.

6.7 Eger bir robot rakip takimdan bir robotla carpisip devrilirse, hasarli olarak degerlendirilmez, hakem
tarafindan diizeltilir ve oyun devam eder.

7. Kurallarin Agikliga Kavusturulmasi
7.1 Mag sirasinda hakemin karari son karardir.
7.2 Eger yarismacilar bir kuralin agikliga kavusturulmasina ihtiya¢ duyuyorlarsa bunu hemen hakeme
ileterek “hakem molasi” talep edebilirler. Bu durumda mag siresi duracaktir.

7.3 Eger Takim Kaptani hakemin acgiklamasindan hosnut kalmadiysa, Turnuva Hakemi’ ne basvurulur

7.4 Danigmanlar kural tartismalarina dahil olmamalidirlar.
7.5 Video cekilerek toplanan kanitlar kabul edilmemektedir.

7.6 Turnuva hakemi ve mag hakemi ortak bir karara vardiklarinda tartisma sona ermis demektir.

7.7 Bunun Uzerine tartismaya devam eden Takim Kaptani veya Danismana Sari Kart, hala devam
edilirse Kirmizi Kart gosterilecektir.

7.8 Kirmizi Kart, gosterilen kisinin turnuvanin kalani boyunca mag alanini terk etmesi anlamina
gelmektedir.

7.9 Turnuva hakeminin, yerel kosullara gore kurallarda degisiklik yapmasi gerekebilir. Boyle bir
degisiklik yapilmasi durumunda katilimcilar en kisa sirede bilgilendirilecektir.

8. Robot Spesifikasyonlari
8.1 Robotun yapimi ve programlamasi sadece 6grenciler tarafindan yapiimalidir.

8.2 Robotlar sadece LEGO parcalari kullanilarak yapilmahdir.

8.3 Robotun yapiminda kullanilan denetleyici, sensorler ve motorlar, LEGO® MINDSTORMS setlerinden
ve HiTechnic (One HiTechnic IRSeeker V2 sensoérii. One HiTechnic Renk Sensori ve One HiTechnic
Pusula sensori) setinden olabilir

8.4 Robotlar sadece bir adet NXT veya bir adet EV3 ultrasonik sensor kullanabilir. Bu sensér, robotun
arka yarisina, robot atak yoniine baktiginda sag tarafina bakacak sekilde yerlestirilmelidir.

8.5 WRO, LEGO Education distribitorlerinin genis kapsamli hizmet olanagindan 6tiirti LEGO
MINDSTORMS’ un Education versiyonunun kullanilmasini tavsiye eder.

8.6 LEGO parcalari herhangi bir sekilde degistirilemez.

8.7 Herhangi baska yapi malzemesi kullanilamaz. (Orn: Yapistirici, bant, vida, v.b.)
8.8 Yedek parca ¢cok yonla tekerler kullanilamaz.
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8.9 Kablolari tutturmak amaciyla kablo baglari veya bant kullanilabilir.

8.10 Kontrol programlari, Robolab, LEGO® MINDSTORMS™ EV3 veya LEGO® MINDSTORMS™ NXT
yazihmi olabilir.

8.11 Robotlar, dik durduklari ve bitin pargalari acik sekilde dlgtltrler

8.12 Robot dik duran halinde, 22cm ¢apli bir silindire sigacak sekilde tasarlanmaldir.

8.13 Robotun boyu 22cm den az olmalidir.

8.14 Her bir robotun agirhigi 1kg’ dan az olmahdir.

8.15 Eger bir robotun iki yéne hareket eden hareketli bir pargasi varsa, robot 6l¢ilirken bu parca
hareket halinde olmalidir. Parca hareket halinde iken 6l¢ciim yapilan silindire temas etmiyor
olmaldir.

8.16 Hakemlerin kolayca tutup kaldirabilmeleri amaciyla, robotlarin bir tutamaci olmalidir. Tutamag
ylkseklik ve agirlik 6lglimlerine dahil edilmeyecektir. Tutamacglar LEGO disi pargalardan yapilabilir.

8.17 Takimlar robotlarini, takimlarini belli edecek sekilde dekore etmeli veya isaretlemelidir. Bu
isaretler magin gidisatini etkilemeyecek sekilde yapilmahidir.

8.18 Robotlarin, kullanilan ultrasonik sensérlerin ve isik ileticilerinin renkleri, diger robotlarin sensor
okumalarini etkilemeyecek sekilde secilmelidir.

9. Robot Montaji
WRO kurallari, robotun sadece turnuva giinlinde, belirtilen montaj zamaninda monte edilmesini sart
kosar.

9.1 Robotun tlim parcalari, montaj zamani basladiginda birbirinden ayri, birlestirilmemis durumda
olmalidir. Ornegin, montaj zamani baslatiimadan énce tekerin lastigi tekere takili durumda
olamaz.

9.2 Takimlar montaj sirasinda yazil, cizili, kagit Gizerinde, dijital ortamda, herhangi bir kilavuz, yénerge
dokiimani kullanamazlar.
9.3 Takimlar programi 6nceden yazilmis olarak getirebilirler.

9.4 Robotlar acik fuar veya turnuva siiresince modifiye edilebilirler. Maglar 6ncesinde veya mag
aralarinda karantina zamani yoktur.

9.5 Robotlarin turnuva boyunca kurallara uygun olmasinin saglanmasi takimlarin sorumlulugundadir.
Eger bir mag sonrasinda robotun kurallara aykiri oldugu tespit edilirse, o robotu kural disi yapan
etmenin dahil oldugu tiim maglarda takim hiikmen yenik sayilir.

9.6 (Turnuvanin bir giinden fazla stirdigli durumlarda) Robotlar giin bittiginde karantina alanina
birakilmalidir; turnuva tamamen sona erene kadar turnuva alanindan gikartilamazlar.

9.7 Robotlar sahadaki kiiglk kusurlara karsi koyabilecek sekilde tasarlanmalidir. Bu kusurlar, 5 mm’ ye
kadar kicuk cikintilar veya sahanin egimli olmasi olabilir.

9.8 Takimlar robotlarini, degisen 1sik kosullari, topun siddeti / direnci, ve manyetik kosullara uygun bir
sekilde tasarlamalidir. Bu kosullarin zamana ve mekana goére degisiklik gosterebildigi
unutulmamaldir.
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10. Robot Kontrolii
10.1 Robotlar otonom olarak kontrol edilmelidir.
10.2 Robotlar elle ¢alistirilabilmelidir.
10.3 Herhangi bir uzaktan kontrol yéntemine izin verilmemektedir.
10.4 Robotlar her yone hareket edebilmelidir.
10.5 Robotlarin birbirleri arasinda Bluetooth ile haberlesmesine, diger robotlarin performansini
etkilemedigi surece izin verilmektedir.

10.6 Robotlarin iletisimi, hakemlerin istegi tizerine kesilebilir durumda olmalidir.

11. Top Kontrolii
11.1 Top Saklama Alanlari, robotun cikintili bir bélgesine, sahaya dik bir diizlem dokundugunda ortaya
¢ikan ic bosluk olarak tanimlanir.
11.2 Top, Top Saklama Alaninin 2 cm’ den daha igerisine giremez.

11.3 Robot topu “tutamaz”. Topu tutmak, topun 6zglr hareketini herhangi bir sekilde kisitlamak
demektir. Topu robota sabitlemek, bir robot ile topun etrafini sarmak veya robotun herhangi bir
parcasi ile topu kiskaca almak buna 6rneklerdir. Robotun hareketi sirasinda top donmiiyorsa veya
top sabit duran bir robota carptiginda geri sekmiyorsa, bu topun “tutulduguna” isarettir ve kural
disidir.

11.4 Top robotun altinda tutulamaz. Robotun higbir ¢ikintisi sakladigi topun ¢apinin yarisindan
fazlasini saklayamaz.

11.5 Eger bir robotun tekmeleme mekanizmasi varsa, olciimler bu mekanizmanin ulasabildigi en ug
noktalarda, hem agik hem de kapali iken yapilacaktir.

12. Kaleciler

12.1 Eger kaleci kullanilmissa, bu kalecinin hareket kabiliyeti tek yon ile sinirli olamaz. Kaleci bitiin
yonlere hareket edebilir olmalidir.

12.2 Kaleci, topun kaleye girmesini engellemek amaciyla, topu ileri dogru bir hareketle, rakip kaleye
dogru karsilamalidir. Bu karsilama hareketi, gerekirse kaleciyi ceza alaninin bir miktar disina
cikartabilir. (kaleden 45 cm mesafeye kadar).

12.3 Kaleci topu yan taraflariyla karsilayip ileri gétliremez.

12.4 Kalecinin topu ileri dogru karsilayamamasi, kalecinin hasarli robot olarak degerlendirilmesine yol
acar (Bkz. Bolim 6).

13. Calismayi Ogrencilerin Yaptiginin Dogrulanmasi
13.1 Robotu 6grencilerin yaptiginin dogrulanmasi amaci ile 6grencilerle robotun tasarimi ve ¢alisma
prensipleriyle ilgili gbériisme yapilacaktir.

13.2 Ogrencilere hazirlik asamasindaki calismalart ile ilgili sorular sorulacaktir.
13.3 Robot programina tamamen hakim olundugu bu asamada gosterilmelidir.

13.4 Turnuva dizenleyicilerinden, turnuva finallerinden énce 6grencilerle dogrulama amach
gortsmeler yapmalari beklenmektedir.
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13.5 Eger jiri asiri ko¢ midahalesine kanaat getirirse veya robotun ¢ocuklarin yaptigi calismadan
¢ikmadigi goriisiine varilirsa, takim turnuvadan diskalifiye edilir.

14. Finalist Segimi
14.1 Grup maglari sirasinda, takimlara her galibiyet icin 3 puan, beraberlik icin 1 puan, maglubiyet igin
0 puan verilecektir.
14.2 Takimlar finallere asagidaki kriterler dogrultusunda yikseleceklerdir:

*  Toplam Puan

e Atilan Gol Sayisi

* Averaj

+ iki takim esit durumda ise, birbirleri ile yaptiklari magta galip gelen takim avantajlidir
*  Gruplarindaki puan siralamasina gore ilk iki takim finallere yiikselir.

15. Elemelerde Beraberlik Durumu
15.1 Eger bir eleme macginda beraberlik durumu olustu ise, oyun durmaz ve takimlardan biri “altin gol”
atana kadar devam eder.
15.2 3 dakikalik bir uzatma siiresi boyunca gol atilmamissa, kaleciler sahadan alinir. iki oyunculu
takimlarda takim hangi robotun cikarilacagini kendi secer.

15.3 ikinci 3 dakikalik uzatmada da gol atilmamissa, gruptan daha giiclii ¢ikan takim galip ilan edilir.

16. WRO Topu
16.1 7.5 cm gapinda, diizgiin dengelenmis bir top kullanilir.

16.2 Resmi WRO turnuvalarinda Hitechnic Kizilétesi Elektronik Top (IRB 1005) MODE D (darbeli
modda) kullanilacaktir.

17. Turnuva Etik ilkeleri

17.1 Turnuva siiresince koglar, rehberlik veya yénlendirme amaciyla mag alanina giremezler. Turnuva
slresince takim bilgisayarlari mag alaninda kalmalidir.

17.2 Turnuva masalarina, diger takimlarin malzemelerine veya robotlarina midahale edilmesi,
diskalifiye olmakla sonuglanacaktir.

17.3 Takimlar, turnuvanin gidisatina etki edecek, tehlikeli malzemeler kullanmayacak ve davranislarda
bulunmayacaklardir.

17.4 Uygunsuz kelimeler kullanilmasi, diger takimlarin yuhalanmasi veya takimlara, jirilere, turnuva
ekibine, seyircilere karsi kotli davranis sergilenmesi télere edilmeyecektir. Bu tiir davranislarda
Sari Kart veya Kirmizi Kart gosterilebilir.

17.5 Mag alanina cep telefonu veya kablolu/kablosuz iletisim araclari getirilmesi yasaktir ve Sari Kart,
tekrari halinde ise Kirmizi Kart ile sonuglanacaktir.

17.6 Juriler tarafindan kurallara aykiri olarak gériilen, ve WRO ilkelerine / kurallarina / misyonuna ters
disen hicbir davranis télere edilmeyecektir.
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17.7 Rakip robotun hareketlerini kasith olarak engelleyen herhangi bir hareket veya parcaya izin
verilmeyecektir. Boyle bir durumda robot hasarli olarak nitelendirilecek ve hemen tamir edilmesi
istenecektir. Eger bir oyun sonunda robotun kurallara aykiri oldugu tespit edilirse, o takim robotun
kurallara aykiri olarak calistigl tim diger oyunlarda hiikmen maglup sayilacaktir. Eger bir takim
kurallari ¢igneyerek avantaj saglamaya calisirsa ceza alacaktir.

17.8 Tiim katihmcilardan, 6grencilerden, koglar ve danismanlardan WRO misyonuna saygi duymalari
beklenmektedir.

17.9 Hakemler ve gorevli personel WRO ruhuna uygun davranis sergileyeceklerdir.

17.10 Onemli olan kazanmak / kaybetmek degil, 6grendiklerimiz ve kazanimlarinizdir.
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