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Siddetli bir firtina bir kdyU vurdu. Elektrikler kesildi ve ana cadde devrilmis bir aja¢ yuzinden
kapandi. Kéyun belirli boélgelerinde acil durum malzemeleri gerekiyor. Yardiminiza ihtiyag var!

Bu sene Kugilik Yildizlarin gorevi; acil durum malzemelerini dagitarak koydeki sikintilarin
giderilmesine yardim edecek ve caddeleri devrilmis agaglardan temizleyecek bir robot inga
etmek.
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2. Oyun Sahasi

Asagidaki resim farkli alanlari ile birlikte oyun alanini géstermektedir.

Acil Durum Malzemesi

Hedef Konumu Devrilmis Agag

Agac Konumu Ba§|an|§ Konumu

Gi¢ Kablosu
Hedef Konumu Okul Alani

Acil Durum
Malzemeleri Alani

Basglatma ve
Bitirme Alani

Yerlesim Alani

Yedek Giig
Kablosu
Baslangi¢
Konumu Hastane Alani ffAciI R—
‘ Malzemesi
Baslangig
Baslatma ve Konumu
Bitirme Alani

Eger masa oyun matindan blylk ise; mati iki baglatma alani duvara dayanacak sekilde uzun
kenar boyunca yerlestirin ve masanin iki kisa kenar arasinda ortalayin.

Masa ve oyun mati 6zellikleri hakkinda daha fazla bilgi igin WRO Kuralli Klasman Genel
Kurallar dokimanindaki Kural 4’e bakabilirsiniz.
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3. Oyun Nesneleri, Yerlesim, Geligsiguzellik

Acil Durum Malzemeleri

2 saglik seti, 2 su tanki, 2 buylk glic kaynagi ve 1 eski gug jeneratort bulunmaktadir. Dikkat: TUm
acil durum malzemeleri, her c¢ikista kullaniimayacaktir. Gelisiglzellik i¢in bir sonraki bdlime
bakiniz.

2x Saglk seti 2x Su tanki

2x BlyUk gug kaynagi 1x Eski gug jeneratoru

Gelisiguzellik / Acil durum malzemelerinin yerlegimi

Acil durum malzemelerinin yerlesimi 2 adimda yapilir:

1. Gig Jeneratorii: Gug jeneratérunu Acil Durum Malzemeleri Alanindaki 4 konumdan
birine rastgele bir sekilde yerlestirin.

2. Diger malzemeler: Acil Durum Malzemeleri Alanindaki diger 3 konuma, kalan 6 acil
durum malzemesinin Gg¢unu rastgele bir sekilde yerlestirin. Ayni tipteki 2 malzemenin
secilmesi mumkunddar.

Olasi iki rastgele yerlesim asagidaki fotograflarda gdsterilmektedir:
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Gelisiguzellik 6rnegi 1:
P —
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Gelisiglizellik 6rnegi 2:
P—

Yedek gug¢ kablolari

Sahada iki adet yedek glg¢ kablosu Kablolar; yedek gug kablosu konumlarina
bulunmaktadir. yerlestirilmis.
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Agaglar
Firtina sirasinda kirilmis olan bir adet Devrilmis agag¢ siyah caddenin ortasina
devrilmis agag¢ vardir. (tasinacak). yerlestirilmis.

/

/

/ /

Caddeler boyunca biylimus 4 yetigkin agag¢ Yetiskin agaclar gri alanlarin igindeki siyah
vardir. karelere yerlegtirilmigtir. Agaclar gri alanlarin
disina ¢ikartiimamali ve agaclara zarar
verilmemelidir.

Sahadaki iki baglatma alani

Sahada iki baslatma alani vardir. Turnuva gunu sabahi baglatma alani rastgele segilir ve tim
turnuva boyunca ayni kalir. Tium turnuva boyunca, takimlarin sadece bu seg¢ilmig alandan
baslatmasina izin verilir.

Maca baslamadan &6nce robot tamamen baslatma alani iginden baslamalidir (yukarida
tanimlandi§i sekilde), baslatma alanini ¢evreleyen ¢izgi baglatma alanina dahil degildir.
Basglatirken kablolar robotun en blytk boyutlari icinde sayilir, bu ylizden onlarin da baslatma
alaninda olmalari gereklidir.
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4. Robot Gorevleri
Daha iyi anlasilmasi icin gérevler birden ¢ok boélimle agiklanacaktir.
Takimlar, gorevleri hangi sirayla yapacaklarina karar verebilirler.
4.1 Devrilmis agaci ana caddeden uzaklastirin

Robot agaci ana caddeden tagimalidir. E§ger agag higbir siyah ¢izgiye dokunmuyorsa tam puan
alinir.

4.2 Acil durum malzemelerini hedef alanlarina getirin

Robot; eski guc jeneratért haricindeki her bir malzemeyi hedef alanina gétirmelidir, eski gl
jeneratdri baslangi¢ pozisyonunda kalacaktir:

o Sagdlik Seti = Hastane Alanina
e Su tanki = Okul Alanina
e Bulyuk gug kaynagi = Yerlesim Alanina

En yuksek puani alabilmek icin robot her bir malzemeyi tamamen hedef alani igerisine getirmelidir.
Her bir hedef alanindan ikiser adet vardir. Her bir hedef alaninda sadece bir acil durum malzemesi
puan kazandiracaktir, drnegin: Eger sahada iki adet saglik seti varsa ve her ikisi de ayni hedef
alanina getirildiyse, bunlarin sadece birinden puan alinir.

- | | -
> =N
Q &
i

Hedef alan beyaz alandir (siyah ¢izgi dahil degildir).

4.3 Elektrik hatlarini tamir edin

Koydeki elektrik hatlarini tamir etmek igin robot iki yedek glgc kablosunu yerlestirmek zorundadir.
Tamamen etkili sayiimasi igin tamir kablolarinin her bir beyaz ucu hedef alanlar (gri alanlar) ile
temas halinde olmalidir.
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4.4 Robotu park edin

Robot iki baglatma alaninda birine geri gelip, durdugunda ve robotun sasesi Ustten bakildiginda
tamamen baslatma alani igcinde oldugunda gérev tamamlanmis olur (kablolarin baglatma alani
disinda kalmasina izin verilir).

4.5 Bonus puanlari alin ve cezalardan kaginin

Guc jeneratdrint baslangi¢ pozisyonundan hareket ettirmezseniz Bonus puan alirsiniz. Agagclari
hareket ettirirseniz veya agaglara zarar verirseniz ceza alirsiniz. Cezalar higbir zaman toplam
puaninizin negatif (-) olmasina yol agmaz (Genel Kurallara bakiniz).
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5. Puanlama

Puanlama tanimlari
e “Tamamen”, oyun nesnesinin yalnizca ilgili alana (siyah cizgiler dahil degil) temas ettigi
anlamina gelir. “Kismen”, oyun nesnesinin en azindan bir bolimuyle bdlgeye temas
ettigi anlamina gelir.
e Litfen unutmayin: Her bir hedef alaninda sadece malzeme puan kazandiracaktir.

Gorevler Her biri | Toplam

Devrilmis agaci ana caddeden uzaklastirin

Devrilmis agac tasindi ve higbir siyah cizgiye temas etmiyor 11 11

Acil durum malzemelerini hedef alanlarina getirin

Malzeme dogru hedef alanina getirildi ve tamamen iginde 12 36
Malzeme dogru hedef alanina getirildi ve kismen icinde 7 21
Malzeme yanlig hedef alanina getirildi, tamamen veya kismen icinde 4 12

Elektrik hatlarini tamir edin

Elektrik kablosunun her bir beyaz ucu hedef alana temas ediyor 14 28
Elektrik kablosunun sadece bir beyaz ucu bir hedef alana temas 8 16
ediyor

Robotu park edin

Robot; iki Baglatma ve Bitirme Alanindan birine geldi ve durdu 11 11
(Eger diger puanlar alindiysa bu puan alinabilir, bonus puan harig)

Bonus puanlar alin ve cezalardan kaginin

Gug jeneratdéri hareket ettirilmedi (hala baslangi¢ pozisyonuna temas 14 14
ediyor) veya zarar gérmedi (bir pargasi bile kirllmamis)

Agagc hareket ettirildi (agik gri karenin digina temas ediyor) veya zarar -4 -16
g6rdi (en azindan 1 pargasi kirllmis)

En Yiiksek Puan 100
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Puanlama Tablosu

Takim adr: Tur:

Gorevler Her biri En Yiksek #

Toplam

Devrilmis agaci ana caddeden uzaklastirin

Devrilmis agag tasindi ve higbir siyah gizgiye temas 11 11
etmiyor

Acil durum malzemelerini hedef alanlarina getirin

Malzeme dogru hedef alanina getirildi ve tamamen iginde 12 36
Malzeme dogru hedef alanina getirildi ve kismen iginde 7 21
Malzeme yanhsg hedef alanina getirildi, tamamen veya 4 12

kismen iginde

Elektrik hatlarini tamir edin

Elektrik kablosunun her bir beyaz ucu hedef alana temas 14 28
ediyor
Elektrik kablosunun sadece bir beyaz ucu bir hedef alana 8 16

temas ediyor

Robotu park edin

Robot; iki Baglatma ve Bitirme Alanindan birine geldi ve 11 11
durdu (Eger diger puanlar alindiysa bu puan alinabilir,
bonus puan harig)

Bonus puanlarn alin ve cezalardan kaginin

Gug jeneratdru hareket ettirilmedi (hala baslangic 14 14
pozisyonuna temas ediyor) veya zarar goérmedi (bir
pargasi bile kirllmamisg)

Agag hareket ettirildi (agik gri karenin disina temas ediyor) -4 -16
veya zarar gordu (en azindan 1 pargasi kirilmis)

Oyun Puani Toplami 100

Sirpriz Kural

Bu turdaki toplam puan

Toplam Gegen Siire (saniye olarak)

Takim Imzasi Hakem imzasi

10
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Puanlama Yorumu

Devrilmis agac tasinmis ve hicbir siyah cizgiye temas etmiyor = 11 puan

‘*‘ —

11 puan 0 puan (hala temas ediyor)

Malzeme dogru hedef alanina getirildi ve tamamen icinde = 12 puan

= =0 =0

Tidm durumlarda tam puan alinir. Nesnenin ayakta durmasi veya yatik olmasi 6nemli degildir.
Nesne sadece beyaz alana temas etmelidir.

* <<< Bu durumda, sadece bir
Ei nesneden puan alinabilir.

Malzeme dogru hedef alanina getirildi ve kismen icinde = 7 puan

11
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Malzeme yanlis hedef alanina getirildi, tamamen veya kismen icinde = 4 puan

calealea

Elektrik kablosunun her bir beyaz ucu hedef alana temas ediyor =& 14 puan

Tiim durumlarda tam puan.
Nesne alanda yatik olabilir
ama iki beyaz u¢ alana temas
etmek zorunda.

Robota Ustten bakildiginda Robota ustten bakildiginda Eger robota Ustten
tamamen baglatma alani tamamen i¢inde ve kablolar bakildiginda tamamen
icinde. disarida. Bu durumda hala baglatma alani iginde degilse

tam puan alinir. puan alinamaz.

12
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Glc jeneratori hareket ettirilmedi veya hasar almadi = 14 puan

"R ¢ -
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14 puan 14 puan, bir miktar hareket 0 puan, beyaz alanin digsina
ettirilmis ancak hala beyaz clkmig
alanda.

n

—

o

0 puan, hasarh

Adac hareket ettirilmis veya hasarli = -4 puan

¥

Sorun yok, hareket Sorun yok, sadece gri alan -4 puan, gri alanin digina
ettirilmemis. icinde hareket ettirilmis. hareket ettirilmis.

y

y >
-4 puan, hasarli.

13
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6. Yerel, bolgesel ve uluslararasi etkinlikler

World Robot Olympiad 80 farkh Ulkede uygulanmaktadir ve her ulkenin takimlari farklh zorluk
beklentilerine sahiptirler. Bu dokimandaki gorevler, uluslararasi WRO turnuvalarinda
kullanilacagi haliyle belirtiimistir.

WRO, tim katihmcilarin turnuvadan iyi bir deneyim edinmesini saglamay! amaglar. Daha az
deneyimli takimlar da puan kazanarak basarili sadlayabilmelidir. Burada edinecekleri basarilar,
onlarin teknik becerilerini gelistirme konusunda 6zguvenlerinin olusmasini saglayacaktir. Bu
durum gelecekteki egitim hayatlarinda yapacaklari segimler agisindan énemlidir.

Her ulkenin yerel dizenleyicileri, yerel veya bolgesel / ulusal turnuvalari daha kolaylastiracak
adimlar atabilirler. Kendi sartlari dogrultusunda kendi kararlarini verme 6zgurlugune sahiptirler.
Asagida gorevleri daha kolay hale getirecek bir kag fikir listelenmistir.

Basitlestirici Fikirler:
e ki agaci oyundan ¢ikarin.
e Turnuva éncesinde acil durum malzemeleri i¢in sabit konumlar agiklayin.
¢ Hangi baglatma alanindan baslayacaklarini takimin secimine birakin.

Uluslararasi Finalde 6zel kosullar

Uluslararasi Finalde asagidaki konumlara fiziksel yapilar yerlestirilebilir: Okul, Hastane, ana
yerlesim binasi. Robot bu ti¢ boyutlu nesnelerden kaginmak zorundadir. Ug boyutlu elemanlar
asagidaki fotografta gosterilen yerlere yerlestirilecektir.

Ug boyutlu Ev Ug boyutlu Hastane
(kirmizi ev lzerinde) (L Seklinin tizerinde)

S Ug boyutlu Okul
(kirmizi dikdortgen Gzerinde)

Ev sahibi Ulke bu Ug¢ boyutlu 6geler hakkinda en ge¢ 1 Eylil 2020 tarihine kadar bilgi verecektir.

14
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7. Oyun Nesnelerinin Yapimi

(~ D
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