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Diinya Robot Olimpiyati Turkiye 2021

KURALLI KLASMAN

GENEL KURALLAR

WRO 2021 Uluslararasi Finali gevrimigi olarak yapilacaktir.

Bu nedenle Uluslararasi finale katilacak takimlar icin buyUk olasilikla bazi
gereksinimlerde ve puanlamada degisiklikler olacaktir. WRO Organizasyonu
1 Eylal 2021 6ncesinde Genel Kurallar ile ilgili bir guncelleme yayinlayacaktir
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Giris

Robotik, 21. ylzyil becerilerini 6grenmek icin harika bir alandir. Robotik gorevleri yerine getirmek,
yeniligi tesvik eder ve 6grencilerin yaraticilik ve problem ¢ézme becerilerini gelistirir. Robotik, birgcok
mufredat konusu ile kesistigi icin 6grenciler bilim, teknoloji, mihendislik, matematik ve bilgisayar
programlamaya dair bilgileri 6grenmeli ve uygulamalidirlar.

Robot tasarlamanin en faydal tarafi 6grencilerin eglenmesidir. Ogrenciler birlikte takim olarak
calisirlar, kendilerine ait ¢gozimleri kesfederler. Koglar bu yol boyunca onlara rehberlik eder, ardindan
onlarin kendi basarilarini ve basarisizliklarini deneyimlemelerine izin vermek icin geri ¢ekilirler.
Ogrenciler bu destekleyici ve kapsayici ortamda geligirler ve 6grenme tipki nefes alma gibi dogal
olarak gerceklesir.

GUndn sonunda, adil bir turnuvanin sonunda dgrenciler, ellerinden gelenin en iyisini yaptiklarini,
ogrendiklerini ve eglendiklerini sdyleyebilirler.

WRO 2021 i¢in onemli degisiklikler

WRO Turkiye 2021 etkinligi cevrimici olarak gercekleseceginden Genel Kurallar gectigimiz yillara
gore daha farkh olacaktir. Ayrica WRO International 2021 kurallari da 1 Eyltl 2021°’den énce WRO
Organizasyonu tarafindan ayrica iletilecektir.

Kurall Kategori Kurallari

Turnuva kurallart WRO Organizasyonu ve Tlrkiye komitesi tarafindan belirlenir.
Cevrimigi Turnuva Siireci

2021 yihh WRO Turkiye turnuvasi online olarak yapilacaktir. Kuralli Klasmanda turnuva 2 Asamali
olacak sekilde yapilacaktir. Turnuva sureci agagidaki gibi olacaktir:

- Turnuva tarihinin ve genel kurallarin yayinlanmasi ve takimlarin ¢galismalarina baglamalari
- Turnuva tarihinden en az 15 glin 6nce surpriz gorevin ve oyun alani yapisinin (rastgele olan
kisim) yayinlanmasi
06 Eylul 2021 saat: 12.00
- Takimlarin slrpriz gérev (zorunlu degildir) ile birlikte 1. Asama videolarini sisteme
yuklemeleri
Son tarih: 20 Eyliil 2021 saat: 17.00
- 1. Asama video yuklemeler i¢in son tarihin hemen sonrasi 2. Asama kurallarinin ve oyun
alani yapisinin yayinlanmasi
20 Eyliil 2021 saat: 20.00
- Takimlarin 2. Asama kurallari ile (zorunlu kurallar olup ilk tur kurallar ve surpriz gérev bu
asamada artik gecerli olmayacaktir) birlikte 2. Asama videolarini sisteme yiklemeleri
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Son tarih: 30 Eylul 2021 saat: 17.00

- 2. Asama video yiklemeleri icin son tarihin hemen sonrasi hakem degerlendirmelerinin
yapilmasi

3 Ekim 2021 17.00

- Turnuva gunu tim takimlar ile birlikte sonuglarin agiklanmasi ve 6dillerin dagitiimasi

Not: 1.Asama gorev videolarinin sonuclari 27.09.2021 tarihinde aciklanacak. Takimlar itirazlarini

28.09.2021 17.00’ e kadar gerceklestirebilecek.

1. Sirpriz Kural

1.1.

Ek sUrpriz kural turnuva tarihinden en az 15 glin 6nce duyurulacak olup bu kural
birinci agama igin gonderilecek video igin gecerli olacaktir. Bu kural istege baglidir.
Takimlar isterlerse bu kurala uygun gorevi yerine getirip ek puan alabilirler.

Kurali uygulamayan takimlar da birinci asama video degerlendirmesine alinacaktir.

2. Malzemeler

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.
2.5.

2.6.

2.7.

Robot yapiminda kullanilan denetleyici, motorlar ve sensérler LEGO® Education
Robotics setlerinden (NXT, EV3 veya SPIKE PRIME veya LEGO® MINDSTORMS®
Robot _Inventor (Robot Mucidi)) olmalidir. Uclincli_taraf parca olarak sadece
HiTechnic Renk Senséru bu yapilandirmaya eklenebilir. Diger hicbir drin kabul
edilmemektedir. Takimlar orijinal LEGO® parcalarini modifiye edemezler.

Robotun kalan bdlimlerini _insa etmek icin sadece LEGO markall parcalar
kullanilabilir. WRO, LEGO MINDSTORMS’un egitim modellerinin kullaniimasini
tavsiye eder.

Takimlar turnuva sirasinda ihtiyag duyduklari tim donanim, yazihm ve
tasinabilir bilgisayarlarini hazirlamalidirlar.

“Robot inga Siiresi" online turnuva igin olmayacaktir.

Robotlarda, herhangi bir seyi sabitlemek igin; vida, yapistirici, bant ya da LEGO
olmayan bir malzeme kullanilamaz. Takimlarin orijinal pargalarda (6rnedin; mikro
denetleyici, motorlar, sensdrler, vb.) herhangi bir degisiklik yapmalarina izin verilmez.
Tek istisna LEGO ipleri ve borularidir. Bunlar ihtiyaca gore kisaltilabilir.

Bu kurala uyulmamasi durumunda takim diskalifiye olur ve turnuva disi kalir.
Denetleyici yazilimi olarak tim yas gruplari (Kiaguk Yildizlar, Yildizlar, Gengler),
kullanilan denetleyicileri ¢alistiran tim yazilimlari kullanabilirler.

SPIKE / EV3 / NXT i¢cin WRO Uluslararasi Finalinde izin verilen batarya sadece
LEGO sarj edilebilir bataryadir (SPIKE/Robot Mucidi (Robot Inventor) i¢cin 45610, EV3
icin 45501, NXT igin 9798 veya 9693).
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3. Robot ileilgili kurallar

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Goreve baglamadan dnce robot boyutlari en fazla 250mm x 250mm x 250mm
olmalidir. Harekete gectigi andan itibaren robotun boyutlari ile ilgili herhangi bir
kisitlama yoktur. Takimlar video gekmeye basladiklarinda (video iginde bir islem,
kirpiima, atlama olmadan ilerlenmeli) ilk olarak boyutlarinin uygunlugunu
gOstermelidirler.)

Eger takimlar baslangi¢ alaninda hizalama igin bir parga kullanacaklarsa, bu

parca LEGO® malzemelerinden yapiimig olmali, 250mm x 250mm x 250mm

Olcu kisittamasina dahil olmali ve program baslatilmadan énce kaldiriimalidir.
Takimlar yalnizca bir adet denetleyici kullanabilirler (NXT, EV3, SPIKE PRIME veya
Robot Mucidi (Robot Inventor) setindeki denetleyici).

Denetleyicinin robot icerisindeki konumu, gerektiginde programa goz atilabilmesine ve
robotun durdurulabilmesine imkan taniyacak sekilde olmalidir.

Kullanilabilecek motor veya sensor adediyle ilgili bir kisitlama yoktur. Fakat motor ve
sensdrleri baglamak igin sadece orijinal LEGO® pargalarinin kullaniimasina izin
verilir.

Robotu baslatmak icin gerekli islemleri yaptiktan sonra (robotu harekete gegirmek igin
program calistirildiktan veya orta tusa basildiktan sonra) takimlarin midahale etmek
veya yardimci olmak i¢in robota herhangi bir etki veya hareket yapmalarina izin
verilmez. Bu kurala uymayan takimin magi sonlanir ve takim bu magtan 0 puan alir.
Robot otonom olmali ve gorevleri kendisi tamamlamalidir. Herhangi bir kablolu

veya kablosuz baglanti ile yonetilmesine izin verilmez. Bu kurala uymayan takim
diskalifiye olur, turnuva digi kalir.

Robot eger gerekirse, ana pargalar (denetleyici, motorlar, sensorler) digindaki
parcalarini sahada birakabilir. Sahaya veya oyun pargcasina degen robot pargasi
robota degmedidi surece, robotun pargasi olmayan serbest LEGO pargasi sayilir.
Tdm gonderilecek video g¢ekimleri sirasinda Wi-Fi ve Bluetooth 6zellikleri

kapali konumda olmalidir. Bu; tim programin denetleyici Gzerinden

calistiriimasi gerektigi anlamina gelir. Takimlar videolarinda bu durumu
gOstereceklerdir.

Yazilimin saklanmasi igin SD kartlar kullanilabilir. Burada bir sinirlama
getirilmemistir.

4. Masa ve oyun mati 6zellikleri

4.1.

4.2.

4.3.
4.4,

Herhangi bir yas grubu igin kullanilan WRO matinin boyutlari 2362 mm x 1143
mm’dir.

Masanin i¢ boyutlari matin boyutlari ile ayni ( 2362 mm x 1143 mm ) olmali veya her
yonde en fazla. + / - 5mm fark gostermelidir.

Kenar yukseklikleri 70 +- 20mm’dir.

Tum siyah cizgiler en az 20mm’dir.
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4.6.

4.7.
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Oyun mati renkleri yansitmayan yani parlak olmayan renklere sahip olmalidir. Tercih
edilen baski malzemesi yaklasik 510 g/m?lik PVC musambadir. Oyun matinin
malzemesi ¢gok yumusak olmamaldir (yani ag 6rgulu afis malzemesi olmamal).
Programa katilan takimlar matlarini Bilim Kahramanlari Dernegi iktisadi
isletmesi’nden teminn edebilir.

Uluslararasi WRO Organizasyonu baski dosyalari web sitesinde bulunur. Bu dosyalar
WRO Uluslararasi Finalinde de kullanilir.

Eger yerel / ulusal bir turnuvada farkli 6zellikler olacaksa (masa boyutu, kenarlar,
oyun matinin malzemesi, vb.) turnuva duzenleyicileri takimlari dnceden bilgilendirmek
zorundadir.

5. Turnuva oncesi

5.1.

6. Turnuva

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.
6.6.

"Robot inga Siresi" online turnuva igerisinde uygulanmayacaktir.

Her bir kategoriye ait Oyun Kurallari Dokiimani aksini sdylemedigi middetge, rastgele
yapilmasi gereken igslemler her bir tur dncesinde yapiimahdir.
Robotun verilen goérevleri tamamlamak igin iki (2) dakikalik stresi vardir. Robot,
tamamen “Baslangi¢ alani” icinde baslar, herhangi bir parcasi disari tasamaz.
Katilimcilar bu alanda robota, yalnizca fiziksel degisiklikler yapabilirler. Ancak,
robot parcgalarinin pozisyonunu veya yoniini degistirerek programa herhangi
bir veri girisi veya herhangi bir sensor kalibrasyonu yasaktir. Yapilirsa, bunu
fark eden hakem takima O puan verebilir.
Eger gorev sirasinda bir belirsizlik varsa, son karari hakem verir. Hakem kararini
durumdan ortaya ¢ikabilecek en kétl sonucu dikkate alarak sekillendirir.
Sure agagidaki durumlarda bitecektir:
a. Mac suresi (2 dakika) bittiginde.
b.  Herhangi bir takim Uyesi mag sirasinda robota veya masa Uzerindeki herhangi
bir gérev nesnesine dokundugunda.
c. Robot tamamen oyun masasindan ¢iktiginda.
Bir kural ihlali yapildiginda.
e. Eger robot hareket etmiyorsa zaman durur ve puan hesaplamasini
gerceklestirir.
Puan hesaplamasi video Uzerinden hakemler tarafindan yapilr.
Takimlarin siralamasi genel turnuva formatina goére belirlenir.
Birinci agama video igin skor ve ikinci asama video igin skor alinarak her biri %50
etkili olarak hesaplanir. 1. ve 2. asama sureleri ayri ayri alinir.
Eger iki takim ayni puani almigsa kaydedilen surelerin toplami dikkate alinir.
Eger takimlar hala esit durumda iseler takimlardan yas ortalamasi daha kiguk
olan takim siralamada 6ne geger.

o
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Eger yas ortalamasi da ayni ise WRO Komitesi son karari verir.

Puan higbir zaman negatif olamaz. Eger puan ceza puanlarindan sonra negatif
oluyor ise sifir olarak degerlendirilir. Ornegin, yaptigi gérevden 5 puani olan bir
takim 10 ceza puani alirsa, nihai puan 0 olur. Bu durum gérevden 10 puan alip 10
ceza puani alan takim igin de ayni sekilde olacaktir.
Bu klasman i¢in turnuva formati soyledir:

1. Asama Videolarin degerlendiriimesi (Surpriz kural ile)

2. Asama Videolarin degerlendirilmesi
Robot program calistiginda harekete gecger, bu durum orta digmeye basilarak
saglanir. Diger dugmeler, sensdrler robotu baslatmak icin kullanilamaz.

7. lzin verilmeyen durumlar

7.1.

7.2.

Takim arkadaslarina, diger takimlara, hakemlere karsi uygunsuz s6z ve/veya
davraniglarda bulunulmasi.

Video ¢ekilen alanda cep telefonu veya kablolu/kablosuz iletisim aracinin
bulunmasi.

8. Etik degerler

8.1.

8.2.
8.3.

WRO'’ya katiimakla takimlar ve koglar WRO Yol Gosterici ilkelerini kabul etmis olurlar.
Bu ilkelere https://wroturkiye.org/sezond/2021/Etik_Kodlar_Ceviri_2021.pdf
adresinden ulasabilirsiniz.

Her takim turnuvaya katildiginda WRO Etik ilkeleri’ni okumus ve kabul etmis sayilir.
Bu ve diger WRO kural dokiimanlarindaki kurallardan herhangi birine uyulmazsa ya
da herhangi bir kural ihlal edilirse veya hakemler tarafindan turnuvanin ruhuna ters
dusecek veya turnuvanin ruhunu bozacak olarak degerlendirilebilecek herhangi bir
durumda asagida siralanmis sonuglardan bir ya da birden fazlasina karar verilebilir:

a. Takim bir ya da daha fazla agama degerlendirmesinden men edilebilir.

b. Takimin bir ya da daha fazla asamadan aldidi puanlar %50’sine kadar
dusurilebilir.

c. Takim turnuvadan tamamen diskalifiye edilebilir.

9. internet ¢éziimleri / Kopya modeller ve programlar

9.1.

Eger bir takimin ¢ézimunin (donanim ve / veya yazilim!), internette ya da farkli
mecralarda bulunan bir bagka ¢6zimle agirn derece benzerligi varsa veya agik¢a bu
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¢6zUmuan kendi ¢ézumleri olmadigi belli ise, takim sorusturulacak ve muhtemelen
diskalifiye olacaktir.

9.2. Eger bir takimin ¢gézumunun (donanim ve / veya yazilim!), turnuvadaki bagka bir
¢6zimle asir derece benzerligi varsa veya acgikga bu ¢6zimun kendi ¢ézimleri
olmadigi belli ise, takim sorusturulacak ve muhtemelen diskalifiye olacaktir. Bu durum
ayni kurumdan gelen takimlar i¢in de gegerlidir.

9.3. Eger bir takimin ¢ézimunin (donanim ve / veya yazilim!), acik¢a kendi ¢oztmleri
olmadigi ve takim Uyesi olmayan biri tarafindan tasarlandigi belli ise, takim
sorusturulacak ve muhtemelen diskalifiye olacaktir.

10. 2 Asamali Turnuva Detaylari

iki Asamali Turnuva, 2019 sezonunda Uluslararasi Turnuva igerisinde uygulanan turnuva
¢esidi olup bundan sonraki dénemde de uygulanmasi planlanmistir.

10.1. 1. asama icin robotlarda Wi-Fi baglantilari kapatiimis olmalidir. Takim Gyelerinde
herhangi bir elektronik cihaz (telefon, tablet, bilgisayar vs.) bulunmamalidir.

10.2. 1. asama videosundaki puan ilk asamanin puani olarak takimlara yansitilacaktir.
Verilen surpriz kural bu asamada gegerli olup uygulanmasi takimlara birakilmistir
(opsiyoneldir). Birinci agamada verilen siirpriz kural istege baglidir ve ekstra puan
kazandirmaktadir. Surpriz kural yerine getiriimediginde ceza puani uygulanmaz.

10.3. Ikinci agamada verilecek yeni kurallar hakkinda:

a. Ikinci agama igerisinde yapilacak degerlendirme igerisinde ilk asama kurallari
ve surpriz kural dikkate alinmayacaktir. Verilecek kurallar ilk asamada
kullanilan kurallar ile benzer olan, turnuva masasindaki herhangi bir materyalin
renginin, masa Uzerindeki yerinin veya gorevin igeriginin degisiminden
olusabilecektir.

b. Ikinci asamada takimlar; robotlarinda, programlarinda ve/veya eklentilerinde
istedikleri gibi degisiklik yapabilecekleri gibi yeni eklenti de yapabilirler. ikinci
asamada masa, robotun genel kurallari, malzeme ile ilgili yukarida belirtilen
kurallar aynen gecerli olacaktir.

10.4. TUm turnuva iki asama puanlarinin toplami blyukten kiiglige siralamasi tGzerinden
yapilir. Toplam puanlarin esit olmasi durumunda asagidaki durumlar g6z éninde bulundurulur:

a. 2 asama surelerinin toplami disuk olan takim daha Ust sirada yer alir,

b. Esitlik hala devam ediyorsa; takim Uyelerinin yas ortalamasi daha duguk olan takim
daha Ust sirada yer alir,

c. Esitlik hala devam ediyorsa; WRO dizenleme komitesi siralamaya karar verir.
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