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WRO Komitesi

Yavuz Sahin Okan Bozkurt r————
Bas Hakem / Kuralli Klasman Kuralli Klasman Umit Cifci
vildizlar Kiiciik Yildizlar ve Kuralli Klasman - Gengler
Minikler

Meltem Altinel Aytug Megik Aydin Tutumlu
Kuralh Klasman Acik Klasman Acik Klasman
Minikler Jiiri Danismani Juri Danismani
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WRO Nedir?

Diinya Robot Olimpiyatlarinin (WRO) amaci
* Genclerin robot ve bilime karsi ilgilerini arttirmak;

* |lkokuldan Universiteye dinyanin her yerinde tim
ogrencilerin fikir Gretme ve problem c¢ézme gibi
yeteneklerini  “dudstndurucd ve egitici robot
turnuvalari ve aktiviteleri” dizenleyerek
gelistirmektedir. Program Turkiye’de 2014 vyilindan
beri uygulanmaktadir.
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Diinya Robot Olimpiyati Turkiye

m SEZON TEMASI | COCUK SAYISI

2014-2015 Robot Kasifleri 31
2015-2016 Dagcilik 58
2016-2017 Surdurebilirlik 179
2017-2018 Gida Meselesi 303
2018-2019 Akillr Sehirler 579
2019-2020 Iklim Takimi
TOPLAM KATILIMCI 1.150
SAYISI
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Dilinya Robot Olimpiyati Turkiye

- 2021 Sezon Temasi - ‘PowerBots”
8 Farkli Klasman
- Acik Klasman - Minikler
- Acik Klasman - Kicuk Yildizlar
- Acik Klasman - Gengler
- Acik Klasman - Yildizlar
- Kuralli Klasman - Minikler
- Kuralli Klasman - Kiuiciik Yildizlar
- Kurall Klasman - Gencgler
- Kuralli Klasman — Yildizlar

- Dinya Robot Olimpiyati Tiirkiye 2021 3 Ekim Pazar glinii Cevrim ici olarak
diizenlenecek.




Uluslararasi Katilim — 8 Takim

h o AWRO

Her Klasman birincisi - 6 TAKIM (Minikler Klasmani Harig )

Uluslararasi Robot Olimpiyati / WR02021 International Final Online

» 18-21 Kasim 2021

» Cevrimici Final

» Son Kayit: 15 Ekim

> Takim Uyesi/Kog: 25 Dolar

Kuralh Yildizlar ve Kuralli Kiigik Yildizlar - 2 TAKIM

WRO China Online Invitational 2021

» 31 Agustos 2021 / 15 Eyliil 2021
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GENEL KURALLAR

e Her takim yalnizca bir klasmanda turnuvaya katilabilir.
e Her okul ayni klasman’dan en fazla iki takim cikartabilir.

e Katilimci 6grencilerin yasi, belirtilen yas araliginin Gsttinde
olamaz. Uluslararasi turnuvanin gerceklestigi yil, belirtilen
yas araliginin disinda olan 6grencilerin uluslararasi
turnuvaya katilimina izin verilmez.

e Uluslararasi turnuvaya katilacak takim koclari ve yardimci
koclari uluslararasi etkinlik kaydinin yapildigi tarihte en az on
sekiz (18) yasinda olmak zorundadir.
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Kuralli Klasman — Cevrim i¢i Turnuva Siireci

* Turnuva tarihinin ve genel kurallarin yayinlanmasi ve takimlarin galismalarina baslamalari

* Turnuva tarihinden en az 15 giin 6nce slirpriz gorevin ve oyun alani yapisinin (rastgele olan kisim)
yayinlanmasi

06 Eylul 2021 saat: 12.00
* Takimlarin slirpriz gorev (zorunlu degildir) ile birlikte 1. Asama videolarini sisteme yliklemeleri
Son tarih: 20 Eyliil 2021 saat: 17.00

* 1. Asama video yliklemeler icin son tarihin hemen sonrasi 2. Asama kurallarinin ve oyun alani yapisinin
yayinlanmasi

20 Eyliil 2021 saat: 20.00

* Takimlarin 2. Asama kurallari ile (zorunlu kurallar olup ilk tur kurallar ve slirpriz gérev bu asamada artik
gecerli olmayacaktir) birlikte 2. Asama videolarini sisteme ylklemeleri

Son tarih: 30 Eyliil 2021 20.00
* 2. Asama video yuklemeleri icin son tarihin hemen sonrasi hakem degerlendirmelerinin yapilmasi
1 Ekim 2021 17:00
e Turnuva gini tim takimlar ile birlikte sonuglarin agiklanmasi ve édillerin dagitiimasi

Not: 1.Asama gorev videolarinin sonuglari 27.09.2021 tarihinde agiklanacak. Takimlar itirazlarini
28.09.2021 17.00’ e kadar gergeklestirebilecek.
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KURALLI KLASMANI HATIRLATMALAR

Goreve baslamadan 6nce robot boyutlari en fazla 250mm x 250mm x
250mm olmalidir. Harekete gectigi andan itibaren robotun boyutlari ile
ilgili herhangi bir kisitlama yoktur. Takimlar video cekmeye
basladiklarinda (video icinde bir islem, kirpilma, atlama olmadan
ilerlenmeli) ilk olarak boyutlarinin uygunlugunu goéstermelidirler.)

Eger takimlar baslangic alaninda hizalama icin bir parca kullanacaklarsa,
bu parca LEGO® malzemelerinden yapilmis olmali, 250mm x 250mm x
250mm olcu kisitlamasina dahil olmali ve program baslatiilmadan once
kaldirilmahidir.

Takimlar yalnizca bir adet denetleyici kullanabilirler .(NXT, EV3, SPIKE
PRIME )

WRO komitesi tarafindan iletilen mag kayitlarinizi nasil cekmeniz
gerektigine dair yonergeyi detaylica okuyunuz.
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KURALLI KLASMANI HATIRLATMALAR

- Denetleyici yazilimi olarak tim yas gruplari (Yildizlar,Kticik Yildizlar,
Gencler) NXT / EV3 denetleyicileri ¢calistiran tim yazilimlari
kullanabilirler.

- Sadece LEGO parcalari kullanilabilir, degistirilmis parcalar kullanilan
robotlar o mactan men edilir.

At AWROX
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2 Asamali Turnuva Detaylari

- 1. asama videosundaki puan ilk asamanin puani olarak takimlara
yansitilacaktir. Verilen strpriz kural bu asamada gecerli olup
uygulanmasi takimlara birakilmistir (opsiyoneldir). Birinci asamada
verilen surpriz kural istege baghdir ve ekstra puan kazandirmaktadir.
Siurpriz kural yerine getirilmediginde ceza puani uygulanmaz.-

- 2.asama icerisinde yapilacak degerlendirme icerisinde ilk asama
kurallari ve slirpriz kural dikkate alinmayacaktir. Verilecek kurallar ilk
asamada kullanilan kurallar ile benzer olan, turnuva masasindaki
herhangi bir materyalin renginin, masa Uzerindeki yerinin veya gorevin
iceriginin degisiminden olusabilecektir.

- 2. asamada takimlar; robotlarinda, programlarinda ve/veya
eklentilerinde istedikleri gibi degisiklik yapabilecekleri gibi yeni eklenti
de yapabilirler. ikinci asamada masa, robotun genel kurallari, malzeme
ile ilgili yukarida belirtilen kurallar aynen gecerli olacaktir.
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PUANLAMA

Her bir kategoriye ait Oyun Kurallari Dokiimani aksini soylemedigi
muddetce, rastgele yapilmasi gereken islemler her bir tur 6ncesinde
yapilmalidir.

Robotun verilen gorevleri tamamlamak icin iki (2) dakikalik stresi vardir.

Eger gbrev sirasinda bir belirsizlik varsa, son karari hakem verir. Hakem
kararini durumdan ortaya cikabilecek en kéti sonucu dikkate alarak
sekillendirir.

Puan hesaplamasi video lzerinden hakemler tarafindan yapilir

Bu klasman i¢in turnuva formati séyledir:

» 1. Asama Videolarin degerlendirilmesi (Strpriz kural ile)

» 2. Asama Videolarin degerlendirilmesi
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PUANLAMA

- Eger takimlar hala esitlerse sira Tum turnuva iki asama puanlarinin
toplami buyilkten kiiclige siralamasi Gzerinden yapilir. Toplam puanlarin
esit olmasi durumunda asagidaki durumlar g6z 6nunde bulundurulur;

a. 2 asama surelerinin toplami diisik olan takim daha Ust sirada yer alir,

b. Esitlik hala devam ediyorsa; takim tyelerinin yas ortalamasi daha dusuik
olan takim daha Ust sirada yer alir,

c. Esitlik hala devam ediyorsa; WRO dizenleme komitesi siralamaya karar
verir.
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SURPRIZ KURAL

Ek strpriz kural turnuva tarihinden en az 15 giin 6nce duyurulacak olup bu
kural birinci asama icin gonderilecek video icin gecerli olacaktir. Bu kural
istege baglidir. Takimlar isterlerse bu kurala uygun gorevi yerine getirip ek
puan alabilirler. Kurali uygulamayan takimlar da birinci asama video
degerlendirmesine alinacaktir
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Diinya Robot Olimpiyati / WRO
Tiirkiye 2021 KLASMANLAR
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KURALLI MINIKLER KLASMANI

Genel Bilgi

e Konusu ‘Orman Yanginindan Kurtarma’

e Kuralli Minikler Klasmani’nda amac, cocuklarin orman yanginlariyla
mucadele edebilecek ve insanlari kurtarip, gtivenli alanlara
goturebilecek bir robot yapmaktir. Ayrica, robot yanmis agaclarin
yerine yeni agaclar dikmelidir.

Kullanilacak Malzemeler

* LEGO Education WeDo 2.0 Core Setten Motor ve Sensorleri
* WRO Gorevi Modelleri

 WRO Sezon Mati (Dernek tarafindan gonderilmektedir)
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Kuralli Minikler Mati

Agacg Yerlestirme

: Yesillendirme Alani
Pozisyonlian

Us Alani &
Su Deposu Alani

Us Alan! &
Glvenli Alan

Us Alani &
Glvenli Alan

Tehlike Bolgesi

Yangin Sondirme Alani

Us Alam &
Su Deposu Alani
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Gorevler ve Puan Tablosu

Oyun Alani Puami

Géravier

insanlan kurtann

| Her biri | Toplam

clkartiimigsa.

Bir kisl tamamen kendi Tehlike Bélgesinin digina robot tarafindan

5 20

Bir kisl tamamen ikl GOvenli Alandan birinin igindeyse.

Su kovalanm tagiyin

Bir kisl tamamen Yesillendirme Alanindaysa.

4]

12

Tamamen Yangin Sondidrme Alaninda bulunan Su kovasi, her alanda
bir adet. Her basarih teslimatta daha gok puan alimir, bir kova 5 puan,
ikl kowva 15 puan, G kova 30 puan ve dart kova 50 puan.

850

P
th L =
Somd

Afac dikin

Robotun su kovalanm tagidig zamanlarnin en azindan birinde robot;
tekrarh bir sekilde su kabarcid sesl cilkarttiysa ve robotun kontrol
edildigi cihazin ekraninda bir yangin resmi gosteridiyse.

10

cikartilmig

Bir genc ajac robot tarafindan tamamen Givenli Alamn disina

Bir genc ajag tamaman Yesillendirme Alaninda

Robotu park edin

Robot Park Alani'nda durrmusgtur.

{Eger diger puanlar alindiysa bu puan alinabiliry

10

Bonus puanlan alin ve cezalardan Kaginm

ekslyve dismemelidin).

Efer bir takum uygunsuz bir sekilde robota veya bir oyun nesnesine
dokunursa 1 puanlik bir ceza toplam puandan ¢ikartbir (Toplam puan

En Yiiksak Puan

150
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KURALLI KUCUK YILDIZLAR KLASMANI

Genel Bilgi

e Konusu ‘Evdeki Ener;ji’

» Kuralli Kiicuk Yildizlar Klasmani’nda robot, bir evin modernize
edilmesine yardimci olur. Robot, eski ampulleri, enerji tasarruflu yeni
ampuller ile degistirecektir. Ayrica robotun catiya gilines pilleri, evin
icine de akilli ev cihazlari yerlestirmesi gerekmektedir.

Kullanilacak Malzemeler
« EV3,NXT veya NXT SPIKE™ Prime Set

* HiTechnic renk sensori
* WRO Gorevi Modelleri
 WRO Sezon Mati (Dernek tarafindan gonderilmektedir)
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Kuralli Kuguk Yildizlar Mati

Geri Donlsim Gines Pill Alam
Merkezi

Bariyerler

Baslangic & Bitis

Ekipman Alani P

Giines Pili Alanm
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Gorevler ve Puan Tablosu

A AWROX®

TURKIYE

Garevler Her biri | Toplam

Giines pilini yerlestirin

Giines pill dogru mawvi alamin tamamen icinde ve Lego baglant 10

cikintilan dstte

Eski ampulleri ¢ikann

Kimuz ampul biylk san karenin disinda ve gen doniisiim merkezinin 6 18

icinde degil

VEYA: Kirmizi ampul gen doniisiim merkezinin tamamen icinde 8 24

Enerji tasarruflu ampulleri takin

Beyaz ampul bayiik san karenin tamamen icinde 10 30

Akill ev cihazlarim yerlesgtirin

Akl ev cthazi, iginde enerji tasamuflu ampul olmayan ve turun 3 6

baginda icinde kimizi ampul bulunan bir odada

Akilh ev cihazi, iginde dogru sekilde yerlestirilmis enerji tasarmuflu T 14

ampul olan ve turun basinda iginde kimmizi ampul bulunan bir odada

Robotu park edin

Robot Baslangic & Bitis alaninda tamamen durur T

(Bu puan sadece, bonus puan hancinde baska puanlar alindiysa

alinabilir)

Bonus puanlar kazanin

Bariyer hareket ettirilmedi veya zarar gormedi 2

Sarn ampul baslangic pozisyonundan hareket ettiriimedi veya zarar 2

gormedi

Siirpriz Gorev 23

En yiiksek puan 95
.:0:"
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KURALLI GENCLER KLASMANI

Genel Bilgi

e Konusu ‘Glc¢ Karisimr’

e Kuralli Gencler Klasmani’nda robotun gorevi; evlere ihtiyaclarina gore
yenilenebilir enerji kaynaklari saglamaktir. Hava kosullarina gore, eneriji
kaynaklarindan birisi daha fazla olarak mevcuttur ve evleri beslemek
icin de kullanilabilir. O anda tedarik icin gerekli olmayan ener;ji
bataryalarda saklanmalidir.

Kullanilacak Malzemeler

* EV3,NXT veya NXT SPIKE™ Prime Set

* HiTechnic renk sensori

* WRO Goérevi Modelleri

 WRO Sezon Mati (Dernek tarafindan gonderilmektedir)
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Kuralli Gencgler Mati

Giines birimleri - B

(hava durumuna gére) G::;": Giines birimleri - A
pille E
B;z':';\ﬂ":': (her zaman burada)

Enerji Belirteci

Ev Su birimleri - A

(her zaman burada)

Rizgar birimleri - A
(her zaman burada)

Ruzgar birimleri - B
(hava durumuna gore) Depolama Bataryasi

Y
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Gorevler ve Puan Tablosu

Gorevler

Her biri

Toplam

Enerji tedarigini saglayin (hir evde en fazla 4 birim, eger bir evde daha fazla birim varsa

o ev ve birimler igin puan alinamaz)

Enedi birimi tamamen bir evin iginde fakat enerji belitecinin rengi ile 2 24
weya fazla enerji kaynadi ile uyusmuyor.
Enedi birimi tamamen bir evin iginde i 96
# bu evin enerji belirtecinin rengi ile uyumiu veya
« fazla eneri kaynadmin rengi ile uyumiu
Bir ev igin enerji tedarigi dogru yaplandinimig (4 eneri birimi 12 36
tamamen evin iginde, her enerji belirteci icin en azindan bir birim var,
muhtemelen fazla enerji binminden var ve o ev igin yanhg renkli
birimden yok)
Kalan enerji birimlerini depolaymn (en fazla 4 birim igin puan almr)
Enerji birimi tamamen depolama bataryasimin icinde ve ¢it hareket 5 20
ettinlmemis (agik yesil alamin digina cikmamig) ve zarar verilmemis
(bir pargasi dahi kinlmanmig)
Giineg pillerini déndirin
Gineg pili tamamen agik san alanin iginde, lego bajlant noktalan 10 20
yukan bakacak gekilde duruyor
Robotu park edin
Robot tamamen Baglangig & Bitig alam iginde 14
{bonus haricinde herhangi bagka bir puan alinmigsa)
Bonus puan kazanin
Hidroelektrik santralin ¢iti harekst ettifilmemis ve zarar gdrmemis. 12
Rizzgar tirbinler hareket ettirlmemig ve zarar gormemis. 3 12
Sirpriz Gorev 25
Alnabilecek en fazla puan 210
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KURALLI YILDIZLAR KLASMANI

Genel Bilgiler
e Konusu ‘Park ve Sarj’

e Kuralli Gencler Klasmani’nda Robotunuzun, garajin girisindeki
arabalari almasi ve araba tipine bagli olarak dogru park yerine
getirmesi gerekir. Sonrasinda ise robotunuz hibrit ve elektrikli
arabalari sarj etmek icin pilleri dagitmalidir.

Kullanilacak Malzemeler

* EV3,NXT veya NXT SPIKE™ Prime Set

* HiTechnic renk sensoéru

* WRO Gorevi Modelleri

« WRO Sezon Mati (Dernek tarafindan gonderilmektedir
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Kuralh Yildizlar Mati

Gikis Serigi  ©'"1s Serldl Giris Seridinde Aracin
Baslangic Pozisyonu

Cikis Seridindeki

Park Alani Elektrikll Araba

Park Alam
Ingaat Citl
(bariyer)

Baslangi¢ & Bitis
Alanmi

|Pil Alami Park Alanindakli Arabalar

icin Baglangi¢ Pozisyonu
Hibrit Araba (baslangicta 3 adet)

Park Alani

Fosil Yakith Araba
Park Alani Situn Pozisyonu
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Gorevler ve Puanlama

Gorevler Her biri | Toplam

Park etmig arabalan siralama (lizerinde siyah parca bulunanlar)

Fosil yakith araba tamamen dniinde banyer olmayan bir kimmizi park 10
alaninda bulunuyor.

Elekirikli veya hibnt araba cikis sendindeki park alarina dokunuryor. 6 12
Elektrikli wveya hibrit araba tamamen ¢ikis sendindeki park alammin 8 16
icinde bulunuyor.

Bekleyen arabalan siralama (ilizerinde siyah parca bulunmayanlar)

Araba tamamen &niinde baryer olmayan farkh renkteki bir park 4 24
alaninda bulunuyor.

Araba tamamen &niinde baryer olmayan ayni renkieki bir park 8 48
alaninda bulunuyor.

Arabalan garj etme

Pil blogu, yesil veya mavi alana dokunuyor ve ayni renkli araba ile 4 16
birlikte bulunuyor.
VEYA: Pil blogu tamamen, yesil veya mavi alanda ve aymi renkli 6 24

araba ile birlikte bulunuyor.
Robotu park etme

Robot tamamen Baslangic & Bitis alaninda durmus. T
(Bonus puan haricindeki en az bir puan alinmig ise)

Bonus puan alma

Situn hareket ettinlmemis veya parcalanmanus. 5 15
Bariyer hareket ettirlmemis veya parcalanmanms. 5 10
Sarpriz Gorev 25
Maksimum Puan 130
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ACIK KLASMANLAR

Genel Bilgiler

* Takiminiz yenilenebilir enerji kullanimindan dolayi ortaya ¢ikabilecek sorunlari
cOzebilecek bir robot veya robot modeli gelistirmelidir.

e Takimlar lizerinde calismak lzere bu Ug alandan birini segebilir veya bu Gg¢ alanin
birlesiminden olusan baska bir projeye de odaklanabilirsiniz.

* Evinizde veya toplumunuzda enerji
e Akilli park etme ve sarj etme

e Gunluk hayatimizdaki enerji karisimi

Ak AWROR
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ACIK KLASMANLAR

Malzemeler

* LEGO parcalari veya diger parcalar ile dengesi konusunda
herhangi bir sinirlama yoktur.

e Kullanilacak yazilimlar konusunda herhangi bir sinirlama yoktur.

e Kullanilacak mikro denetleyici konusunda herhangi bir sinirlama
yoktur. Takimlarin, WRO Uluslararasi Turnuvalari’nda LEGO
Education Yaraticilik (Creativity) odiliine aday olmasi icin NXT /
EV3 kullanmalari gerekmektedir

* Robotlar daha onceden insa edilmis ve yazilimi programlanmis
olarak gelebilirler!

-
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Gorevler ve Puanlama

Kategori Kriter Puan
1. Yarabcilik - Proje Gegin, dederdi ve yarabo disinme | yenliks ve yaabo asanm [ ilging we 10
Farkl yorum we upguiamalar igeriyar.
1. Proi 2. Caziim Kalitesi - Proge iyl diglindimds ve soruna iyi bir phzim sunuyor. Géeim, WiRD 15
' » SeFonURUN lemasing desteklivor.
{Toplam Fuan: 58 3. Arastirma & Rapor - Proje kapsaminda arastirmsann yapildifi cok agik. Rapor projenin 15
azelini agkga ifade ediyor: Sanun, gézimler, slreg, bulgular, takm ve girevler agikca sunulmug
4. GisteriEjlence Deferi - Projenin il goriste olumlu stkileyen bir taraf var, bizi yeniden 10
gormeyaidinismeye ve daba fazlasin dinlemeyaBdgrenmeye besvik ediyar.
1. Domasiyon — Proje, kendi kendine veya hig nsan slkiesimi gerelomaden ishyar. Miim 15
deneteyiciler) serstr degerderine gire karar vensbilyor.
2. Programlama feyicijer) = ot :
2. Dogru Mantik - Program akis ankamb ve sensiderden olunan verye kariblk verecek Sekilde 15
|:Tt|-|:r|i!|m Puan: “} ilesliyor.
3. Karmagaklik - Projede karmagik algoritmalar, yapilar ve [asanmlar igeren birden fazla 15
programiama dili, sensor ve denslleyiciler kullaniimg.
1. Teknik Anlayig - Takim Oyeleri projelennin mekanik ve programiama agamalanmin masil 15
cahgigir agik, nel, ankagilir ve kna adici br saklde anlath
2. Mihendislik Kawramian - Projede milbendishl korsepllerine yar verildigine we i bir sekilde 10
kullanidigina dair kanilar gamek mibimilin. Takm Gyelfen mibendisil konsepllenni ve bunlann
3. Mihendislik kulianim gersksinimiernni agiklayabilecsk dunumdalar.
Tasanmi 3. Mekanik Verimlilik - Parcalar ve enegi verimli bir seddde kullanimis. Meank konsaptienn § 10
(Toplam Puan: 45) prensiplenn (diglier | kasnakdar | kollar | (skedekler [ akslar) dodru bir gekilde kullaridigina dair
kaniftar gormek milmiolin.
4. Yapisal Dayarkhilik - Proje (rabod ve yapilar) glcil ve saglam Gosterim lekrar bekrar 5
gerpeslegtinlebiecek durumda - pargalar déklimiyor - Eamiral gereksinimi gok az.
. Estetik - Mekanik ursurtar gaze hitap edivor; kimin profesyonsl bir goninid kazandirmak 5
icin dzslikle cabatamig olduklan géalkiyoar.
4.8 1. Baganh Sunum - Proje bellendidi gibi calish ve ekrar iskrar galishnisa da yine ayni sonucu 15
- Sunum versbilecek durumda.
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(Toplam Puan: 40)

Gorevler ve Puanlama

2. letigim & Mantikli Dhsdnme Becerisi - Kablimeilar projelerinin ne oldugunu, nasi
gahshigin, neden bu konuyu secmis olduklanm ilgi celocl bir yontemibe agiklayabilyar.

3. Hzhi Diigilnme - Takim, projeleri hakkinda sorulara kolayca cevap verebiliyor. Sunum
srasinda ortaya gikan problemlesre de basa giabldies.

4. Posterler v Dekorlar - Proplenni tanibmak ve anaimak igin kullankan materyaller net,
kisa ve ddenle hatidanmig. - Enaz 1x (120 x 90}

§. Proje Videosu - Puan, yainizca Zamaninda detien videolkar igan veriir. Videa, problemi ve
pazimi ankalmaya ve ekibi tandtmaya iy bir katkn sadiad.

5. Talum Galismas
(Toplam Puan: 20)

1. Ortak Ofrenme Kazanamlan - Taken Oyelerinin maminin proje konukanna fiskin
detaylari icsell estirdifi ve proje e igil bilgilers hakim oldufgu anlasiliyor.

2. Dahil Dbma - Takim, m lysedn projedeinin gelgtinmesinde, yapiminda ve sunumunda
dinemii bir rol aynadifin gosterehilmstr.

3. Talum Ruhu - Takim kendi iginde pozitif bir letigm saglames, wumi, birbirine bagl ve deger
weriyor. Projelenni baskalan e payasma konusunda da hevesli ve cogkulubar

En Yiksek Puan

200

‘Temaya acikca uygun olmayan projeler O puan alacaklander. Jirilerden her kategoriyi maksimum puan 10 olmak iizere §°dan
10°a kadar puanlamalan istenmektedir. (28 puan degerindeki bir kategoriye 8 puan werildiyse, kategori puan 22,5 olacaktr, vb.)
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ACIK KLASMAN takimlari su sureci izlerler:

Kurallara uygunlugu
Modelin son haline . denetlemek icin juri
o . Dijital Posterin . : :
getirilmesi ve takim hazirlanmasi sunumu 6ncesi modelin
tarafindan test edilmesi degerlendirilmesi, Son
hazirlik stiresi

Juri gorusmeleri
oncesinde rapor ve

videolarin génderilmesi Etkinlik glinG jlri gorismeleri

o N0
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Turnuva oncesi ve turnuva glinu dikkat edilmesi

gerekenler !

- Takimlar robotlarinin neler yapabildigini, one cikan 6zelliklerini, temaya

uygunlugunu 6zetleyen yazilh, cizimli bir raporu en gec¢ 24 Eyliul 2021
tarihine kadar elektronik olarak wro@bilimkahramanlari.org mail
adresine gonderirler.

¢ Dosya uzantisi: PDF
¢ Dosyanin buyUklGgu en fazla 10 MB olmalidir
s Maksimum sayfa sayisi 15

- Takimlar robotlarinin neler yapabildigini gosteren (enfazla 2 dakikalik)
bir videoyu, video dosya olarak veya video yayinlama sitesine (youtube,
vimeo vs.) yuklenmis linki en ge¢ 24 Eyliil 2021 tarihine kadar olarak
wro@bilimkahramanlari.org mail adresine génderirler.

s Maksimum video uzunlugu: 2 dakika
+» Dosya tipi: avi, mpeg, wmv, mp4
s Maksimum dosya boyutu: 25 MB

Kkt AWROK
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Turnuva oncesi ve turnuva glinu dikkat edilmesi

gerekenler !

- Juri degerlendirmesi icin her takima yaklasik olarak 10
dakika verilecektir. 5 dakika icinde katilimcilar robotlarini
aciklar ve robotun yapabildiklerini gdsterirler; geriye kalan
2-5 dakikada katilimcilar, juriden gelen sorulari cevaplarlar.

- WRO Turkiye’de tium sunumlarin resmi dili Turkge’dir.
Uluslararasi turnuvalarda sunumlarin resmi dili Ingilizcedir.
Cevirmen olmayacaktir.

- Takimlar, turnuva saatlerinde juri sunumuna her an
baslayabilecek sekilde hazir bulunmalidir. Belirtilen
zamandan en az 10 dakika 6nce kendilerine iletilen linkten
giris yapmalidir,

w Q.O
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ACIK KLASMAN - Minikler

Genel Bilgiler

* Bu yilki hedefiniz, orman yanginlariyla miicadele edebilecek ve
itfaiyecilere yanginla mucadele icin su saglayabilecek bir robot

yapmaktir. Ayrica robot, yanmis agaclarin yerine yeni agaclar
dikebilmelidir.

Minik Klasman’daki her takim i¢in hedef; stirticlisiiz bir kurtarma aracinin bir orman
yangini durumunda bize nasil yardimci olabilecegini cizmek, agiklamak ve gdstermek
amaciyla WeDo 1.0/2.0 6gelerini kullanarak siriiclisliz bir kurtarma araci (robot) modeli
insa etmektir. Robot, su tanklarini orman yanginina tasimali ve ormana yeni agaglarin
dikilmesine yardim etmelidir.
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ACIK KLASMAN - Minikler

Malzemeler

* LEGO parcalari veya diger parcalar ile dengesi konusunda
herhangi bir sinirlama yoktur.

e Otomobilleri / robotlari olusturmak icin kullanilan
denetleyiciler, motorlar ve sensorler LEGO Education WeDo
1.0/2.0 Core Setlerinden olmalidir.

* Otomobiller / robotlar herhangi bir uyumlu cihazla veya
WeDo 1.0/2.0 6gelerinden yapilmis bir uzaktan kumanda ile
yonetilebilir. Takimlar herhangi bir yazilimi kullanabilirler.
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Gorevler ve Puanlama

P If"_"n_ _-P"---_-H'\.I ST
. e u|l@e @@ = = =
Gérevier N N A

0 b 7 10

COoom frenleme:

= Takm, WeDo robotunun otonom frenleme O a O O
yvapbhdim gosteren bir video hazrlames

= Takmm, fren yapilmass saglayan yazilimi | a O a
anlamg

Su tanklarmm otonom tasinmas:
=  Takmm, WeDwo robotunun bir su tankm
tasidine gdsteren bir video hazrlames
= Takmm, depolama alanmndan yangina tagmma
islemini gergeklestiren yazdim anlams

U
O
O
O

O
O
O

angm ortam
- Sergi; orman yangm ve gevresinin nasil
oldujunu ve kurtarma aracinin depolama O
alanindan yangmn alanna kendi basna
nasil geldidini gbsterivor

O
O
O

Kurtarma araci iyi tasaranmig ve mekanik olarak

dayranikh a [ | O [ |
Kurtarma arac iglevieri bagarnyla gbsterildi

O () O (]}
Takim; yeni ajacikarnn nasd dkildigni
agiklayabilmisgtir O a O O
Standin dekorasyonu, fotodraflar, czimler vs.
(Bunlar takimin yasglarna uygun olmah, blydkler | a [ | |
tarafindan yapilmamz almabdr.)
Sunum wve gizlemcilerle yapidan diyalog, takimn O O O O

igleri kendi baglarina yaptigim gostermistir

Toplam

Uzgiin yiiz ifadesi, yalnizca s6z konusu gorevin sergide bulunmadigi durumda isaretlenir.
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ACIK KLASMAN — Minikler takimlari su sureci izlerler:

Teshir panolarinin son
haline getirilmesi

Dijital Posterin
Hazirlanmasi

Kurallara uygunlugu
denetlemek icin juri
sunumu oncesi modelin
degerlendirilmesi, Son
hazirlik stresi

Juri gorismeleri 6nceside
rapor ve videolarin
gonderilmesi

A AWROX
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Turnuva oncesi ve turnuva gluinu dikkat edilmesi

gerekenler !

- Takimlar robotlarinin neler yapabildigini, 6ne cikan 6zelliklerini, temaya
uygunlugunu 6zetleyen yazili, cizimli bir raporu en gec¢ 24 Eylul 2021
tarihine kadar elektronik olarak wro@bilimkahramanlari.org mail
adresine gonderirler.

+* Dosya uzantisi: PDF
+* Dosyanin buyukligi en fazla 10 MB olmalidir
s Maksimum sayfa sayisi 15

- Takimlar robotlarinin neler yapabildigini gosteren (enfazla 2 dakikalik)
bir videoyu, video dosya olarak veya video yayinlama sitesine (youtube,
vimeo vs.) yuklenmis linki en ge¢ 24 Eyliil 2021 tarihine kadar olarak
wro@bilimkahramanlari.org mail adresine génderirler.

s Maksimum video uzunlugu: 2 dakika
¢ Dosya tipi: avi, mpeg, wmv, mp4
s Maksimum dosya boyutu: 25 MB

®, ..'
tti AWRO% B
o:.:‘ KAHRAMANLARI

TORKIYE DERNEGI



Turnuva oncesi ve turnuva glinu dikkat edilmesi

gerekenler !

- Juri degerlendirmesi icin her takima yaklasik olarak 10
dakika verilecektir. 5 dakika icinde katilimcilar robotlarini
aciklar ve robotun yapabildiklerini gdsterirler; geriye kalan
2-5 dakikada katilimcilar, juriden gelen sorulari cevaplarlar.

- WRO Turkiye’de tium sunumlarin resmi dili Turkge’dir.
Uluslararasi turnuvalarda sunumlarin resmi dili Ingilizcedir.
Cevirmen olmayacaktir.

- Takimlar, turnuva saatlerinde juri sunumuna her an
baslayabilecek sekilde hazir bulunmalidir. Belirtilen
zamandan en az 10 dakika 6nce kendilerine iletilen linkten
giris yapmalidir,
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Diskalifiye Durumlari

e Eger bir takimin ¢ézimiinin (donanim ve / veya yazilim!),
internette ya da farkli mecralarda bulunan bir baska
cozumle asiri derece benzerligi varsa veya acikca bu
cozumun kendi cozimleri olmadigi belli ise, takim
sorusturulacak ve muhtemelen diskalifiye olacaktir.

e Eger bir takimin ¢c6ziminiin (donanim ve / veya yazilim!),
acikca kendi coziimleri olmadigi ve takim Gyesi olmayan biri
tarafindan tasarlandigi belli ise, takim sorusturulacak ve
muhtemelen diskalifiye olacaktir.
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Sosyal Medya Hesaplar

l @ | bilimkahramanlari u bilimkahramanlari
®
m *w R O k , BilimKahraman m bilimkahramanlari

TURKIYE
n bilimkahramanlari @ destek@bilimkahramanlari.org
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wro@bilimkahramanlari.org
0212 284 74 18
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