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ONEMLI: Baslangi¢ Seviyesi Oyun yalnizca ulusal etkinliklerde vardir.

Bu kurallar dokiimani, diinyadaki tim WRO etkinlikleri icin hazirlanmistir ve bir amaci da WRO
Spor Oyunlari igin yeni takimlarin ilgisini cekmektir. WRO Ulusal Organizatérleri, bu kurallar
yerel kosullara gére uyarlama hakkina sahiptir. Bu baslangi¢ seviyesi oyun uluslararasi
turnuvalarda yer almaz. Bu, kurallar yerel olarak ekleme/degistirme konusunda daha fazla
Ozgurlik saglar.

World Robot Olympiad ve WRO logosu World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markasidir.
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1. Genel Bilgiler

Girig

WRO RoboSports klasmaninin baslangi¢ seviyesi oyununda takimlar, baska bir takimin
robotuyla karsilikl mag yapacak bir robot tasarlar. Amag diger robota topla vurmaktir. Robotlar
otonom olarak mag¢ oynayacak sekilde kodlanirlar.

Bu baslangi¢ seviyesi oyun sadece ulusal diizeyde sunulmaktadir. Bu oyunu igceren
uluslararasi bir turnuva yoktur.

Odaklanilan Alanlar
Her WRO klasmani ve oyunu, 6zellikle robotlarla 6grenmeye odaklanir.

WRO RoboSports klasmaninda yer alan WRO Yakar Top oyununda égrenciler asagidaki
alanlarda gelismeye odaklanacaklar:

- Genel kodlama becerileri ve temel robotik kavramlar (¢evre algisi, kontrol, navigasyon)

- Hareket eden baska bir robotun bulundugu ortamda robotun oyun alani igindeki
oryantasyonu

- Hesaplamali Disinme (kurgulama, hata ayiklama, is birligi vb.)

- Takim galismasi, iletisim, problem ¢ézme, yaraticilik

En Onemlisi Ogrenmek

WRO olarak, dinyanin dért bir yanindaki 6grencilere STEM ile ilgili konularda ilham vermek ve
ogrencilerin turnuvalarimizda oynayarak égrenme yoluyla becerilerini gelistirmelerini istiyoruz.
Bu nedenle, asagidaki hususlar tim turnuva programlarimiz igin kilit dneme sahiptir:

% Ogretmenler, ebeveynler veya diger yetiskinler takimlara yardimci olabilir, rehberlik
edebilir ve ilham verebilir, ancak robotu olusturmalarina veya kodlamalarina /
programlamalarina izin veriimez.

« Takimlar, koglar ve hakemler, herkes icin adil ve édtllendirici bir rekabet saglamak
adina WRO Yol Gésterici ilkelerini ve WRO Etik Kurallarini kabul eder.

« Bir turnuva guininde, takimlar ve koglar, hakemlerin aldigi nihai kararlara saygi duyar ve
adil bir kargilagsma gerceklestirmek icin diger takimlar ve hakemlerle is birligi icinde
calisirlar.

WRO Etik Kurallari hakkinda daha fazla bilgiye asagidaki baglantidan ulasabilirsiniz:
https://bilimkahramanlari.org/dokuman/WRO Kilavuz ve Etik ilkeler Beyani.pdf
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2. Takim ve Yas Grubu Aciklamalari

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

Her takim 2 veya 3 6grenciden olusur.

Her takima bir kog rehberlik eder.

Sadece 1 takim Uyesi ve 1 kog takim olarak kabul edilmez ve turnuvaya katilamaz.
Bir takim bir sezonda sadece 1 (bir) adet WRO klasmanina katilabilir.

Bir 6grenci sadece bir takimda yer alabilir.

Uluslararasi bir etkinlikte kogun yasi 18’den kigik olamaz.

Koglar birden fazla takimla ¢aligabilir.

Bu klasman igin yas grubu, 11- 18 yasinda olan 6grenciler olarak tanimlanmistir.
Belirtilen azami yas, katilmcinin turnuva ginundeki yagi degil, turnuvanin takvim
yilinda (2022) olacag yastir.

3. Sorumluluklar ve Takimlarin Gorevleri

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

Takimlar durGstge oynamali ve diger takimlara, koglara, hakemlere ve etkinlik
organizatorlerine karsi saygili olmalidir. WRO' ya katilan takimlar ve koglar, asagidaki
baglantida bulunan WRO Yol Gésterici ilkelerini kabul eder:
https://bilimkahramanlari.org/dokuman/WRO Kilavuz ve Etik ilkeler Beyani.pdf
Takimlarin timdnun ve koglarin WRO Etik Kurallarini imzalamasi gerekir. Etik Kurallarin
imzalanma ve toplanma igini turnuva organizatéri organize edecektir.

Robotun ingasi ve kodlamasi sadece takim tarafindan yapilabilir. Kogun gdrevi, onlara
eslik etmek, organizasyon ve lojistikle ilgili konularda onlara yardimci olmak ve soru
veya problem durumunda takimi desteklemektir. Kog, robotun yapiminda ve
programlanmasinda yer alamaz. Bu, hem etkinlik gund hem de hazirlik asamasi igin
gecerlidir.

Karsilagsma devam ederken bir takimin karsilasma alani digindaki kisilerle higcbir sekilde
iletisim kurmasina izin verilmez. iletisim gerekliyse, takim Uyelerinin bir hakemden izin
almasi ve iletisimin mutlaka bir hakemin gézetiminde olmasi gerekir.

Takim Gyelerinin oyun alanina cep telefonu veya herhangi bir iletigsim cihazi getirmeleri
ve kullanmalari yasaktir.

Oyun alanlarina/masalara, malzemelere veya diger takimlarin robotlarina zarar vermek
veya kurcalamak yasaktir.

(a.) Gevrimigi olarak satilan veya yayinlanan ¢ézimlerle ayni veya ¢ok benzer olan veya
(b.) Turnuvadaki baska bir ¢6zimle ayni veya ¢ok benzer olan ve agik¢a ve net bir
sekilde o ¢6zimun o takima ait olmadigi belli olan bir ¢ézimin (donanim ve/veya
yazihmin) kullanilmasina izin verilmez. Buna, ayni kurum ve/veya ulkeden gelen
takimlarin ¢ézimleri dahildir.

3.3 ve 3.7 maddelerinde belirtilen kurallara iligkin bir siphe varsa, ilgili takim
sorusturmaya tabi tutulur ve sonrasinda 3.9 maddesinde belirtilen sonuglardan herhangi
biri uygulanabilir. Sorusturma altindaki takim potansiyel kural ihlalinin tespit edildigi oyun
asamasini kazanacak olsa bile, o takimin bir sonraki oyun asamasina gegmesini
onlemek igin gerek gorulurse 3.9.2 maddesindeki kural uygulanabilir.

Bu belgede belirtilen kurallardan herhangi birine hi¢ uyulmamasi veya ihlal edilmesi
durumunda, hakemler asagidaki sonuglardan bir veya birkacina karar verebilir. Bir
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karara variimadan once, olasi kural ihlali hakkinda daha fazla bilgi edinmek i¢in takimin
tamamiyla veya bazi takim Gyeleriyle gorisulebilir. Bu gérismeler, robot veya program
hakkinda sorular igerebilir.
3.9.1. Takimin bir oyuna katilmasina izin verilmeyebilir ve o takim 0 puan, diger takim 3
puan alir.
3.9.2. Takim turnuvadan tamamen diskalifiye edilebilir.

4. WRO Yakar Top — Oyun Agiklamasi & Oyun Alani

Karsilasmalarin her magi iki dgrenci takimi igindir. Her 6grenci takimi, bagka bir takimin robotuna
karsi oynayacak sekilde bir robot hazirlar. Her iki robot da ayni alanda calisir. Her robotun gérevi
rakibe topla vurmaktir.

Baslamadan 6nce her robot 2 top ile donatiimistir. Basla sinyalinden sonra robotlar, sari alandan
ayrilmadan rakibin robotunu tespit etmeli ve topun diger robotun gévdesine degmesi igin en az
bir top yuvarlamalidir. Ancak rakip ayni anda ayni seyi yapacaktir, bu ylizden kazanan, rakibe
daha énce vuran robot olur.

Her mag 60 saniyedir.

Asagidaki gorsel, oyun alanini géstermektedir.

Sekil 1. Oyun Alanini
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5. WRO Yakar Top — Ozel Oyun Kurallari

WRO Yakar Top Turnuvasi

5.1
5.2.

5.3.
5.4.
5.5.
5.6.

5.7.

5.8.

5.9.
5.10.

5.11.

WRO Yakar Top turnuvasi bir dizi oyun icerir.

Her takim diger takimlarla bir kez oynar. Ornegin 10 takim varsa 45 mag oynanacaktir.
Uluslararasi Final igin bagka bir turnuva semasi (6rnegin, isvigre sistemi turnuvasi
https://en.wikipedia.org/wiki/Swiss-system tournament veya ¢ift eleme usulli turnuva
https://en.wikipedia.org/wiki/Double-elimination tournament) kullanilabilir.

Her oyun ayni takimin arka arkaya ti¢ magindan olusur

Takimlar robotlarini monte edilmis halde getirebilirler.

Takimlar, robotu daha édnceden programlayabilirler.

Takimlar turnuva igin ihtiyag¢ duyduklari tim ekipman, yazilim ve tasinabilir bilgisayarlari
hazirlamali ve yanlarinda getirmelidir.

ilk magin baslamasindan dnce en az 60 dakikalik bakim siiresi olacaktir. Bakim siiresi
boyunca, takimlar kendi belirledikleri yerlerde alistirmalar yapabilir veya oyun alaninda
bir deneme magi yapmak icin robotlari ile siraya girebilir veya diger takimlarin
calismasini engellemeyecek sekilde oyun alaninda dl¢gim yapabilir. Takimlarin
programlarinda degisiklik yapmalarina veya robotu mekanik olarak ayarlamalarina izin
verilir.

Tam robotlar, bakim periyodunun bitiminden sonra boyut kontrolu i¢in belilenmis bir
alana (dok alani) yerlestiriimelidir. Robotun tim denetleyicileri kapatiimalidir. Bu andan
sonra hi¢bir mekanizma veya program degistirilemez.

Robot, ancak boyut kontrolinden gectikten sonra oyuna katilabilir.

Bir robot, hakemler tarafindan yapilan boyut kontrolini gegemezse, hakemler, bulunan
sorunlari halletmeleri igin takimlara 3 dakikaya kadar bir zaman taniyabilir. Hakemler bir
takima bu 3 dakikalik sureyi sadece bir kez verecektir.

Bir oyunun bitiminden sonra iki takimin alistirma suresi devam eder. Takimlar, hakemler
bir sonraki oyun icin ¢cagr yapana kadar robotlarini ve programlarini degistirebilirler. Bu
¢agridan sonra Uzerinde degisiklik yapilan robotlar igin kontrol stresi yeniden baglar.
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Baslangi¢ Diizeni:

5.12.

Magc o6ncesi iki kez zar atilarak robotlarin pozisyonu belirlenir. Bir zarin Ust yuzandeki
rakam robotun konumunu tanimlar: Zardaki 1 ve 2, A konumuna, zardaki 3ve 4 - B
konumuna, zardaki 5 ve 6 - C konumuna karsilik gelir. ilk zar atisi bir robot igin, ikinci
zar atisi diger robot icin yapilir.

——a—

A\ D) al
/) (B) \

Sekil 2. Robotlarin baslangi¢ pozisyonu

Maglar — Baslangig:

5.13.
5.14.

5.15.

5.16.

5.17.
5.18.

5.19.

5.20.

Her mag 60 saniye sirer.

Bir robot zaten maglara katildiysa (bu, boyut kontroliinden sonraki ilk mag¢ degildir) ve
takim robotu tamir etme gerekliligini belirlediyse, hakemler takima tespit edilen sorunlari
cozmek icin 3 dakikaya kadar stire verebilir. Robotun herhangi bir denetleyicisine yeni
bir program yuklemek yasaktir.

Her robot maksimum iki adet 40 mm ¢apinda pinpon topu ile donatiimistir. Toplarin
rengi onemli degildir.

Her robot, oyun alanindaki iz distimleri de dahil olmak izere baslangi¢ boélgelerinde yer
alir.

Robot, tamamen KAPALI olarak baglangi¢ bolgesine yerlestirilir!

Takimin, robotun yerlestirildigi yere 6zgu bir program segerek veya mekanik veya
elektronik pargalarin konumlarini/ydnlerini degistirerek robota herhangi bir veri
girmesine izin verilmez.

Basla komutu ardindan robot ¢alistirilir. Robotun birden fazla denetleyicisi varsa,
hepsinin agik olmasi gerekir. Robot daha sonra bekleme durumunda olmalidir. Bekleme
durumunda baslat digmesine basiimasi beklenir. Baslat dugmesi, bir denetleyici
Uzerinde bir dUgme veya ayri bir yere konmus bir basmali digme olabilir. Yalnizca bir
baslat digmesine izin verilir.

Hakem baslama sinyali verdiginde mag sayaci baslar. Ardindan baslat digmesine
basilir ve mag baglatilir.
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Maclar — Mag¢ Sirasinda:

5.21. Mag baslar baslamaz robotun hareket etmesine izin verilir.

5.22. Robotun ayni anda birkag top yuvarlamasina izin verilir.

5.23. Robotun sari alanda bulunan toplari almasina izin verilir. Bu toplarin daha énce bu robot
veya rakip robot tarafindan yuvarlandidi varsayilmaktadir.

5.24. Robot sari alandan ¢ikamaz: robotun herhangi bir elemaninin izdlisimua mag sirasinda
alan icinde olmalidir.

5.25. Oyunun ilk 3 saniyesinde robotun herhangi bir top yuvarlamasina izin verilmez.

5.26. Robotun toplari firlatmasina veya atmasina izin verilmez. Bu, topun, robot tarafindan
serbest birakilmasindan itibaren top rakip robotun sari alanina degene kadar oyun
alanina temas etmesi gerektigi anlamina gelir.

Maclar — Mag¢ sonu:

5.27. Asagidaki kosullardan herhangi biri meydana gelirse mag biter ve stre durdurulur:

5.27.1.
5.27.2.

5.27.3.
5.27.4.
5.27.5.
5.27.6.

5.27.7.

Mag suresi dolarsa.

Bir top aktif olarak bir robota ¢arparsa:

a) Bir robotun yuvarladigi top diger bir robota ¢arparsa, ikinci robot magi kaybeder.

b) Bir robot tarafindan yuvarlanan bir top déner ve robotun kendisine ¢carparsa

(6rnegin, top topag gibi déntp robota ¢arparsa), bu robot magi kaybeder.

Asagidaki kurallar yukarida acgiklanan her iki durum icin de gecerlidir:

- Vurus, yalnizca yuvarlanan top robotun herhangi bir 6gesine dokunursa basarili
olur. Top hareket etmez ancak robot ona dokunursa vurus sayllmaz.

- Top duvardan sekip sonrasinda robota temas ederse vurus saylimaz.

Robot, magin ilk ¢ saniyesi dolmadan bir top yuvarlarsa, bu robot magi kaybeder.

Robot sari alani terk ederse, bu robot magi kaybeder.

Robot, topu kasith olarak firlatir, sut atar veya kasith olarak oyun alanindan ¢ikarirsa,

bu robot magi kaybeder.

Herhangi bir takim Gyesi bir robota, bir topa, oyun matina dokunursa, bu takim magi

kaybeder.

Robot, oyun alaninin disina ¢ikarsa, bu robot magi kaybeder.

5.28. Hakem macin bittigi sinyalini verdiginde takim tyeleri robotlarini durdurmalidir. Robotlar,
hakem izin verene kadar oyun alaninda kalmalidir. Takim Gyeleri toplari hareket
ettirmemelidir. Kural ihlal eden takim maci kaybeder.

5.29. Hakemler kararlarini adil bir sekilde ve kurallara uygun olarak vereceklerdir. Turnuva
glninde son kararlari hakemler verir. Mag sirasinda herhangi bir belirsizlik varsa (topun
robota ¢arpip garpmadigi, robotun toplarla dizgun galisip ¢calismadidi vb.) kararlar
takimlardan biri igin olumsuz sonuglar dogurabilir.

World Robot Olympiad ve WRO logosu World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markasidir.

Sayfa7/9



WORLD ROBCGT OLYMPIAD ™

M AWROA

WRO RoboSports Klasmani / Baslangi¢ Seviyesi Oyun (Yakar Top)

Maclar — Tekrar Mag1:

5.30.

5.31.
5.32.
5.33.

Eger iki robot ayni anda birbirine topla vurursa (hakem kararina gére) mag yeniden
oynanir.

60 saniye boyunca robotlardan higbiri rakibe topla vuramazsa, mag yeniden oynanir.
Tekrar magi i¢in robotlarin pozisyonlari yeniden belirlenir.

Bir oyunda maksimum ¢ mag tekrarina izin verilir (normal mag sayisi: 3, tekrarlar dahil
maksimum sayi: 6). Bir magin tekrar oynanmasina karar verildiyse, puan hesabinda
tekrar macginin sonucu gegerli olur.

6. WRO Yakar Top — Puanlama

6.1.

6.2.
6.3.

Bir takim iki veya daha fazla mag kazanirsa, takim oyunu kazanir ve 3 puan alir, diger
takim O puan alir.

Diger tim durumlarda, oyun beraberlik olarak kabul edilir ve her iki takim da 1 puan alir.
Takimlarin turnuva siralamasi, her takimin oyunlarda aldigi puanlarin toplamina goére
olusturulur. Eger iki takim ayni puana sahipse, hakemler bir takim diger takimdan iki
galibiyet fazla alana kadar bu takimlara ek mag yaptirabilir.

7. Robotu Olusturan Ogeler ve isterler

7.1.

7.2.
7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

Robot, herhangi bir robotik kitini veya 3D baskili unsurlari, CNC makinesi ile hazirlanmig
elemanlari, akrilik/ahsap/metalden kesilmis parcalari veya herhangi bir malzemeden
yapilmig baska 6geleri kullanarak inga edilebilir.

Denetleyiciler, sensorler, motorlar ve pillerde marka sinirlamasi yoktur.

Robotun boyutlari 200x200 mm'yi gegmemelidir. Robotun yuksekligi 100 mm'den az
olmamali, 200 mm'yi de gegmemelidir. Robotun boyut kontroli robot toplarla donatiimis
haldeyken yapilir.

Kontrol yazihmi herhangi bir programlama dilinde yazilabilir — belirli bir dil kullanma
zorunlulugu yoktur.

Robot otonom olmali ve maglar sirasinda kendi bagina hareket etmelidir. Robot
calisirken herhangi bir kablosuz iletisime, uzaktan kumanda ve kablolu kontrol
sistemlerine izin verilmez. Bu kurali ihlal eden takimlar diskalifiye edilecektir.
Katihmcilarin robot ¢aligirken robota mudahale etmesine veya robota yardim etmesine
izin verilmez. Buna, mag sirasinda robota gérsel, isitsel veya baska herhangi bir sinyal
gondererek bir programa veri girmeye calismak da dahildir. Bu kurali ihlal eden takimlar
o magta diskalifiye edilecektir.
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8. Oyun Masasi ve Oyun Alani

8.1.  Oyun matinin boyutlari 1200 x 1140 mm (+/- 5 mm)’dir.

8.2.  Oyun alaninin ana rengi beyazdir.

8.3.  Oyun alani, i¢ yuksekligi 50 mm olan duvarlarla gevrilidir.

8.4.  Duvarlarin i¢ rengi beyazdir. Duvarlarin dis rengi tanimlanmamistir.

8.5.  Duvarlarin kalinhg@i tanimlanmamigtir.

8.6.  Siyah cizgilerin kalinligi 20 mm’dir.

8.7. Sarn (RGB: 255, 242, 204) alanlarin genigligi 350 mm'dir.

8.8.  Robot baslangi¢ bolgelerinin boyutu 200 x 200 mm'dir. Bolgeleri ¢evreleyen kesikli
cizgilerin rengi yesildir (RGB: 72, 161, 0).
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Sekil 3. Oyun alani krokisi ve odlgiiler
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