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Girig

WRO Gelecegin Mucitleri klasmaninizdaki gdreviniz, gergek dinyadaki sorunlari ¢ézmeye
yardimci olan bir robot ¢ézumu gelistirmektir. Turnuva gundnde projenizi ve robotik
¢6zUmUnUzu izleyicileri ve juri Uyelerine sunacaksiniz.

Her yil turnuva igin genellikle BM Surdurilebilir Kalkinma Hedefleri ile baglantili yeni bir tema
belirlenmektedir. Temay! arastirdiktan sonra takiminizin yenilik¢i ve iglevsel bir robotik
¢6zim gelistirecektir.

Gelecegin Mucitleri klasmani tamamen agik kaynaklidir. Robot ¢6zimu herhangi bir tip ve
sayida denetleyici ile kontrol edilebilir (6rn. Arduino, Raspberry Pi, LEGO, vb.). C6zUmunuzu
olusturmak ve programlamak igin istediginiz materyalleri ve programlama dillerini
kullanabilirsiniz.

Bu kilavuz, uluslararasi bir turnuva bakis agisiyla yazilmistir. Ulusal bir turnuvada
beklentiler biyiik 6lglide aynidir. Ancak, kiigik farkliliklar olabilir. Ornegin: video
hazirlamak bir zorunluluk olmayabilir. Litfen tlkenizdeki turnuva organizatoriine danisin
ve yonergelerini izleyin.
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Zaman Plani

Gdrevlerin yayinlanmasi
Sezonun basinda, sezon temasi ve Gelecegin Mucitleri klasmanina 6zgu gorevler
yayinlanacaktir. Tim icerikler globalde 15 Ocak'ta yayinlanacaktir.

Arastirma ve gelistirme
Takiminiz, sezon temasiyla baglantili olarak ¢ézmek istedigi bir sorunu segecektir. Takiminiz
konu hakkinda bilgi toplayacak ve robotik bir ¢6zim fikri ortaya atacaktir.

Robot ¢6zUminU olusturma ve programlama
Ardindan robotik ¢ézimunuzi gelistirecek ve olusturacaksiniz. Bu siregte en iyi ¢ozime
ulasmak igin bircok test ve iyilestirme yapacaksiniz.

Proje Raporu ve Videosu

Projeniz ve ¢oézimuniz hakkinda bir rapor hazirlamaniz gerekiyor. Uluslararasi final igin
ayrica bir video c¢ekmeniz gerekecek. Bu, jurinin (ve izleyicilerin) projenizi daha iyi
anlamasina yardimci olacaktir.

Sunum icin materyal gelistirme

Turnuva gununde takiminizin projenizi ve robotik modelinizi sunmasi i¢in bir standi (veya
baska bir 6zel alani) olacaktir. Bu stantta proje hakkinda bilgi sunacaksiniz. Posterler,
cizimler, resimler vb. kullanabilirsiniz. Tasarimda yaratici olmalisiniz, malzeme kullaniminda
sinir yoktur.

Turnuva gunutne hazirlik

Turnuva gulintinde takiminizin juriye bes (5) dakikalik bir sunum yapmasi gerekecektir. Bunun
icin hazirlandiginizdan ve yeteri kadar pratik yaptiginizdan emin olun.

Bir ipucu: Projenizi sinifiniza, arkadaslariniza veya ebeveynlerinize dnceden sunun ve size
soru sormalarina izin verin.

Turnuva gunu

Turnuva gunune robot ¢6zUmunuzu ve standinizi kurarak baglarsiniz. Juri 6ninde en az ikKi
sunum yapacaksiniz. Etkinlik sirasinda ayrica ¢dziminizi ziyaretgilere acgiklayacak ve
gOstereceksiniz.

Yas Gruplari

WRO Gelecegin Mucitleri klasmani ¢ yas grubuna ayriimigtir: Kiguk Yildizlar (8-12),
Yildizlar (11-15) ve Gengler (14-19).

Kuguk yastaki cocuklarin, daha buyuk 6grencilere gére daha farkli bir galisma ve dinyaya
bakma bicimleri vardir. Farkli fikirlere sahiptirler ve becerileri daha buyuk 6grencilere gore
daha az gelismistir. Bu normal bir durumdur. Kiglk Yildizlar takimlarinin Gengler yas
grubundaki takimlarla ayni performansi gostermeleri gerekmez. Takimin, kendi yas
grubundaki diger 6grencilere kiyasla nasil bir performans sergiledigi dnemlidir.

Ug degerlendirme rubrigi

WRO, u¢ degerlendirme rubrigi iceren bir puanlama tablosu gelistirmistir. Ancak her yas
grubu icin puanlama tablolarinda klguk farkhliklar vardir. Puanlama kriterleri her yas
grubunda biraz farkli agirlik/6nem tasir. Kiglk Yildizlar yas grubunda sunum ve takim
calismasina biraz daha fazla odaklanilir. Yildiz ve Gengler yas gruplarinda ise teknik
muhendislik ve yenilikgilige biraz daha fazla odaklanilir.
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Rubriklerin kisa bir agiklamasinin altinda, tim degerlendirme kriterlerini agiklayan ayri bir

bolim bulunmaktadir.

“Proje ve Yenilikcilik” Rubrigi

Bu rubrikte her sey genel proje fikri ve bu fikrin gergek
hayatta uygulanmasiyla ilgilidir. Bu robotik ¢6zimin
temel hedeflerini anliyor musunuz? Proje fikrinizi nasil
gelistirdiniz? Bu fikirden yararlanacak insanlari veya
potansiyel musterileri dusindunuz ma? Fikriniz hakkinda
0zel olan nedir? Goéndermis oldugunuz rapor da
deg@erlendirmede dikkate alinacaktir.

Yildizlar ve Gengler yas grubu igin, derecelendirilecek
bazi ekstra kriterler vardir. Yildizlar ve Gengler
takimlarinin ayrica bir is modeli unsuru da sunmalari

2022'den itibaren, bu klasmanda
yenilikcilik ve girisimcilige yeni bir
odaklanma var.

Projelerini gercek bir prototip olarak
disinmek isteyen daha buylk yas
gruplarindaki takimlar, “is Modeli
Kanvasl” konseptinin fikirlerinden
yararlanabilirler (Zorunlu degil!). Bu
konsept, is modeliniz hakkinda farkli
acllardan  diustinmenize  yardimci
olacaktir.
(https://www.strategyzer.com/canvas/b
usiness-model-canvas).

Ancak projeniz (heniiz) mikemmel bir
is girisimi (start-up) fikri degilse, sorun

gerekmektedir. Takiminiz hangi is modeli unsurunu 6n
plana ¢ikarmak istedigini kendisi belirleyebilir.

degil. O zaman insanlarla konusmaya
calisin, geri bildiim alin ve fikrinizi
gercege donlstirmek isteseydiniz ne
yapardiniz, onu diisinun.

“‘Robotik C6zim” Rubrigi

Bu rubrik, projenin ve vyazilim uygulamasinin mekanik ve diger teknik yoénlerini
degerlendirmeye yarar. Juri, genel kurallarimiza (tanim igin 5. bdlime bakin) uygun bir
robotik ¢bzim gelistirip gelistirmediginizi dederlendirecektir. Ayrica, kodlamayi uygun sekilde
yapip yapmadiginizi da degerlendireceklerdir. Burada verimlilik 6nemlidir. Daha buyuk
robotlar veya daha fazla kod daha iyi demek degildir.

"Sunum ve Takim Ruhu" Rubrigi

Bu rubrik, projenizin sunumu ve takim olarak nasil hareket ettiginizle ilgilidir. Juri, projenizin
tam sunumuna bakacak (rapor, video, canli sunum, stant). Projenin tim yonleri iyi bir sekilde
aciklaniyor mu? Juri ayrica birlikte nasil galistiginiza ve takim Uyelerinizin bagimsiz olarak
calisip calisamadigina da bakacaktir.

WRO Etik Kurallari

WRO'nun ¢ énemli yol gésterici ilkesi ve tim katilimcilarin ve koglarin uymasi gereken etik
kurallari vardir. _
U¢ WRO Yol Gosterici llkesi sunlardir:
o Takimlar birlikte edlenirken yeni beceriler edinmeye ve ustalasmaya tesvik edilir.
o Koglar, danisilan kigiler ve ebeveynler, takimlara rehberlik etmek icin vardir; takimin
islerini onlar adina yapmak icin degil.
o Katilmak ve 6grenmek kazanmaktan daha 6énemlidir.

Tum takimlarin ve koglarin WRO Etik Kurallarini imzalamalar gerekmektedir. Etik Kurallarin
uluslararasi surimu 6rnek olarak bu dokiimana eklenmistir. WRO jiri Gyelerinin tamaminin,
juri igin hazirlanmis yonergelere uymasi gerekir.

Uluslararasi Finalde Degerlendirme Sureci

Bu bdlimde, bir Uluslararasi Finalde degerlendirme sireci anlatilmaktadir. Diger
etkinliklerde slireg biraz farkli olabilir.

Hazirlik:

¢ Raporunuzu ve videonuzu zamaninda yuklediginizden emin olun.
o Her takim ve kogun WRO Etik Kurallarini imzalamasi ve kurallara uymasi gerekir.
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o Organizatoérlerin son anda gonderdigi bilgileri dahi okudugunuzdan emin olun.

Turnuva guna (gunleri)

e Standinizi kurun.

o Degerlendirme zaman planini kontrol edin ve robotunuzun hazir oldugundan ve
hepinizin projenizi sunmak icin stantta oldugunuzdan emin olun.

e Gun icerisinde etkinligin ziyaretcilerine projenizi anlatin.

e Eglenmeyi unutmayin...

Juri Oturumlari

o JUri Gyeleri turnuva gund standinizi ziyaret edeceklerdir.

o Fikrinizi sunmak ve robotik ¢cézimunizi gdstermek icin 5 dakikaniz var. (Zamani
juri Gyeleri tutacaktir.)

o Daha sonra juri Gyelerinin size sorular sormasi igin 5 dakikasi olacaktir.

e Juri Gyeleri ayrica standinizda sunduklariniza da bakacaklardir.

Uluslararasi finalde her juri grubu her zaman en az iki (2) kisi olacak ve en az iki (2) juri
grubu standinizi ziyaret edecektir.

Degerlendirme

Juri  oturumundan sonra juri, takiminizi puan tablolarindaki tim kriterlere goére
degerlendirecektir. Takiminiz proje fikriniz, robotik ¢ézimuiniz ve ekibinizin genel sunumu
uzerinden degerlendirilecektir. Puanlamaniz bir 6gretmenin yaptigi notlandirmaya benzer:
Takimin bu konudaki performansi ne kadar iyi? Juri, takiminizi derecelendirirken farkli
kriterlere bakar. Puan tablolari ve aciklamalar bu belgeye eklenmisgtir.

Juri, puanlama tablosundaki her bir kriter icin size 0-10 arasi bir not verir.
0: ¢ok zayif, ¢cok kétu, cok yetersiz, mevcut degil anlamina gelir.
10: mukemmel, mikemmel, gelistirilecek higbir sey yok anlamina gelir.

Ornek: Jiri, Kiiglk Yildizlar takiminiza "Fikir, Yaraticilik ve Yenilikgilik" igin "6" verir. Bu
kriter igin alinabilecek en ylksek puan 30’dur. Puanlama sistemi puanlari otomatik olarak
hesaplayacaktir. (Takim, 30 * (6/10) = 18 puan alacaktir (30'un %60')).

Son siralama

Tum takimlar ziyaret edildikten sonra juri Uyeleri kendi aralarinda bir juri toplantisi yaparlar.
S6z konusu yas grubunun Juri Danismani en yuksek puanlar alan takimlari agiklar. Tam juri
Uyelerinin mizakerelere dahil etmek icin baska bir takim édnerme imkani da vardir. Juri daha
sonra siralamay tartisir, gerekirse bir veya birden fazla takimi tekrar ziyaret etmeye karar
verir. Bunlardan sonra son siralama belirlenir.

Takimlar kendi Ulkelerinden juri tarafindan degerlendirilebilir mi?

WRO Dernegi olarak, rekabetin tim takimlar icin adil olarak algilanmasini saglamak bizim
sorumlulugumuzdur. Herhangi bir supheye mahal vermemek igin, juri uyelerini kendi
Ulkelerinden bir takimi degerlendirmek zorunda kalmayacak sekilde yerlestirmeye
calisiyoruz. Ancak bu her zaman mumkun olmayabiliyor.

Juri Uyelerinin kendi Ulkelerinden takimlari ziyaret ederken nasil davranacaklari konusunda
yonergeleri vardir. Tum takimlardan ve koglardan kendi Ulkelerinden gelen jiri Gyelerine
baski yapmamalarini bekliyoruz. Tipki uluslararasi bir spor musabakasinda oldugu gibi, juri
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uyeleri islerini tarafsiz bir sekilde yapmalidir. Jiri Gyeleri orada kendi Ulkelerindeki takimlari
savunmak icin degil, uluslararasi rekabet igin varlardir.
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WRO Gelecegin Mucitleri Degerlendirme Kriterleri

Proje & Yenilikgilik

Fikir, Yaraticilik ve Yenilikgilik

Projeniz sezon temasina ve sezon kurallarinda agiklanan gdrevlerle iligkili olmalidir. (Genel
Kurallar ve Sezon Temasi dokimaninin 3. béliimiinde agiklanmistir.) Robotik ¢ézimuniz,
sezon temasiyla baglantili bir veya birden fazla sorunun ¢ézilmesine yardimci olmaldir.
Projenizde yaratici disinme 6nemlidir, bu nedenle yeni bir yaklasim bulmaya cgalisin ve
sorunu ¢ozmenin yeni yollarini dugunun. Cozumunuzun tasarimi da yenilik¢i ve yaratici
olmalidir. Malzemeler ve kaynaklar i¢in yeni kullanimlar disinebiliyor musunuz? Kaliplarin
disinda disinmeye ¢aligin!

Arastirma ve Rapor

Robotik ¢ozimunuzl olusturmadan 6nce arastirma yapmaniz gerekir. Hangi sorunu nasil
¢ozmek istiyorsunuz? Ayrica robotik ¢ozimunuzi olusturmanin en iyi yolunu bulmak igin
arastirma yapacaksiniz. Hangi malzemeleri kullanacaksiniz? Robot ¢6zimunuzi
programlamanin en iyi yolu nedir? Fikriniz hakkinda ne distnduklerini 6grenmek icin diger
insanlarla konusun. Projenizin gelisimini ve yaptiginiz arastirmalari belgeleyen bir rapor
Ureteceksiniz. (Genel Kurallar ve Sezon Temasi dokiimaninin 6.4 maddesine bakin.)

Fikrin Kullanimi (Kiglk Yildizlar)

Robotik ¢ézimintzla kimin kullanacagini distinmelisiniz. Fikrinizle ilgili size kim yardim
edecek? Fikriniz hakkinda (kogunuz ve ebeveyniniz harig) en az iki (2) kigiyle konusun. Bu
konuda ne dusunuyorlar? Size verebilecekleri igin iyi ipuglari var mi?

Sosyal Etki ve ihtiyac (Yildizlar ve Gengler)

Robotik ¢ézimunuzu kimin kullanacagini distinmelisiniz. Fikrinizle ilgili kim yardim edecek?
Fikrinizin (sosyal) etkisi nedir? Cozumunuz bireyler icin mi yoksa toplulugunuz veya ulkeniz
icin mi dnemli? Baska Ulkelerden gelen insanlara da fayda saglar mi? Daha fazla géris almak
icin fikrinizi (kogunuz veya ebeveynleriniz harig) en az g (3) kisiyle tartigin.

Yenilikgi Esas Unsur ve Slogan

Fikrinizin neden benzersiz oldugunu agiklayabilmelisiniz. Potansiyel rakipler var mi? Fikrinizi
daha iyi yapan nedir? Ayrica fikriniz hakkinda bir slogan sunmalisiniz - insanlarin robotik
¢6zUmUnuzu hatirlamasina yardimci olacak bir sey.

Ekstra Girisimcilik Unsuru (Yildizlar ve Gengler)
Fikrinizi daha fazla agiklamak igin asagidaki yonlerden birini segmeniz gerekir.
a) Maliyet Yapisi: Fikrinizin gercek bir prototipini Gretme ve gelistirme asamasinda ne

tir maliyetlerin s6z konusu olacagini agiklayin.

b) Gelir Akisi: Fikrinizi pazara sunarak nasil gelir elde edebileceginizi agiklayin. Bu,
sosyal bir is modeli de olabilir.

¢) Anahtar Kaynaklar: Prototipiniz tGizerinde ¢galismak i¢in hangi temel kaynaklarin gerekli
oldugunu agiklayin (6rnegin personel, malzemeler, teknik bilgi vb.).

d) s Ortaklari: Fikrinizi gercege doénistirmek igin hangi is ortaklarina ihtiyac oldugunu
aciklayin (6r. yerel is ortaklari, kurumlar, yatirrmcilar, vb.).

Sonraki Adimlar ve Prototip Gelistirme (Sadece Gengler)

Fikrinizi gergek bir prototipe/iriine donustirmek icin gereken mantikli sonraki adimlari
sunmaniz gerekir. Onimiizdeki 6-18 ay icinde ne yapmaniz gerektigini disinin. Yalin
Girisim (Lean Start-up) yaklasimini kullanmayi segebilir ve fikrinizin bu sekilde nasil hayata
gecirilebilecegini agiklayabilirsiniz. Daha fazla bilgi icin asagidaki adresi ziyaret edin:
https://en.wikipedia.org/wiki/Lean_startup. (isterseniz farkli bir yaklagim da kullanabilirsiniz.)
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Robotik Céziim

Robotik Coziim

Robotik ¢céziminiz birkagc mekanizmaya, sensoére ve eklentiye sahip olmali ve bir veya daha
fazla denetleyiciyle calistiriimaldir. Robot otonom kararlar verebilmeli, dolayisiyla yalnizca
belirli bir is akisini tekrar eden bir makineden daha fazlasini yapabilmelidir. Robotik
¢6zimilnlz, insanlarin halihazirda yaptigi bazi isleri Ustlenebilir veya daha 6nce
yapamadigimiz seyleri yapmayl mumkun kilabilir. (Bir robotik ¢ézimdiin tanimi igcin Genel
Kurallar ve Sezon Temas! dokiimaninin 5.1 maddesine bakin.)

Mtihendislik kavramlarinin anlamli bir sekilde kullanimi

Teknik malzemeleri ve bilesenleri mantikli ve verimli bir sekilde kullanmaniz gerekir. Robotik
¢6zumunuz iyi yapilandiriimig olmalidir. MUhendislik ve mekanik kavramlarin/ilkelerin dogru
kullanimini, érnegin robotik ¢ézimunizlu olusturma veya diglileri, kasnaklari veya kollari
kullanma biciminizde gdstermelisiniz. Yaptiginiz segimleri agiklayabilmelisiniz.

Kod Verimliligi ve Yazilim Otomasyonu

Robot ¢ézimunlz, belirli rutinleri akilll ve uygun bir sekilde ¢alistirmak igin sensoérlerden /
denetleyicilerden gelen verileri kullanmalidir. Otomasyon ve arkasindaki mantik, proje
fikrinize uygun, iyi yapilandirilmis ve iglevsel olmalidir. Kodunuzu aciklayabilmeli ve belirli
rutinleri ve programlama dillerini neden kullandiginizi agiklayabilmelisiniz.

Robotik Céziimiin Gosterimi

Robotik ¢éziminlizin nasil calistigini gostermeniz gerekir. Robotik Coézim saglam ve
guvenilir olmalidir. Bu, gdsterinin birden ¢ok kez tekrarlanabilecedi anlamina gelir. C6zimun
nasil calistigini ve gelecekte neleri iyilestirilebilecegini aciklayabilmelisiniz. Robotik
¢6zUmunlUz sadece bir prototiptir - her seyiyle mikemmel olmasi gerekmez. Gosterim
sirasinda bir hata meydana gelirse, onu giderme firsatiniz olacak veya hatanin neden
oldugunu aciklayabilmeniz gerekecektir.

Sunum ve Takim Ruhu

Sunum & Proje standi

Projenizi 5 dakikalik ilging bir sunumla juriye sunmaniz gerekiyor. Bu sunum, robot
¢6zUmandzun tanitimini igermelidir. Proje videonuz bu sunuma bir ektir ve juri Gyeleri jari
oturumundan 6nce videonuzu izlemis olacaktir. (Genel Kurallar & Sezon Tema belgesinin
6.5. maddesine bakiniz.) Ayrica standinizi bilgilendirici ve insanlarin ilgisini gekecek sekilde
dekore etmelisiniz. Standinizi ziyaret eden kisiler, projeniz ve robotik ¢é6zimunuz hakkinda
net bilgi alabilmelidir. Proje standinizin ilgi ¢ekici goérinmesi igin her tirli malzemeyi
kullanabilirsiniz. (Amacin en iyi dekorasyonlara sahip olmak degil, robotik ¢cézimuindizi en iyi
sekilde sunmak oldugunu unutmayin...)

Teknik Anlayis ve Hizli Digtinme

Proje fikrinizin kimin i¢in ne yarari oldugunu, robot ¢ézimuntzin nasil ¢galistigini ve onu nasil
gelistirip kodladiginizi agiklayabilmeniz gerekir. Bunu sunumunuzda acgiklayacaksiniz, ancak
projenizle ilgili sorulari da cevaplayabilmeniz gerekiyor. Bu sekilde, ¢dzUmuinizui iyi
anladiginizi gosterirsiniz.

Takim Ruhu

Takim olarak, turnuvaya hazirlanirken birbirinizin ¢alismalarina ve kendiniz igin
tanimladiginiz farkli takim rollerine deger verdiginizi géstermelisiniz. Fikrinizi baskalariyla
paylasma konusunda hevesli olmalisiniz. Sadece projeniz sirasinda degil, standinizi
kurarken veya teknik sorunlari ¢ézerken de yetiskinlerden yardim almadan kendi basiniza
calisabileceginizi gostermelisiniz.
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Puan Tablolari

WRO Gelecegin Mucitleri — Kliguk Yildizlar

En
Degerlendirme Kriterleri ’(;I-OltO* Yiiksek
Puan
Fikir, Yaraticilik ve Yenilikgilik 30
PROJE VE Arastirma ve Raporlama 15
YENILIKCILIK | Fikrin Kullanimi 15
Yenilikgi Esas Unsur ve Slogan 10
TOPLAM 70
Robotik C6ziim 30
RQBQTiK Miihendislik kavramlarinin anlamli bir sekilde kullanimi 10
cozZUM Kod Etkinligi ve Yazilim Otomasyonu 10
Robotik Coziimiin Galigmasinin Gosterimi 15
TOPLAM 65
Sunum ve Proje Standi 30
SUNUM VE . -
TAKIM RUHU Teknik Anlayis ve Hizli Diigiinme 15
Takim Ruhu 20
TOPLAM 65
En Yuksek Puan | 200 |
Yorumlar:

* Jiiri 0-10 arasi not verir. Ornedin jiiri “Fikir, Yaraticilik ve Yenilikgilik” kriteri igin 5 verirse, takim o kriter igin
5/10 * 30 = 15 puan alacaktir.

14 AWROX

World Robot Olympiad ve WRO logosu World Robot Olympiad Association Ltd.’'nin ticari markalaridir ©2022
Sayfa8/13




M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

WRO Gelecegin Mucitleri — Yildizlar

En
Degerlendirme Kiriterleri g'_olto* Yiiksek
Puan
Fikir, Yaraticilik ve Yenilikgilik 30
Arastirma ve Raporlama 15
PROJE VE Toplumsal Etki ve Gereksinim 10
YENILIKCILIK .
Yenilik¢i Esas Unsur ve Slogan 10
Ekstra girisimcilik unsurlar ] 10
a) Maliyet Yapisi b) Gelir Akisi ¢) Ana Kaynaklar d) Is Ortaklar
TOPLAM 75
Robotik Coziim 30
ROBOTIK Miihendislik kavramlarinin anlamli bir sekilde kullanimi 15
COZUM Kod Etkinligi ve Yazilim Otomasyonu 10
Robotik Géziimiin Galigmasinin Gosterimi 15
TOPLAM 70
Sunum ve Proje Standi 25
SUNUM VE . -
TAKIM RUHU Teknik Anlayis ve Hizli Diigiinme 15
Takim Ruhu 15
TOPLAM 55
En Yiiksek Puan | 200 |
Yorumlar:

* Jiiri 0-10 arasi not verir. Ornedin jiiri “Fikir, Yaraticilik ve Yenilikgilik” kriteri igin 5 verirse, takim o kriter igin
5/10 * 30 = 15 puan alacaktir.
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WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

WRO Gelecegin Mucitleri — Gengler

En
Degerlendirme Kiriterleri g'_olto* Yiiksek
Puan
Fikir, Yaraticilik ve Yenilikgilik 20
Arastirma ve Raporlama 15
Toplumsal Etki ve Gereksinim 10
PROJE VE
YENILIKCILIK | Yenilikgi Esas Unsur ve Slogan 10
Ekstra girisimcilik unsurlan ] 10
a) Maliyet Yapisi b) Gelir Akisi ¢) Ana Kaynaklar d) Is Ortaklar
Sonraki Adimlar ve Prototip Geligtirme 10
TOPLAM 75
Robotik C6ziim 30
ROBOTIK Miihendislik kavramlarinin anlamli bir sekilde kullanimi 15
¢cOzZUM Kod Etkinligi ve Yazilim Otomasyonu 10
Robotik Coziimiin Galigmasinin Gosterimi 15
TOPLAM 70
Sunum ve Proje Standi 25
SUNUM VE . -
TAKIM RUHU Teknik Anlayis ve Hizli Dugiinme 15
Takim Ruhu 15
TOPLAM 55
En Yiiksek Puan | 200 |
Yorumlar:

* Jiiri 0-10 arasi not verir. Ornedin jiiri “Fikir, Yaraticilik ve Yenilikilik™ kriteri igin 5 verirse, takim o kriter igin
5/10 * 20 = 10 puan alacaktir.
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WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
Proje Raporu Sablonu

e PDF, dosya boyu azami 15 MB

o Ekler dahil, kapak sayfasi, igcindekiler kismi ve kaynakga listesi hari¢ azami tek
tarafli basiimis 20 sayfa veya ¢ift tarafli basiimis 10 sayfa

o Liitfen dikkat. daha uzun raporlar jiri tarafindan puanlamada degerlendirmeye
alinmayacaktir!

Kliglik Yildizlar Yildizlar/Gengler

Kapak sayfasi

icindekiler kismi

Takimin tanitimi En fazla 1 sayfa En fazla 1 sayfa

Bize takiminiz hakkinda biraz bilgi verin. Takiminizda kimler var? Nerelisiniz? Takimdaki gorevleri
nasil béldiniz?
Takiminizin bir fotografini ekleyin.

Proje fikrinin dzeti En fazla 1 sayfa En fazla 1 sayfa

Projenizi ve ¢ozimunizi 6zetleyin. Raporu okuyacak kisilerin ve énemli paydaslarinizin bilmesi
gereken tum bilgileri paylasin.

e Projenizin ¢6zdigu sorun nedir ve neden bu sorunu segtiniz?

e Robotik ¢bziiminiz belirlediginiz sorunu nasil ¢ézecek?

¢ Robotik ¢bziminizin dederi nedir? Gergek hayatta kullanilsaydi ne olurdu?

e Projeniz neden énemli?

Robotik ¢6zUmun tanitimi ‘ En fazla 15 sayfa | En fazla 12 sayfa

Robotik ¢6zimunlzl ve onu nasil gelistirdiginizi agiklayin.
Genel konular:
e Bu fikri nasil buldunuz? Bagka hangi fikirleri arastirdiniz?

e Benzer fikirlerin mevcut oldugunu gérdiiniz mi? Céziminizun bunlardan farki nedir?
Teknik konular:

e C6zUmin mekanik yapisini aciklayin

e C6zUmian kodlamasini agiklayin

o Geligtirme slrecinde herhangi bir zorlukla karsilastiniz mi?

Sosyal etki ve Yenilikgilik \ En fazla 3 sayfa | En fazla 6 sayfa

Co6zimunuzun toplum Uzerindeki etkisini acgiklayin.
e Co6zUmunuzden kimler faydalanacak? Cézimuniz ne kadar 6nemli?

o Fikrinizin nasil ve nerede kullanilabilecegine dair somut bir érnek verin (Kimin kullanacagini
ve kag kisinin bundan faydalanacagini disindn.).

Yalnizca Yildiz ve Gengler yas gruplari igin: Tra Biaiees Model camas

e Projenizin yenilikgilik ve girisimcilik yonleri hakkinda = ‘="=" =
daha fazla bilgi verin (puanlama kriterlerine bakin).

e Projenizi yeni bir is girisimi (start-up) olarak sunmak == -
icin is Modeli Kanvasi konseptinden
faydalanabilirsiniz. Bu kanvasin tim bélimlerini
doldurmaniz énemli degil, sadece projenizle en ilgili
oldugunu disindiguniz kisimlari doldurabilirsiniz.
https://en.wikipedia.org/wiki/Business _Model Canvas

soo0 — (@ strategyzer

Kaynakga listesi

Arastirmalarinizda kullandiginiz dokimanlarin, — gtvenilir — web sitelerinin ve konustugunuz
kisilerin bir listesini yapin.
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WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
Videonuz igin Ipuclari

Ana amag, robotik ¢ézimunuzui izleyicilere sunmak ve robotik ¢ozUmUinuzin nasil ¢alistigini
gOstermektir. Video, juri Gyeleri tarafindan da izlenecektir. Videoyu robotik ¢éziminizin tim
glzel 6zelliklerini sunmak icin fazladan verilmis ek birka¢ dakika olarak gdrebilirsiniz!

Azami uzunluk: 90 saniye (1,5 dakika)
Dosya tura: .avi .mpeg .wmv .mp4
Azami dosya boyutu: 100 MB

ilk 6nce diisiinmeniz gerekenler:
e Videonuzu yatay konumda cekin.

e Ses, gorlntiden bile daha 6nemlidir!

e insanlarin sizi videoda duyup duyamayacaklarini anlamak
icin dnce bir test videosu kaydedin. Mimkinse harici bir
mikrofon kullanmayi deneyin.

e WRO Uluslararasi Finali icin videonun ingilizce olmasi gerekmektedir.

e Anlamaya yardimci olacaksa isterseniz ingilizce altyazi kullanilabilirsiniz.

Videoyu takiminizla birlikte hazirlayin.

¢ Video, kog veya bagkalari tarafindan degil, takim tarafindan hazirlanmalidir.

e Takimin kogu veya bagka birileri, yalnizca takimlarin videoyu hazirlarken yasadigi
teknik sorunlarla ilgili olarak (6zellikle kiiguk yastaki 6grenciler igin) yardimci olabilir
veya rehberlik edebilir.

e Sizden profesyonel bir video prodiksiyonu yapmanizi beklemiyoruz.

Videoda neler olmali?

Takiminizi kisaca tanitin
e Takiminizi tanitmak igin birkag saniye ayirin. Siz kimsiniz? Nerelisiniz?

Proje fikrinizi kisaca tanitin
e Robotik ¢6zim icin buldugunuz fikri birkag kelimeyle agiklayin. C6zimunizin sezon
temasiyla ilgisi nedir?

Videoda robotik ¢é6ziimiinizi ¢caligsirken gostermeniz gerekecek.
e Raporunuzda yazdiginiz her seyi tekrarlamak zorunda degilsiniz, robotik
¢6zUmunlzun nasil galistigini géstermeye odaklanin.

Takim, robotu gergek ortamda gosterebilir.
e MuUmkinse robotunuzu gergek bir ortama koyabilirsiniz. Ornegin, robotunuzun bir
ormanda caligsmasi gerekiyorsa, neden ormanda bir video ¢ekmiyorsunuz?
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WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Takimlar icin WRO Etik Kurallari

i AWROX

Takimlar icin WRO Etik Kurallari
“Kazanmaniz ya da kaybetmeniz degil, ne kadar 6grendiginiz 6nemli.”
Takim olarak bu ilkelere bagliyiz:

Biz bir yarismaya katiliyoruz.
Kazanmak istiyoruz. Ogrenmek istiyoruz.
Ayni zamanda eglenmek istiyoruz

Adil bir sekilde yarismak istiyoruz.
Robotumuzu kendimiz tasarliyoruz, programimizi kendimiz yaziyoruz.
Bunlari baska birinin yapmasi dogru degil.

Biz yapmaliyiz ki 6grenebilelim.
Kogumuz bize bir seyler 6gretebilir ve bize yol gosterebilir.
Farkli insanlardan ilham alabiliriz

Ama kogumuz bizim yapmamiz gereken seyleri yapmamali. Baskalarinin robot
ve yazilimlarini taklit etmeyiz. Buldugumuz érnekleri programimizi ve
robotumuzu tasarlamak igin kullaniriz.

Bazen basarisiz oluruz ve bu dogaldir.

Benzersiz fikirler basarisizliktan dogar. Kazanmak glizeldir ama kaybetmek de
yolculugun bir pargasidir..

Takimin Adt:

Kogun Adi Soyadi & imzasi:

Takim Uyelerinin Adi Soyadi & imzasi:
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WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROE

World Robot Olympiad™ (Diinya Robot Olimpiyati) Dogrular ve Yanlislar

Dogru Yanlis

Tam turnuvalar Tam turnuvalar

Kuralli Klasman (RoboMission) Kuralli Klasman (RoboMission)

Gelecegin Mucitleri Klasmani (Future Innovators) Gelecegin Mucitleri Klasmani (Future Innovators)
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