WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

ROBO
MISSION

BiR ALANDAKI
GOREVLERI COZEN
BiR ROBOT YAPIN VE
PROGRAMLAYIN

WRO® 2022
ARKADASIM ROBOT

ZA\

WRO INTERNATIONAL PREMIUM PARTNER

education




WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

WRO RoboMission Klasmani — Genel Kurallar

icindekiler
WRO 2022 Sezonu igin Yeni Kurallar...............ooiiiiiiieiiniiiiiininennecnseesssnsesssssneen 1
I 1= o =T I =] | o 11 =T SRR 2
2. Takim ve Yag Grubu TanIMIAr .......cceereeiiiiiccrinenereeesssssessssneneeesesssesssssssssessssssssssssnnsssenes 3
3. Sorumluluklar ve Takimlarin GOrevleri..........cccocvueiviiiiiniiiiiiciieinecceeeeeee e, 3
4.  Oyun Dokiimanlari ve Kural Onceligi ..........ccoeevrrereeeerererreinrereneeresesesessessssesesessessssesessesens 4
5. Robot Bilegenleri & KUrallar...........ccciiiiiiiiiiiinireeiniiincsnenreessssscssssenssesesssssssssssnsssens 5
6. Oyun Masas! Ve BileSENIEri.........couiiiiiiiiiiiicinireecnicccssnenreessssscssssennresesssssssssanananenes 6
VAR - 101 4 o) 4 21 0] - | OO PPRRR 7
8. Turnuva Yapisi V& YONEEMIEN| .......c..uuumreeeiiiiiiccccenrieeeessccccnnenreeeesssesessnneeeeessesessssnnnenenns 7
0. RODOT OYUNU tiiieiiieiiiiiicrenrereeniisssssenneseesssssssssssnnssessssssssssssnsnssasssssesssssannsasessssssssssnnnananes 9
[ QT - 10
10. WRO Uluslararasi Finalinin Yapisi ve Basari Siralamasi ..........cccooeeevvveeereeennicccnnnenns 10
JLICE T4 L1 0] LT T 74 ¥ L R 12

WRO 2022 Sezonu i¢in Yeni Kurallar

WRO 2022 sezonu i¢cin WRO turnuva programinin guncellemesi ile klasmanlarimizin genel
kurallarini da guncelledik. Amacimiz, kurallari daha net, bazi durumlarda daha kisa ve
ulkelerdeki uygulama partnerleri igin daha iyi uyarlanabilir hale getirmektir. Bu ylizden, liitfen
WRO 2022 sezonuna baglamadan 6nce bu dokiimanin tamamina bir g6z atin.

Ayrica, sezon boyunca WRO web sitesinin resmi “WRO Sorular ve Cevaplar’ bolumuinde
kurallarla ilgili agiklamalar veya eklemeler olabilecegini Iitfen unutmayin. Cevaplar kurallarin
tamamlayicisi niteligindedir ve birlikte degerlendiriimelidir.

WRO 2022 Soru & Cevap sayfasina bu linkten ulagabilirsiniz:
https://wro-association.org/competition/questions-answers/

ONEMLI: Bu dokiimanin ulusal turnuvalarda kullanimi

Bu kurallar dokiimani, dinyadaki tim WRO etkinlikleri icin hazirlanmistir. Dokiiman, WRO
etkinliklerinde yapilacak degerlendirmelerin temelini teskil eder. Ulusal turnuvalarda, WRO
Ulusal Organizatorleri bu uluslararasi kurallari yerel kosullara uyarlama hakkina sahiplerdir.
Ulusal WRO turnuvasina katilan tim takimlar, uygulama partnerleri tarafindan saglanan Genel
Kurallara uymalidir.
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1. Genel Bilgiler

Giris

WRO Kuralli (RoboMission) klasmanindaki takimlar, bir oyun alanindaki gorevleri yerine getiren
robotlar tasarlar. Robotlar tamamen otonomdur.

Her yas grubu icin, her yil, yeni bir konular ve gorevler gelistiriimektedir. Turnuva gininde surpriz
bir kural, goreve yeni bir unsur ekler. Bu surpriz kural, ulusal ve uluslararasi etkinliklerde
takimlarin yaraticiligini ve hizli disinme becerilerini test edecektir.

Odaklanilan Alanlar
Her WRO klasmani ve oyunu, 6zellikle robotlarla 6grenmeye odaklanir. WRO Kurall
(RoboMission) klasmaninda 6grenciler asagidaki alanlarda gelismeye odaklanacaklar:
- Genel kodlama becerileri ve temel robotik kavramlar (¢cevre algisi, kontrol, yon bulma).
- Genel muhendislik becerileri (belirli boyutlardaki nesneleri itebilen/kaldirabilen bir robot
yapmak).
- Somut gorevleri yapabilmek igin en uygun stratejiler gelistirmek.
- Hesaplamali Dusinme (kurgulama, hata ayiklama, isbirligi vb.)
- Takim galismasi, iletisim, problem ¢ézme, yaraticilik.

Yasa uygun gorevler: Konular ve gorevler, Kucik Yildizlardan Gengler klasmanina kadar
giderek artan bir zorluk ve karmasgiklikla tasarlanmistir. Artan karmagiklik su durumlarda
gOrulmektedir:

- Sahadaki rota (6rnegin, cizgi izleme veya yalnizca isaretcilerin olma durumu).

- Gorevlerin teknik karmasikhdi (6rnegin, oyun nesnelerini itme, kaldirma, tutma).

- Oyun nesnelerinin rastgele yerlesimi (6rnedin, bir veya birden fazla rastgele durum).

- Oyun nesnelerinin ¢esitliligi (6rnegin, farkli renkli ve/veya sekilli nesnelerin sayisi).

- Gorevlere yonelik ¢ozimlerdeki hassasiyet beklentisi (6rnegin, buyuk bir hedef alani
veya kuglk bir nokta).

- Yukarida bahsedilen unsurlarin kombinasyonundaki genel karmasiklik.

Tdm bu gorevler, robotun mekanik tasarimi igin farkh gereksinimlere ve daha karmasik kodlara
ihtiya¢ duyulmasina yol acar. WRO'ya birden fazla sezon katilirken takimlar, programla
blylyup gelisebilir, blyldikge giderek karmasiklasan goérevleri ¢ozebilir.

En 6nemlisi 6grenmek

WRO olarak, dinyanin dért bir yanindaki 6grencilere STEM ile ilgili konularda ilham vermek
istiyor ve 6grencilerin turnuvalarimizda oynayarak 6grenme yoluyla becerilerini gelistirmelerini
istiyoruz. Bu nedenle, agagidaki hususlar tUm turnuva programlarimiz icin kilit neme sabhiptir:

% Ogretmenler, ebeveynler veya diger yetiskinler takima yardimci olabilir, rehberlik edebilir
ve ilham verebilir, ancak bu kigilerin robotu olugturmalarina veya kodlamalarina /
programlamalarina izin verilmez.

« Takimlar, koglar ve hakemler, hepimize adil ve 6grenme dolu bir rekabet hakkinda bilgi
veren WRO Yol Gésterici ilkelerini ve WRO Etik Kurallarini kabul eder.

« Turnuvada, takimlar ve mentorlar, hakemlerin aldigi nihai karara saygi duyar ve adil bir
misabakada diger takimlar ve hakemlerle birlikte ¢aligir.

WRO Etik Kurallari hakkinda daha fazla bilgiye buradan erigebilirsiniz:
https://bilimkahramanlari.org/dokuman/WRO Kilavuz ve Etik ilkeler Beyani.pdf
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2. Takim ve Yas Grubu Tanimlari

2.1.
2.2
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

Her takim 2 veya 3 6grenciden olusur.

Her takima bir kog rehberlik eder.

Sadece 1 takim uyesi ve 1 kog takim olarak kabul edilmez ve turnuvaya katilamaz.
Bir takim bir sezonda sadece 1 (bir) adet WRO klasmanina katilabilir.

Bir 6grenci sadece bir takimda yer alabilir.

Uluslararasi bir etkinlikte kog¢ 18 yas ve Usti olmalidir.

Koclar birden fazla takimla ¢alisabilir.

Kuralli (RoboMission) klasmaninda yas gruplari:

2.8.1. Kuguk Yildizlar, 8-12 yas (2022 sezonunda 2010-2014 yillarinda doganlar)
2.8.2. Yildizlar,11-15 yas (2022 sezonunda 2007-2011 yillarinda doganlar)
2.8.3. Gengler, 14-19 yas (2022 sezonunda 2003-2008 yillarinda doganlar)

2.9.

Belirtilen azami yas, katilimcinin turnuva ginindeki yasi degil, turnuvanin takvim
yilinda (2022) olacag yastir.

3. Sorumluluklar ve Takimlarin Gorevleri

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Takimlar diristce oynamali ve diger takimlara, koglara, hakemlere ve etkinlik
organizatorlerine kargi saygili olmaldir. WRO' ya katilan takimlar ve koglar, asagidaki
baglantida yer alan WRO Yol Gosterici ilkelerini kabul eder:
https://bilimkahramanlari.org/dokuman/WRO Kilavuz_ve Etik ilkeler Beyani.pdf

Tum takimlarin ve koglarin WRO Etik Kurallar belgesini imzalamasi gerekir. imzal Etik
Kurallar belgesini turnuva organizasyon ekibi toplayacaktir.

Robotun insasi ve kodlamasi sadece takim tarafindan yapilabilir. Kogun goérevi, takima
eslik etmek, organizasyonel ve lojistik konularda onlara yardimci olmak ve soru veya
problem durumunda takimi desteklemektir. Kog¢, robotun yapiminda ve
programlanmasinda yer alamaz. Bu hem etkinlik gind hem de hazirhk asamasi igin
gecerlidir.

Turnuva devam ederken bir takimin turnuva alani digindaki kisilerle higbir sekilde iletisim
kurmasina izin verilmez. iletisim gerekliyse, takim {iyelerinin bir hakemden izin almasi ve
iletisimin mutlaka bir hakemin gézetiminde olmasi gerekir.

Takim Gyelerinin turnuva alanina cep telefonu veya herhangi bir iletisim cihazi getirmeleri
ve kullanmalari yasaktir.

Takimin olugturdug@u, (a.) ¢cevrimici olarak satilan veya yayinlanan ¢ozimlerle ayni veya
¢ok benzer veya (b.) turnuvadaki baska bir ¢ézimle ayni olan ve ¢6zUmin takim
tarafindan olusturulmadiginin agik¢a anlasildigi bir ¢6zimun (donanim ve/veya yazilim)
kullanilmasina izin veriimez. Bu durum, ayni kurum ve/veya Ulkenin takimlarinin
¢6zUmlerini de igerir.

Kural 3.3 ve 3.6 ile ilgili bir siphe varsa, takim calismalari incelenecektir ve inceleme
sonucunda 3.8'de belirtilen sonuglar gegerli olabilir. Ozellikle bu durumlarda, takim
muhtemelen kendilerine ait olmayan bir ¢dézimle turnuvayl kazanacak olsa bile, bu
takimin bir sonraki turnuvaya katilmasina izin vermemek icin kural 3.8.6 kullanilabilir.
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Bu dokiimanda belirtilen kurallardan herhangi birinin ihlal edilmesi durumunda, hakemler
asagidaki sonuclardan bir veya birkagina karar verebilir. Daha éncesinde, olasi kural
ihlalleri hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin takim olarak veya bireysel olarak takim
Uyeleriyle gorisme yapilabilir. Bu goérisme, robot veya programla ilgili sorulari igerebilir.

3.8.1. Takima en fazla 15 dakika zaman cezasi verilebilir. Bu sire zarfinda takimlarin

robotlarinda ve programlarinda herhangi bir degisiklik yapmalarina izin verilmez.

3.8.2. Takimin bir veya birden fazla tura katilmasina izin verilmeyebilir. Bu durumun

ardindan Madde 9.10’ da belirtilen kosul gergeklesebilir.

3.8.3. Takimin puani bir veya daha fazla degerlendirme turu i¢in %50'ye kadar azaltilabilir.
3.8.4. Takim turnuvanin bir sonraki turuna gegemeyebilir (6rnegin, ilk 16, ilk 8 gibi bir

turnuva sekliniz olmasi durumunda).

3.8.5. Takim ulusal / uluslararasi finale katilamayabilir.
3.8.6. Takim, turnuvadan derhal ve tamamen diskalifiye edilebilir.

4. Oyun Dokiimanlan ve Kural Onceligi

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

WRO, her yil belirli yas grubunun oyun alanindaki gorevleri icin yeni oyun dokiimanlari ve
bu klasman i¢in genel kurallarin gincel halini yayinlar. Bu kurallar, tim uluslararasit WRO
etkinliklerinin temelidir.

Bir sezon boyunca WRO, oyundaki kurallara ve genel kural dokiimanlarina ilaveler ve
degisiklikler iceren ek Soru ve Cevaplar yayinlayabilir. Takimlar bu Soru ve Cevaplari
turnuvadan dnce okumahdir.

Oyun dokumanlari, genel kural dokimanlar ve Soru-Cevaplar, ulke partnerleri
araciligiyla yerel uyarlamalar nedeniyle her Ulkede farkli olabilir. Takimlarin kendi
ulkelerinde gecerli olan kurallar hakkinda bilgilenmeleri gerekir. Herhangi bir uluslararasi
WRO etkinligi igin yalnizca WRO'nun yayinladigi bilgiler gegerlidir. Herhangi bir
uluslararasi WRO etkinligine katilmaya hak kazanan takimlar, uluslararasi kurallardaki
olasi farkliliklar hakkinda bilgi edinmelidirler.

Turnuva gininde asagidaki kural énceligi gegerlidir:

4.4.1. Genel kurallar belgesi, bu klasmandaki kurallar i¢in temel olusturur.
4.4.2. Yas grubuna ait oyun dokiimanlari, oyun alanindaki gorevleri agiklar ve bazi 6zel

oyun tanimlari ekleyebilir (6rnegin, matin yonu veya robotun bagka bir baslangi¢
konumu).

4.4.3. Sorular ve Cevaplar’ da yer alan yeni bilgiler oyun ve genel kural dokiimanlarinda yer

alan kurallarin yerine gecebilir.

4.4.4. Herhangi bir kararda son séz, turnuva giininde gdrev alan hakemlere aittir.
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5. Robot Bilesenleri & Kurallar

5.1. Her takim sahadaki gorevleri yerine getirmek i¢in bir robot yapar. Robotlar galismaya
baslamadan énce boyutlari en fazla 250 mm x 250 mm x 250 mm olmalidir. Kablolar bu
Olgulere dahildir. Robot gdrevine basladiktan sonra robotun boyutlari igin bir kisittama
yoktur.

5.2.  Takimlarin robotlarin yapiminda yalnizca asagidaki bilesenleri kullanmalarina izin verilir:

Denetleyici LEGO® Education MINDSTORMS® NXT veya EV3; LEGO® Education
SPIKE™ PRIME; LEGO® MINDSTORMS® NXT, EV3 veya Robot
Inventor.

Motorlar Yalnizca “Denetleyici” igin belirtilen platformlardan / setlerden motorlar.

Sensorler “Denetleyici” icin belirtilen platformlardan / setlerden sensérler.
Ayrica, asagidaki sensorun kullanimina da izin verilir:

e HiTechnic Renk Sensoéri

Piller Yalnizca resmi LEGO sarj edilebilir piller (NXT icin 9798 veya 9693
numarall, EV3 icin 45501 numarali, SPIKE/Robot Inventor icin 45610
numarall veya 6299315 numarali).

Yap! Bilesenleri Robotun yapiminda yalnizca LEGO® markali 6gelere izin verilir.

5.3.  Orijinal LEGO® iplerinin veya tuplerinin boyutunun kesilmesine izin verilir. Bunun disinda
herhangi bir orijinal LEGO® veya elektronik parca Uzerinde herhangi bir degisiklik
yapilmasina ve herhangi bir bileseni robotlara sabitlemek igin vida, yapistirici, bant veya
LEGO® digI herhangi bir malzemenin kullaniimasina izin verilmez.

5.4. Kullanilacak motor ve sensdr sayisinda sinirlama yoktur. Ancak, motorlari ve sensorleri
denetleyiciye baglamak igin yalnizca resmi LEGO® urUnlerinin kullaniimasina izin verilir.

5.5.  Bir takim baglangi¢ alaninda hizalanmak i¢in herhangi bir ekipman kullanmak isterse, bu
ekipman LEGO® malzemelerinden yapilmali ve yukarida belirtilen azami robot
boyutlarina sigmahdir.

5.6.  Bir takimin deneme slresince veya oyun sirasinda yalnizca bir denetleyici getirmesine
ve kullanmasina izin verilir. Takim yedek denetleyici getirebilir, ancak takim bunu koca
birakmalidir. Takimin yedek bir denetleyiciye ihtiyaci varsa, takim yedek parcayi almadan
once hakemle iletisime gegcmelidir.

5.7. Takimlar denetleyiciyi robota, kodun kontrol edilmesini ve robotun bir hakem tarafindan
durdurulmasini kolaylastiracak sekilde yerlestirmelidir.

5.8.  Her robot otonom olmali ve gorevleri kendi basina tamamlamalidir. Robot ¢aligirken
herhangi bir telsiz iletisimi, uzaktan kumanda veya kablolu kontrol sistemlerine izin
verilmez.

5.9. Robot c¢ikis yaptiktan sonra takimin robota mudahale etmek veya yardim etmek igin
herhangi bir girisimde bulunmasina izin veriimez.

5.10. Robotu kodlamak igin herhangi bir yazilim kullanilabilir. Takimlar kodu turnuva giiniinden
once hazirlayabilir. Bir takim, gevrimici baglanti gerektiren bir yazilim kullaniyorsa
(6rnegin internet tarayici tabanli bir yazilim), takim turnuva guini igin bu yazilimin
cevrimdig! bir sGrimi olup olmadidini kontrol etmelidir. Turnuva organizatéri, ¢cevrimigi
bir altyapi saglamakla yukiumlu degildir (6rnegin, herkes igin WiFi erisim saglamak gibi).

5.11. Kontrol siresince ve robot c¢alisirken Bluetooth, WiFi veya herhangi bir uzak baglant
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5.13.

5.14.
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kapatiimaldir. Sadece, kodu bir cihazdan (6rn. tablet) denetleyiciye aktarmanin uzaktan
badlanti disinda bagka bir yolu olmayan takimlar uzaktan baglantilar kullanabilir.
Ancak, turnuva gininde sorun yasamamak icin (6rn. ayni ada sahip birden fazla cihaz)
kodun kablo ile aktariimasi siddetle tavsiye edilir. Elbette bir takimin, kendisi igin
kullandig1 uzak badglantilarla bagka bir takima veya robota midahale etmesine veya
onlari engellemesine izin veriimez.

Programlari depolamak igin SD kartlarin kullanimina izin verilir. SD kartlar kontrol
zamanindan ©6nce takilmaldir ve bir sonraki deneme silresi baslayana kadar
cikarilamaz.

Takimlar, turnuva boyunca ihtiyaci olan tim ekipman, yeterli yedek parca, yazilim ve
taginabilir bilgisayarlar hazirlamali ve yaninda getirmelidir. Takimlarin turnuva ginu
dizUstu bilgisayar ve/veya bir robot icin program paylasmalarina izin verilmez. Turnuva
organizatérl, herhangi bir kaza veya ariza durumunda bile, herhangi bir malzemenin
bakimindan veya degistiriimesinden sorumlu degildir.

Takimlarin robotlarini kaybetmesini veya diger takimlarin robotlariyla karistirmasini
onlemek igin, performansini degistirmedigdi veya montaj sureci hakkinda ipucu
vermedigi surece robotlar isaretlenebilir (etiket, serit vb.).

6. Oyun Masasi ve Bilesenleri

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

Bu klasmanda robot, oyun alanindaki gorevleri yerine getirmeye calisacaktir. Her oyun
alani bir oyun masasindan (sinirlari olan bir dizlem) ve oyun masasina konan baskili bir
mattan olusur. Her yas grubunun ¢dézmesi gereken farkli gérevler oldugu icin her yas
grubunun kendi mati vardir.

Her yas grubundaki WRO matinin boyutlari 2362 mm x 1143 mm'dir. Oyun masalarinin
hepsi +/- 5 mm toleransla ayni boyuta sahiptir. Bir oyun masasinin kenar duvarlarinin
resmi yuksekligi 50 mm'dir, daha ylksek duvarlar da kullanilabilir.

Oyun mati, mat bir yuzey/kaplama ile basiimahdir (renkleri yansitmayan). Tercih edilen
baski malzemesi, yaklasik 510 g/m? (Frontlit) PVC brandadir. Oyun matinin malzemesi
¢ok yumusak olmamalidir (6rn. file afis malzemesi olmamalidir). Ulusal etkinliklerde
katillan tim takimlara matlar Ulke partneri tarafindan temin edilecektir.

Bir robotun izleyebilecegi tim siyah cizgiler en az 20 mm geniglie sahiptir. Robot
tarafindan taninmasi gereken diger renkler, izin verilen sensérlerin kisitlarina uygun
olacaktir.

Oyun 6geleri WRO Brick Set'ten (45811 numarali) yapiimistir. Diger malzemeler, 6rn.
EV3/SPIKE Temel Setinin tuglalari, ahsap, kagit veya plastik pargalar oyunlari daha da
ilging hale getirmek ig¢in sinirli bir élgtide kullanilabilir.

Oyun nesnelerinin sahadaki konumu agikg¢a tanimlanmamigsa ve oyun nesnesi igin
belirtilen alan nesnenin kendisinden daha buyukse, nesne o alana ortalanmis olarak
yerlestirilmelidir.

Yerel / ulusal bir turnuvada farkl bir durum varsa (masa 6lglisi, masa duvarlari, oyun
minderi malzemesi vb.) turnuva organizatorinun farkliliklar hakkinda takimlari 6nceden
bilgilendirmeleri gerekmektedir.
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7. Surpriz Gorev

7.1. Her WRO turnuvasinin her yas grubu igin bir stirpriz gérevi vardir. Bu gérev turnuva agilisi
sirasinda duyurulacaktir. Strpriz goérev, kurallari veya gorevleri degdistirebilir, genisletebilir
ve hatta ek bonus veya ceza puanlarina izin verebilir. Surpriz gbrev, takimlara, yazih
olarak da verilecektir. Koglara, slrpriz gorevi takimlarina aciklamalari igin ek bir slre
verilebilir.

7.2.  Birkag¢ gun siren turnuvalarda, her bir turnuva gunu icin farkli strpriz goérevler gecerli
olabilir.

7.3.  Takimlarin, hazirlik saatlerinde surpriz géreve tepki vermek i¢in zamanlari vardir. Srpriz
gbrev, oyun alanina ek nesneler konmasini gerektiriyorsa, takim slrpriz gorevi
uygulamak istemese bile, bu dgelerin oyun alanindan ¢ikarilmasina izin verilmez.

7.4.  Surpriz gorev, oyun alanindaki normal gorevler yerine sayllmaz. Bunun sdyle bir etkisi
vardir: Bir goreve (6rnedin robotun son konumu) daha 6nceden puan alinmis olmasi
kosuluyla puan veriliyorsa, sirpriz gérev tek basina ¢dzmek yeterli degildir. Oncelikle
oyun alanindaki esas goérevler halledilmelidir.

8. Turnuva Yapisi ve Yontemleri
Ozellikle bu bélim igin liitfen ekteki terimler sézligiinde yer alan sézciiklerin tanimlarina bakiniz.

8.1.  Bir ulkedeki yerel etkinlikler icin turnuva yapisi ve takimlarin siralamasi, bir Glkedeki
partner tarafindan belirlenir. iki glinlik WRO Uluslararasi Finali igin tercih edilen bir
turnuva yapisi vardir (bkz. 11).

8.2.  Bu klasman igin turnuvada asagidaki unsurlar mutlaka olmalidir:

8.2.1. Birka¢c deneme siiresi. Her turnuva, yerel kosullara (6rn. mekandaki 1gik kosullarr)
uyum saglamak icin bir deneme siresi ile baslamalidir.

8.2.2. Birkag¢ Robot turu.

8.3.  Bu klasman igin turnuvada asagidaki unsurlar istege bagli olarak olabilir:

8.3.1. ik deneme siiresinde robot montaji. Bu durumda takimlarin robotu monte edip oyun
alaninda denemeleri igin ilk deneme sliresi en az 120 dakika olmalidir.

8.3.2. Ek bir gorev (6gleden sonra veya ikinci gtin vs.), 10. bélimde daha fazla bilgi
bulabilirsiniz.

8.3.3. Bir turnuva, robotlarin montajini igeriyorsa, ilk deneme turundan énce robotun tiim
parcalari demonte edilmelidir. Ornegin, ilk deneme turu baglayana kadar tekerlege
lastik takilamaz. Ancak ister takimin 6nlindeki masada, ister torbalarda hazirlanip
dizilmis olsun, tim parcalarin stratejik olarak gruplanmis olmasina izin verilir. Bu
torbalar seffaf olmalidir. Torbalar sadece sayilarla (s6zcuikler olmadan) etiketlenebilir.
Elektronik parcalar birer anahtar sézcukle etiketlenebilir, drn. bir isim veya bir numara.
Takimlarin programin kodunu yorumlariyla birlikte getirmelerine izin verilir. Turnuva
alanina herhangi bir talimat, kilavuz veya ek bilgi (kagit veya dijital) getiriimesi yasaktir.
Hakemler ilk deneme turu baslamadan 6nce tium pargalarin durumlarini kontrol
edeceklerdir. Bu sure zarfinda takimin bilgisayarin herhangi bir yerine dokunmasina
izin verilmez.

8.3.4. Takimlar belirlenmis takim alanlarinda ¢alisir ve yalnizca deneme sirelerinde robotun
yapisini veya kodunu degistirmelerine izin verilir. Takimlar deneme turu yapmak
isterse, robotlariyla (denetleyici dahil) siraya girmeleri gerekir. Turnuva masasina
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dizistl bilgisayar getiriimemeli ve takimlar takim alanlarina kendi matlarini
getirmemelidir. Takimlarin robotlarini bir robot oyunundan hemen énce degil, deneme
suresi boyunca sirasinda kalibre etmeleri gerekir. Denemeler ve resmi robot oyunlari
icin farkl masalar varsa, takimlar, hakemlere sensdrlerini resmi oyun masasina gore
kalibre etme talebinde bulunabilirler.

Koglarin turnuva sirasinda herhangi bir talimat vermek veya yonlendirme yapmak igin
takim alanlarina girmelerine izin verilmez. Takimlarin ve koglarin bulustugu belirli
kogluk sureleri tanimlanabilir.

Deneme siresi bitmeden takimlar robotlarini denetleme alanina yerlestirmelidir.
Zamaninda teslim edilmeyen robot ilgili tura katilamaz.

Deneme siresi sona erdiginde, hakemler bir sonraki tur igin turnuva masalarini
hazirlarlar (olasi oyun nesnelerinin rastgele secilmesi dahil) ve robot kontrol slresi
baslar.

Robot,denetleme alanina yerlestiriimeden o6nce, robotun yalnizca bir yuritulebilir
programa sahip olmasina izin verilir (ana programa ait alt programlar da uygundur).
Hakemler robottaki bir programi agik¢a taniyabilmelidir. Tercihen (ve mimkinse)
programi “runWRO” (NXT/EV3) olarak adlandirin veya programi robottaki birinci slotta
(SPIKE) kullanin. Programlama ortaminizda bir adlandirma miumkin degilse, lltfen
hakemlere program adi hakkinda énceden bilgi verin (6rnegin, program adini karantina
alanindaki kagida takim adinizin yanina yazarak). Robotta herhangi bir program yoksa
takim bu tura katilamaz ve bu turdan diskalifiye edilir) (bkz. 9.10).

Kontrol suresi boyunca hakemler robotu inceleyecek ve tim dizenlemeleri kontrol
edecektir. Denetimde bir ihlal tespit edilirse, hakemler, takima, ihlali gidermesi igin ¢
dakika verir. Bu Ui¢ dakika iginde yeni program yiiklenmesine izin veriimez. ihlal,
verilen sure icinde giderilemezse, takim bu turdan diskalifiye edilir (bkz. 9.10)

Birkag guin slrecek bir turnuva diizenlenmesi durumunda, robotlar bir gece robot
park alanlarinda kalmalidir. Robot park yerinde sarj etmek mumkun degilse, pil
cikarilabilir ve gece boyunca baska yerde sarj edilebilir.

Asagidaki tabloya gdre robot performansina dayali olarak her takim Gyesinin
katilimci, bronz, gimus veya altin sertifikasi almasi 6nerilir. Turnuva organizatoérd,
sadece agagidaki kriterlere dayali bir siralama yapmaya (1., 2., 3. siralamasi
olmaksizin) veya bu sertifikalari ek olarak vermeye karar verebilir.

En iyi robot oyununda alinan puanin Sertifika
alinabilecek toplam puana orani (ayni yas
grubu igerisinde)

< %25 Katilimci
%25-50 Bronz
%50-75 Gumus
> %75 Altin

Ornek: Bir turnuva giiniinde takimin en iyi robot oyunu toplam 200 puanin 125’ ile
sonuglanirsa, takim gimus sertifika alacaktir. (130/200 => puanlarin %65’).
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9. Robot Oyunu

9.1.
9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

Her robot oyunu 2 dakikadir. Hakem baglama isaretini verdiginde sire baslatilir.
Robotun oyun mati Uzerindeki izdisimd tamamen baslangi¢c alani iginde olacak
sekilde robot baslangi¢ alanina yerlestiriimelidir. Takim Gyelerinin baslangi¢ alaninda
robota fiziksel ayarlamalar yapmasina izin verilir. Ancak robot pargalarinin konumlari
veya yonu degistirilerek bir programa veri giriimesine veya robotun herhangi bir sensér
kalibrasyonunun yapilmasina izin veriimez.

Bir programin baglatiimasinin robotu dogrudan harekete gecirdigi durumlarda,
katihmcilarin programi baslatmadan 6énce hakemin baslama isaretini beklemesi
gerekir.

Bir programin baslatilmasinin robotu dogrudan harekete gecirmedigi durumlarda,
katiimcilarin programi baslama isaretinden dnce baslatmasina izin verilir. Bundan
sonra, denetleyici Uzerindeki orta digmeye basarak robotu harekete gecirmeye izin
verilir; baska higbir digme veya sensorin robotu harekete gegirmesine izin veriimez.
Egder SPIKE PRIME/Robot Inventor denetleyicisi kullaniliyorsa, denetleyici Uzerinde
soldaki digmeye basarak robotu harekete gegirmeye izin verilir.

Robot oyunu sirasinda herhangi bir belirsizlik varsa, nihai karari hakem verir. Kesin bir
karar verilmesi mimkin degilse, hakem takimin lehine karar vermelidir.

Bir robot oyunu asagidaki durumlarda sona erer.

9.6.1. Robot oyun silresi (2 dakika) bittiyse.

9.6.2. Herhangi bir takim Gyesi robota dokunursa.

9.6.3. Robot, oyun masasindan tamamen cikarsa.

9.6.4. Robot veya takim, kurallari veya yonergeleri ihlal ederse.

9.6.5. Bir takim Uyesi “DUR/STOP” diye bagirirsa ve robot artik hareket etmiyorsa. Robot

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

9.11.

hala hareket ediyorsa, robot oyunu ancak robot kendi kendine durdugunda veya
takim ya da hakem tarafindan durduruldugunda sona erdirilir.
Robot oyunu sona erdiginde, zaman durdurulur ve hakem oyunu puanlar. Puanlar bir
puan tablosuna (kagit Gzerinde veya dijital olarak) not edilir, takimin puan tablosunu
imzalamasi gerekir (kagit Uzerinde veya dijital imza / onay kutucugunu tiklayarak). Puan
tablosu imzalandiktan sonra bagka itiraz mimkun dedgildir.
Eger bir takim belli bir stre iginde imzalayarak onay vermek istemezse, hakem takimi bu
turdan diskalifiye etmeye karar verebilir. Bir takim kogcunun puanlamayla ilgili hakemlerle
tartismaya katilmasina izin verilmez. Video veya fotograflar kanit olarak kabul edilmez.
Bir takim, oyun sirasinda oyun alanindaki gorev nesnelerine dokunur veya bunlari
degistirirse, takim bu turdan diskalifiye edilir.
Bir turdan bir takimin diskalifiye edilmesi durumunda, o turdaki oyun o takim igin
olabilecek en fazla eksi puanli ve en uzun sureli (120 saniye) robot oyunu gibi
degerlendirilir.
Bir takim, robot oyununu, arti puan verilen bir gorevi kismen de olsa yapamadan bitirirse,
0 oyunun suresi 120 saniye olarak kabul edilir.
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9.12. Takimlarin siralamasi genel turnuva yapisina baghdir. 1. Glinde alinan en yuksek puan
ile 2. Glnde alinan en ylksek puan toplanir. Takimalar toplam puana goére siralanir.
Puanlarin esit olmasi durumda ilk giin ve 2. GUndeki en ylksek puan alinan turlardaki
sureler alinarak toplanir ve sure toplaminda disuk olan takim st sirada yer alir. Burada
da esitlik s6z konusu ise asagidaki kriterler ile (her biri ayri ayri degerlendirilir ve esgitlik
varsa bir sonraki kritere gegilir) takimlarin siralamadaki yeri belirlenir:

e 2. GUn eniyi turunun puani

e 2. GUn en iyi turunun siresi

e 1. Gln en iyi turunun puani

e 1. Gln en iyi turunun sdresi

e 2. GUn eniyi ikinci turunun puani
e 2. GUn en iyi turunun suresi

e 1. GUn en iyi ikinci turunun puani
e 1. GUn eniyi ikinci turunun siresi
e Takim yas ortalamasi

Ek Gorevler

9.13. Ek Gorevler,takimlarin bir gunlik bir turnuvanin 6gleden sonra veya iki ginlik bir
turnuvanin 2. gin mucadelesi olarak yapabilecekleri, 5nceden bilinmeyen bir gérev ya da
gOrevlerdir.

9.14. Bu gdrevler, yas gruplarinin turnuvadaki normal gdrevleriyle baglantili olacaktir. Zaten
normal turnuva gorevlerindeki sorunlari ¢ozebilen takimlar, ek gorevi yerine getirmekte
de fazla zorlanmayacaklardir.

9.15. Ek Gorevlerin iki farkli uygulama sekli olabilir:

9.15.1. Segenek A: Normal turnuva gorevlerinde oldugu gibi takimlara burada da birden fazla

deneme suresi hakki ve birden fazla robot oyunu hakki verilebilir.

9.15.2. Segenek B: Takimlara denemeler ve robot oyunu igin tek fakat uzun bir sure verilir. Bu

9.16.

10.

durumda takimlar denemelerini tamamladiktan sonra resmi robot oyunu igin hazir
olduklarinda hakemlere bildirim yaparlar. Daha sonra bu robot oyunu puanlanir.
Takimlardan birinci, ikinci vs. robot oyunlari igin yapacaklari bu bildirimleri, dnceden
belirlenmig sureler dolmadan yapmalari istenebilir.
Bir turnuva bdyle bir ek gunlik gorev iceriyorsa, bu ek gorevin takimlarin siralamasi
uzerinde énemli bir etkisi olmalidir (6rn. normal yas grubu muicadelelerinin puanlarini ve
ek gorevde alinan puanlari birlestirerek ve/veya takimlari ayri ayri ddillendirerek).

WRO Uluslararasi Finalinin Yapisi ve Basari Siralamasi

Not: Bu bélim, lilkelerdeki yerel etkinliklerde ve ulusal finalde (lilke partneri tarafindan o llkede
belirlenen turnuva yapisina uyacak sekilde degistirilebilir.

10.1.

WRO Uluslararasi Finali iki gunlik bir etkinliktir. Bir giin 6nce takimlara aligtirmalar ve
deneme oyunlari yapma sansi verilir ve hakemlerin planlamasi yapilir. iki giinliik
turnuvanin resmi yapisi agagidaki gibi olacaktir:
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o 1. Gln: Deneme Siresi (60 dk), 1. Tur, Deneme Siresi (60 dk), 2. Tur, Deneme
Suresi (60 dk), 3. Tur.

e 2. GUn: Her takimin, puanlanan en az iki tur yapacagi gorevler.

¢ WRO Uluslararasi Finalinde takimlarin robotlarini monte etmelerine gerek yoktur.

o Deneme siresi, genel programa bagl olarak uzatilabilir.

10.2. Bu turnuvada basari siralamasi agagidaki kriterlere gore yapilacaktir:

e 1. Glndeki en iyi turdan ve 2. Gln gorevinin en iyi turundan alinan puanlarin toplami

. Glndeki en iyi turunun ve 2. Gln goérevinin en iyi turunun surelerinin toplami

. Gun gorevinin en iyi turunun puani

. GUn gorevinin en iyi turunun sdresi

. GUndn en iyi ikinci turunun puani

. GUnun en iyi ikinci turunun suresi

. GUn gdrevinin en iyi ikinci turunun puani

o . Gln gobrevinin en iyi ikinci turunun suresi

Bunlardan sonra takimlar, ayni siraya konur.

10.3. WRO Uluslararasi Finalinin ev sahibi Ulkesi, WRO ile biraz farkl bir turnuva yapisina karar
verebilir (6rnedin denemeler ve turlar icin farkh sireler, farkli deneme ve tur sayilari),
ancak bu durumda ev sahibi tlke tiim takimlari, turnuva programi hakkinda, etkinlikten en
az 10 hafta 6nce bilgilendirmelidir.

NDN-=2=2DNDDN -
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Kontrol Siiresi

“Kontrol sliresi“ boyunca hakem robota bakar ve olgilleri (6rnegin bir kip
yardimiyla veya katlama kural ile) ve diger teknik gereksinimleri (6rnegin
sadece bir program mi var, Bluetooth kapali mi vs.) kontrol eder. Deneme
suresinden 6nce degil, her resmi oyundan énce bir kontrol yapilmalidir.

Kog¢

Bir takima, farkli robotik bakis agilarini, takim galismasini, problem ¢ézmeyi,
zaman yodnetimini vb. 6grenme sirecinde yardimci olan kigidir. Kogun roli
takimin oyunlari kazanmasini saglamak degil, onlara yeni seyler 6gretmek
ve problemlerin tespiti ve ¢ézimlerin bulunmasi konusunda yol gdsterici
olmaktir.

Turnuva organizatorii

Turnuva organizatort, bir takimin katildigi turnuvaya ev sahipligi yapan
kurumdur. Bu kurum, yerel bir okul, Ulusal Finali gergeklestiren tlke partneri
veya WRO Dernegi ile Uluslararasi WRO Finalini organize eden WRO Ev
Sahibi Ulke olabilir.

Siirpriz Gorev

Sirpriz gorev, takimlarin, turnuva giininde yapmalari gereken, daha
onceden bilmedikleri bir gérevdir. Stirpriz gérev, takimlarin sabah / ilk giin
kullandiklari robotlariyla yapilabilir olmali ve onlarin hizli disinme ve
problem ¢ézme becerilerini tegvik etmelidir.

Deneme Siiresi

Deneme suresi boyunca takim robotu sahada test edebilir ve takim robotun
mekanik 6zelliklerini veya kodlamasini degistirebilir. Takimlarin robotu
monte etmesi gerekiyorsa, takimlar bunu ilk deneme suresinin baginda
yapacaktir.

(Robot) Oyunu

Bir robot oyunu, robotun oyun alanindaki gérevleri yerine getirmek icin
yaptigi resmi girisimdir. Robot oyunu hakemler tarafindan puanlanir ve en
fazla 2 dakika surer. Takimlar, resmi robot oyunundan énce robotu test
etmek igin genellikle deneme siresi boyunca birden fazla oyun denemesi
yaparlar.

Robot Turu

Bir robot turunda, her takim robotunu oyun alaninda g¢aligtiracaktir. Her tur,
robot gergek girisimine baslamadan énce bir Kontrol Suresi igerir. Oyun
masasinda yapilacak olasi rastgele nesne yerlestirmeleri, turlara higbir
takim baslamamisken ve tim robotlar robot parkina yerlestirildikten sonra

yapilir.

Denetleme Alani

Denetleme Alani, tim takimlarin deneme siresi bitmeden robotlarini
yerlestirmesi gereken yerdir.

Kogluk Siiresi

Bu, turnuva organizatériniin programa dahil edebilecegi (istege bagl) bir
suredir. Bu sure zarfinda koglarin takimla konugsmasina ve turnuvanin
stratejisini tartismasina izin verilir, ancak herhangi bir program veya robot
parcasinin verilmesine veya kogun kodlamaya veya robot yapimina
yardimci olmasina izin verilmez.

Takim Bu dokiimanda takim s6zcugu ile, yalnizca takimin 2-3 Uyesi (6grencisi)
kastedilir. Takimin kogu takima dahil degildir.
WRO Bu belgede WRO, WRO'yu diinya ¢apinda diizenleyen ve tim oyun ve

kural dokiimanlarini hazirlayan kar amaci gitmeyen kurulus olan World
Robot Olympiad Association Ltd.'nin (Diinya Robot Olimpiyati Dernegi'nin)
kisaltmasidir.
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