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BIRINCi BOLUM - OYUN ACIKLAMASI
1. Giris

Evde ve gunluk yasantimizda kullandigimiz ¢ok sayida robot uygulamasi vardir. Bahgemizde
cesitli gorevleri yerine getirebilen robotlar, havuzlari temizleyen, bitki eken veya gicek acan
robotlar érnek olarak verilebilir.

Kuaguk Yildizlar oyun alaninda robot, ¢imleri kesme ve yabani otlari toplama gorevini ustlenir.
Ayni zamanda robotun yoluna ¢ikan ugur boceklerine dikkat etmesi ve onlari emniyete almasi
gerekmektedir.
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2. Oyun Alani
Asagidaki resim farkli kiiglik alanlar iceren tim oyun alanini géstermektedir.

Rota alani
Ugur Boceginin Gim/ Yabani Ot (Koyu Yesil)
Konumu P Konumlari

Cit Konumu

Baslangic¢ & Bitig
Alani

1.Toplama
Noktasi

Servis
Noktasinin 3 Toplama

Konumu Noktasi

Eger masa oyun matindan buyuk ise, mati masanin hem uzun hem de kisa kenarlari arasina
ortalayin.

Masa ve oyun mati 6zellikleri hakkinda daha fazla bilgi igin WRO RoboMission Genel
Kurallar dokimanindaki 6. kurala bakabilirsiniz
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3. Oyun Nesneleri, Konumlandirma, Geligiglizel Yerlesim

Cim (3x) ve Yabani otlar (3x)

Uc ¢im nesnesi ve ¢ yabani ot nesnesi, oyun alanindaki sekiz gri pozisyonun altisina her
turda rastgele yerlestirilir. iki gri pozisyon bos kalir.

Cimen Yabani Otlar
Cim nesnesi sunlardan olusur: Yabani ot sadece bir nesnedir.
bir taban (sol) ve bir Ust (sag). Taban ve Ust birbirine takihdir.
Nesnenin oyun alanindaki baglangi¢ Nesnenin oyun alanindaki baglangi¢
konumu konumu
(gri alanda) (gri alanda)
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Burada olasi bir rastgele yerlesim gorebilirsiniz (¢im igin yesil X, yabani ot igin kirmizi X):

HEEWROK

ROBO
5SION
w2022

Ugur Bocekleri (3x)

Uc ugur bocegi her zaman sahadaki sari alanlara yerlestirilir. Ugur bdcekleri her
zaman sola, baglangi¢ alanina dogru bakarlar.

Ugur bécegi (3) Nesnenin sahadaki baslangi¢ konumu
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Servis Noktasi (1x)
Servis noktasi, gri alanin igcindeki beyaz dikdortgenin Uzerine yerlestirilir. Her zaman

yesil kisim solda ve altta olacak sekilde yerlestirilir. Gorevler sirasinda yesil tarafin
kaldiriimasi gerekiyor.

| B
e
|
- ) I -

Nesnenin oyun alanindaki baslangi¢
konumu

Citler (11x)

Sahada hareket ettirlmemesi veya zarar goérmemesi gereken 11 adet it
bulunmaktadir. Cit gri bir alanin icindeki beyaz gizgi Uzerine yerlestirilir.

Cit (11) Nesnenin oyun alanindaki konumu
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4. Robot Gorevleri

Daha iyi anlagilmasi i¢in gérevler birden fazla bélimde aciklanacaktir.
Takimlar, gorevleri hangi sirayla yapacaklarina kendileri karar verebilirler.

4.1Ugur Boceklerini Kurtarin

Robot ¢imleri kesmek ve yabani otlar toplamak istiyor. Bu nedenle robot, ugur bdceklerini
bahc¢ivan robotun rotasindan uzaklastirmalidir.

Bir ugur bécegdinin tabani rota alaninin digindaysa (koyu yesil alan ve beyaz ¢evreleyen siyah
¢izgi) ve dik konumda duruyorsa tam puan verilir.

4.2 Cimleri Kesin

Bahcivan robotun goérevlerinden biri cimleri kesmektir. Robot, gri konumlardaki ¢im nesnelerini
bulmali ve ardindan ¢imi kesmelidir (¢imin Gst kismini kaldirarak).

Cimin Ust kismi artik ¢cim nesnesinin zerinde degilse ve ¢im 6gesinin tabani hala gri alana
temas ediyorsa tam puan verilir.

4.3Yabani Otlari Toplayin

Bahgivan robotun bir diger gorevi de yabani otlari toplamaktir. Robot, gri konumlardaki yabani
ot nesnelerini belirlemeli ve ardindan bu nesneleri bir toplama noktasina goturmelidir.

Sahada iki adet toplama noktasi (kahverengi alan) bulunmaktadir. Bir yabani ot nesnesi
tamamen toplama noktalarindan birinin iginde ise puan verilir. Robot yabani otlari oyun
alaninin sonundaki 2. toplama noktasina goturirse daha fazla puan verilir.

4.4Servis Noktasini Etkinlestirin

Bahgivan robot, bahgedeki rotayr basariyla tamamladiktan sonra servis noktasini
etkinlestirmelidir. Ardindan bahgivan robotun kullanicisi akill telefonuna robotun bahge islerini
basariyla yaptigina dair bir mesaj alir.

Servis noktasi nesnesi siyahtan yesile gevrilirse (yesil Ustte olmalidir), sahada en az 9 ¢it
hareket ettirilmemis / hasar gérmemis ve servis noktasi hala tamamen gri alandaysa puan
verilir.

4 5Robotu Park Edin

Robot Baslangi¢ ve Bitis alanina dondiglinde, durdugunda ve robotun sasesi tamamen
(Ustten goérinim) Baslangi¢c ve Bitis alani iginde oldugunda (kablolar Baslangi¢ ve Bitis
alaninin disinda kalabilir) gérev tamamlanir.

4.6Bonus Puanlar Kazanin

Citler hareket ettirilmez veya citlere zarar verilmezse bonus puan verilecektir.
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5. Puanlama

Puanlama tanimlari

“Tamamen”, oyun nesnesinin yalnizca ilgili alana (siyah gizgiler dahil degil) temas ettigi
anlamina gelir.

Gorevler Her biri | Toplam

Ugur Boceklerini Kurtarin

Ugur bocegi rota alaninin tamamen disinda ve dik konumda 5 15
duruyor.

Cimleri Kesin

Cimin Ustu artik cimen nesnesine degmiyor ve ¢imen nesnesinin 7 21
tabani hala gri alana degiyor.

Yabani Otlar Toplayin

Yabani ot nesnesi tamamen 1. toplama noktasi icinde 9 27

Yabani ot nesnesi tamamen 2. toplama noktasi i¢inde 12 36

Servis Noktasini Etkinlestirin

Servis noktasi dogru sekilde kurulmus, en az 9 ¢it ayakta ve servis 17
noktasinin tabani tamamen gri alanda

Robotu Park Edin

Robot Baslangi¢ & Bitig alaninda durur 14
(Bu puan sadece, bonus puan haricinde bagka puanlar alindiysa

alinabilir)

Bonus Puanlar Kazanin

Cit hareket ettiriimedi veya zarar gérmedi 2 22
En yuksek puan 125
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Puan Tablosu

Takim Adi: Tur:
Gorevler Her biri En # Toplam
yuksek

Ugur Boceklerini Kurtarin

Ugur bocegi rota alaninin tamamen diginda ve dik 5 15
konumda duruyor.

Cimleri Kesin

Cimin Ustl artik cimen nesnesi degmiyor ve ¢imen 7 21
nesnesinin tabani hala gri alana degiyor.

Yabani Otlar Toplayin

Yabani ot nesnesi tamamen 1. toplama noktasinin 9 27
icinde

Yabani ot nesnesi tamamen 2. toplama noktasinin 12 36
icinde

Servis Noktasini Etkinlestirin

Servis noktasi dogru sekilde kurulmus, en az 9 git 17
ayakta ve servis noktasinin tabani tamamen gri
alanda

Robotu Park Edin

Robot Baslangi¢ & Bitis alaninda durur 14
(Bu puan sadece, bonus puan haricinde baska
puanlar alindiysa alinabilir)

Bonus Puanlar Kazanin

Cit hareket ettiriimedi veya zarar gérmedi 2 22

Oyun Puani Toplami 125

Siirpriz Kural

Bu turdaki toplam puan

Saniye olarak siire

Takim imzasi Hakem imzasi
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Puanlama Yorumu

Ugur bdcedqi rota alaninin tamamen disinda ve dik konumda duruyor =» Her biri 5
puan

V=

5 puan 0 puan (kismen digarida) 0 puan (ayakta degil)

5 puan (disarida)

Cimin UstlU artik cim nesnesinin Ustiinde dedil ve ¢cim nesnesinin tabani hala gri alana
temas ediyor =» Her biri 7 puan

7 puan (yalnizca yandan
dokunuyor, ustten degil)

0 puan (Ustte yatarken) 0 puan (taban gri alana
temas etmiyor)
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Yabani ot nesnesi tamamen 1. toplama noktasinin icinde=» Her biri 9 puan

9 puan (ayakta durmuyorsa
da sorun yok)

/7 f=
0 puan (tamamen igeride 0 puan (igeride degil)
degil)

Yabani ot nesnesi tamamen 2. toplama noktasinin icinde=» Her biri 12 puan

f

, Yukarida toplama noktasi 1
/‘ icin gésterilen diger tiim
durumlar, toplama noktasi 2
icin de gecerlidir.

12 puan
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Servis noktasi dogru sekilde kurulmus, en az 9 cit ayakta ve servis noktasinin tabani
tamamen gri alanda = 17 puan

17 puan (gri alanin iginde 17 puan, servis noktasinin
kalmig, sorun yok) tabani hala iceride

' - 0 puan (gri alanin disina
0 puan (9 gitte sorun olmamalidir; ¢ikmis)

burada zaten kendi alanlarinin diginda 3 tane var)

0 puan (nesne etrafinda
dénmus, yesil Ustte degil)
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Robot, Baslangic ve Bitis Alaninda durur (Bu puan sadece, bonus puan haricinde
baska puanlar alindiysa alinabilir) = 14 puan

Robotun izdlsimu Robotun izdlsimu Robotun izdislimu
tamamen baglangig/bitis tamamen iceride fakat baslangig/bitis alaninda
alani icindedir. kablolar disarida. Bu da tam degilse puan yok.
puan alir.

Cit hareket ettiriimedi veya hasar gormedi =» Her biri 2 puan

2 puan, sadece gri alan 0 puan, gri alanin digina
icinde hareket etmis. cikmis.

0 puan, gri alanin tamamen 0 puan, hasar gérmus.
disina ¢ikmis.
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6. Yerel, Bolgesel ve Uluslararasi Etkinlikler

WRO turnuvalari yaklasik 90 tlkede gerceklestiriimektedir ve farkh Ulkelerdeki takimlarin farkh
karmasiklhk dizeyleri beklediklerini biliyoruz. Bu dokiimanda agiklanan gdrevler, uluslararasi
WRO etkinliklerinde kullanilacagi haliyle anlatilmistir. Uluslararasi etkinlik; en iyi ¢ézimlere
sahip takimlarin katilacagi turnuvanin son agsamasidir. Bu yizden oyun kurallari zorludur.

WRO, tim katilimcilarin turnuvadan iyi bir deneyim edinmesini saglamayi amaglar. Daha az
deneyime sahip takimlar da puan alarak basari saglayabilmelidirler. Burada edinecekleri
basarilar, onlarin teknik becerilerini gelistirme konusunda 0Ozguvenlerinin olusmasini
saglayacaktir. Bu durum gelecekteki egitim hayatlarinda yapacaklari secimler agisindan
onemlidir.

Bu nedenle WRO Organizasyonu lilke partnerleri lilkelerindeki etkinlikler i¢in kurallar
uyarlamak isteyip istemediklerine kendilerinin karar vermelerini dnermektedir. Ulusal
Organizatorler tiim katihmcilarin olumlu bir deneyime sahip olmalar igin yerel, bélgesel
ve ulusal etkinlikler igin gorevleri kolaylastirabilirler. Ulusal Organizatorlerimiz kendi
secimlerini yaparak etkinlikleri kendi 6zel kosullarina ve fikirlerine daha uygun hale
getirebilirler. Asagida gorevleri kolaylagstirmak igin bazi fikirler yer almaktadir.

Kolaylastirici fikirler:

e Cim ve yabani ot nesnelerini rastgele yerlestirmeyin
e 1. ve 2. toplama noktalarinin bir farki olmasin
e 2'den fazla ¢itin hareket ettiriimesine / hasar gérmesine izin verin
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IKINCI BOLUM — OYUN NESNELERININ YAPIMI

Cim (3x)
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1x
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Ugur Bocegi (3x)

|~

1x
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Servis Noktasi (1x)
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1x 2X
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Cit (11x)
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