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BIRINCi BOLUM - OYUN ACIKLAMASI
1. Girig

Bir kurtarma robotu, tehlikeli veya zor gorevler iceren acil bir durumda kurtarma gorevlilerini destekler. Bu
robotlar, 1siya kargl dayanabilmeli, enkaz veya merdivenleri agabilmeli, yarali kisileri tespit edebilmeli, tehlikeli
maddeleri tasiyabilmeli ve bilinmeyen ortamlarin resimlerini gekebilmelidir.

Oyun alanindaki robotun gérevleri, bir fabrikadaki yangin i¢in yardimci olmak ve yangini séndirmek, tehlikeli
kimyasallari tasimak ve kurtarma c¢alismalari igin fabrikadaki insanlarin konumu hakkinda bilgi saglamaktir.
Ayni zamanda robot fabrikaya giderken bilinmeyen bir bdlgeyi asmak zorundadir.
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2. Oyun Alani

Asagidaki gorsel oyun alanini géstermektedir:

Baslangic ve Engel Duvari
Bitis Alani

B Gegidi

Nesnelerin Konumlari
(Yangin, Insan, Kimyasallar)

Baslangi¢ ve
Bitis Alani

A Gegidi

Guvenli
Depolama Alani

Fabrika Duvarlan

Masaniz oyun matindan daha blytkse, matinizi, iki baslangi¢ alaninin yer aldigi kisa kenari masanin
duvarina bitisik olacak sekilde yerlestirin ve masanin uzun duvarlari arasina ortalayarak hizalayin.

Masa ve oyun mati hakkinda daha fazla bilgi i¢in lutfen WRO RoboMission Genel Kurallar - Kural 6'ya
bakabilirsiniz.
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3. Oyun Nesneleri, Konumlandirma, Rastgele Yerlegim

Fabrikadaki Nesneler
Oyun alaninda her zaman 2 adet yangin, 2 adet insan (bir kigtk, bir blyuk) figiri ve 1 adet kimyasal
nesneleri yer alir. Bu nesneler odalardaki beyaz dikdértgenler Uzerine her turda rastgele yerlestirilir.

Oda basina en fazla bir nesne yerlestirilir.

Nesneler, gri dikdortgenin igindeki kiuiglk gizgiye hizalanmig bir sekilde yerlestirilir.

Kimyasal Nesnesi (1) Yangin Nesnesi (2)

' . ;
Biyiik insan Nesnesi (1) Kigiik insan Nesnesi (1)
A
\\
Bir nesnenin saha igerisine yerlestiriimesi igin Gri alanin igindeki kliguk gri ¢izgi, oyun
bir rnek nesnesinin yerlesim yénunu gosterir.
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Bir nesnenin saha igerisine yerlestiriimesi igin
bir 6rnek

Su

Bir odadaki yangini sondirmek icin su nesneleri kullanilir. Robot ¢aligtirimadan dnce robotun Gzerine su
nesneleri yerlestirilebilir. Su nesneleri robotun boyut kisittamalarina dahildir.

s ®

Su Nesneleri (2) Baslangi¢ noktasindaki Su Nesneleri
(robotun dzerine yerlegtirilebilir,
bu nesnelerin oyun alanindan ¢ikariimasina
izin verilmez)

isaretleme Bloklari

isaretleme Bloklari konum plani (izerinde insan konumunun belirtiimesi igin kullanilir. Konum haritasinin
yanindaki iki sari kareye yerlestiriimis iki isaretleme blogu vardir.

isaretleme
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Fabrika Duvarlari

Biri diiz digeri capraz olmak tizere iki fabrika duvari bulunur. iki fabrika duvari, fabrika alanindaki gri isaretlere
yerlestirilmistir.

Capraz Duvar Duz Duvar

Gapraz duvarin yerlesimi DUz duvarin yerlesimi

Engel Duvari

Robotun gegmesi gereken iki alan arasina yerlestiriimis bir engel duvari bulunur. Bu duvari hareket ettirmek
veya bu duvara zarar vermek yasaktir.

S

Engel Duvari Duz duvarin yerlesimi

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Engeller

Oyun alaninda farkli engel unsurlari bulunmaktadir. Oyun alaninda A gecidine yerlestiriimis 15 adet yesil
engel ve B gecidine yerlestiriimis her biri 14 mavi LEGO blogundan olusan (toplam 28 adet) iki sira engel
bulunmaktadir.

A Bl

Yesil ngeller (2X4 LEGO Tuglalarr) Mavi Engeller (2X4 LEGO Tuglalari

J

Hem yesil hem de mavi engeller ¢ift tarafli bant ile sabitlenir.

iki Baglangig Alani
Oyun alaninda iki baslangi¢ ve bitis alani bulunmaktadir. Turnuva gunu i¢in robotun iki alandan hangisinde
baslayacagina karar verilir. Robot belirlenmis baslangi¢ alaninda ¢alistirimahdir, gevredeki gizgi baglangig

alanina dahil edilmez. Baslangigta, kablolar robotun maksimum boyutuna dahildir, bu nedenle baslangig
alani igerisinde olmalari gerekir.

Rastgele Yerlesim Ozeti
Turnuva guinii baglangi¢ alani rastgele segilecektir.

Asagidaki nesneler her turda rastgele yerlestirilir:

o Fabrikadaki gri karelerdeki nesneler (oda basina en fazla bir nesne bulunacaktir).

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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4. Gorevler

Daha iyi anlagilmasi i¢in gorevler birden fazla bélimde anlatilacaktir.
Takimlar, gorevleri hangi sirayla yapacaklarina kendileri karar verebilir.

4.1 Yangini bulun ve sondirin
Kurtarma Robotunun goérevlerinden biri, bilinmeyen bir binadaki yanginin yerini belirlemektir.

Bu nedenle robot, fabrikadaki yangin nesnelerini bulmali ve ilgili her odaya bir su nesnesi yerlestirmelidir. Su
nesnesi, yangin nesnesi ile ayni odadaysa puan verilir. Oda basina en fazla bir su nesnesi icin puan
hesaplanacaktir.

Unutmayin, su nesnesi yanls bir odaya yerlestirilirse negatif puan verilir.
4.2 Kimyasallan fabrikadan gikarin

Kurtarma robotunun bir diger gdrevi de tehlikeli maddeleri belirlemek ve tagimaktir. Ozellikle binalarda yangin
¢cikmas! durumunda kimyasallarin toplanmasi ve disari ¢ikarilmasi énemlidir. Kimyasal nesneyi bulmak ve
bu nesneyi siyah glvenli depolama alanina tagimak robotun gérevidir.

Kimyasal nesne fabrikanin disindaysa puan verilir. Kimyasal nesne tamamen glvenli depolama alani
icindeyse tam puan verilir.

4.3 Fabrikadaki insanlari bulun

Bir binada yangin ¢ikmasi durumunda, insanlarin bina iginde nerede bulundugunu bilmek énemlidir. Ancak,
insanlari kendi basina tagimak icin bir kurtarma robotu heniiz yapiimamistir. insanlarin taginmasi su anda
hala insanlar tarafindan yapilmaktadir.

Bu nedenle, insanlar ve bulunduklari odalari tespit etmek ve bu bilgileri operasyon ekibine getirmek robotun
gOrevidir. Bunun igin robotun fabrikanin iginden gegmesi, insanlari tanimlamasi, odalari hatirlamasi ve alanin
sol tarafinda yer alan konum haritasindaki isaretleme bloklari yardimiyla odalari isaretlemesi gerekmektedir.

Bir isaretleme blogu tamamen konum haritasinin dogru odasinin igindeyse tam puan verilir.

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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4.4 Engebeli zeminden gegis

Kurtarma robotlari bilinmeyen ve belirsiz ortamlarda calisir. Bu ylzden robotun oyun alaninda da engebeli
zeminleri asmasi gerekiyor. Engebeli zeminler “A Gegidi” ve “B Gegidi” olarak isaretlenmigtir.

Robot, her gegisten énce ve sonra, iki gizgiyle tanimlanan alani tamamen gecerse puan verilir. Puanlar her
gegis icin yalnizca bir kez verilir.

4.5 Robotu park edin
Son olarak robot, oyuna basladigi baslangi¢ alani olmayan baslangi¢ ve bitis alanina donmelidir.

Puanlar, yalnizca robot bu diger alana (oyuna basladigi baslangi¢ alani olmayan) park ederse ve robotun
kasasi tamamen (Ustten gorinidm) alan icindeyse verilir (robotun kablolari alanin disinda olabilir).

4.6 Bonus puanlari alin ve cezalardan kaginin

Fabrika icindeki duvarlar hareket ettirmemek veya hasar vermemek i¢in bonus puan verilecektir. Ayrica
fabrikadaki yangin ve insan nesnelerinin hareket ettiriimemesi durumunda da bonus puan verilecektir.

Engel duvarini hareket ettirmek veya zarar vermek icin ceza puanlari verilir.

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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5. Puanlama

Puanlama tanimlamalari

"Tamamen", oyun nesnesinin belirlenen alanda oldugu ve temas ettigi anlamina gelir (siyah
cizgiler haric).

Gorevler Her Biri | Toplam

Yangini Bulun ve Sondiiriin

Su nesnesi yangin nesnesi olan bir oda igerisinde tamamen 15 30
bulunuyorsa (oda basina en fazla bir su nesnesi icin puan verilir)

Su nesnesi yangin nesnesi olmayan bir oda igerisinde bulunuyorsa -3 -6
veya oda igerisinde su nesnesi sayisi yangin nesnesi sayisindan fazla
ise

Kimyasallan Fabrikadan Cikarin

Kimyasal nesnesi tamamen fabrika disinda bulunuyorsa 8
(Guvenli depolama alaninda degilse)

Kimyasal nesnesi tamamen glivenli depolama alaninda bulunuyorsa 12

Fabrikadaki insanlari Bulun

isaretleme blogu, fabrika odasinda bir insan nesnesini tanimlayan 19 38
dogru renkteki karenin tamamen icerisinde bulunuyorsa

Diiz Olmayan Zeminden Gegin

“A Gegcidi” velveya “B Gecidi” tamamen gegilirse (dnce ve sonra iki 15 30
¢izgi ile tanimlanir). Puanlar, gegis alani basina yalnizca bir kez ve
engel duvari hareket ettiriimemis ve hasar gérmemisse verilir.

Robotu Park Edin

Turnuvada baglangi¢ alani olarak belirlenmemis olan baglangi¢ ve 13
bitis alaninda robot durursa
(bonus olmayan puan/puanlar alinmigsa)

Bonus ve Cezalar

Hareket ettiriimeyen ve hasar gérmeyen yangin ve insan nesnesi 5 20
basina

Hareket ettiriimeyen ve hasar gérmeyen fabrika duvari basina 6 12
Hareket ettirilen veya hasar géren engel duvari igin -12
En Yiiksek Puan 155

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Puan Tablosu

Takim Adr: Tur:

Gorevler Her Toplam # Skor
Biri

Yangini Bulun ve Sondiiriin

Su nesnesi yangin nesnesi olan bir oda igerisinde 15 30
tamamen bulunuyorsa (oda basina en fazla bir su
nesnesi icin puan verilir)

Su nesnesi yangin nesnesi olmayan bir oda i¢erisinde -3 -6
bulunuyorsa veya oda igerisinde su nesnesi sayisi yangin
nesnesi sayisindan fazla ise

Kimyasallari Fabrikadan Cikarin

Kimyasal nesnesi tamamen fabrika diginda bulunuyorsa 8
(Guvenli depolama alaninda degilse)
Kimyasal nesnesi tamamen Giivenli depolama alaninda 12

bulunuyorsa
Fabrikadaki insanlari Bulun

isaretleme blogu, fabrika odasinda bir insan nesnesini 19 38
tanimlayan dogru renkteki karenin tamamen igerisinde
bulunuyorsa

Diiz Olmayan Zeminden Gegin

“A Gecidi” ve/veya “B Gegcidi” tamamen gecilirse (6nce ve 15 30
sonra iki ¢izgi ile tanimlanir). Puanlar, gecis alani basina
yalnizca bir kez ve engel duvari hareket ettiriimemis ve
hasar gérmemigse verilir.

Robotu Park Edin

Turnuvada baglangi¢ alani olarak belirlenmemis olan 13
baslangi¢ ve bitis alaninda robot durursa
(bonus olmayan puan/puanlar alinmigsa)

Bonus ve Cezalar

Hareket ettiriimeyen ve hasar gébrmeyen yangin ve insan 5 20
nesnesi basina

Hareket ettiriimeyen ve hasar gérmeyen fabrika duvari 6 12
basina

Hareket ettirilen veya hasar goren engel duvari igin -12
En Yiiksek Puan 155

Siirpriz kural

Bu turdaki puan

Saniye olarak siire

Takimin Imzasi Hakemin imzasi
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Puanlama Yorumlari

Su nesnesi yangin nesnesi olan bir oda igerisinde tamamen bulunuyorsa (oda bagina en fazla bir

su nesnesi i¢in puan verilir) = 15 puan (her biri icin)
Su nesnesi yangin nesnesi olmayan bir oda igerisinde bulunuyorsa veya oda igerisinde su nesnesi
sayls| yangin nesnesi sayisindan fazla ise = -3 puan (her biri icin)

-~ ’
- -
< -,
-y
J
-

-~
'.:\
§§ L4

y

-3 puan (yanhs oda igerisinde) 12 puan (15 puan su nesnesi igin, -3 puan
ayni odada birden fazla su nesnesi bulunmasi
nedeniyle)

Kimyasal nesnesi tamamen fabrika diginda bulunuyorsa (Guvenli depolama alaninda degilse ) 2

8 puan
y e

8 puan 0 puan
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Kimyasal nesnesi tamamen Guvenli depolama alaninda bulunuyorsa_= 12 puan

\

12 puan (dik durmasa bile 12 puan (nesne sadece
tam puan verilir) depolama alanina dokundugu

icin tam puan verilir)

0 puan, kismen igeride
bulunmuyor.

isaretleme blogdu, fabrika odasinda bir insan nesnesini tanimlayan dogru renkteki karenin
tamamen igerisinde bulunuyorsa_=» 19 puan (her biri)

Bu puanlama érnegi icin insanlar sari ve beyaz odaya yerlestiriimistir.

%,

a5

2%

38 puan (2x 19 puan) 19 puan (beyaz ok, sariinsan 19 puan, beyaz ok, sari
nesnesi siyah cgizgiye temas  yanlis renkte bulunuyor.
ettigi icin puan alamaz)
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“A Gecidi” velveya “B Gecidi” tamamen gecilirse (0nce ve sonra iki cizgi ile tanimlanir). Puanlar,
gecis alani basina valnizca bir kez ve engel duvari hareket ettiriimemis ve hasar gormemisse
verilir. = 15 puan (her biri icin)

5
3
®

:

gi
B £
2 2

Aciklama: Iki gegit (A + B, acik kirmizi ve sari ile belirtiimistir) sol ve sagda koyu gri gizgilerle
sinirlandinimistir. A ve B alanlarinin tamaminin gegisi kabul edilir. Robot, puan kazanmak i¢in
gecidi tamamen gegcmelidir.

Bu goérev igin hakem, robotu tur sirasindaki bir davranisa gére puanlayacaktir. Robotun bir
gecisten sonra ilerlemeyi bitirmesi durumunda, asagidaki érneklerdeki durumlar gegerlidir.

15 puan (robot gegisi 0 puan (robot gegisi
tamamlamis durumda ve tamamlanmistir. Robotun tim
herhangi bir parcasi alana parcalarinin gegit disarisinda

veya gri gizgilere olmasi durumunda gecis
dokunmuyor) tamamlanmis sayilacaktir.

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Turnuvada baslangic alani olarak belilenmemis olan baslangic ve bitis alaninda robot durursa
(bonus olmayan puan/puanlar alinmissa) = 13 puan

Robotun izdlisimi tamamen  Robotun izdisimu tamamen Robotun izdislimu
baslangi¢/bitis alani igindedir. iceride fakat kablolar baslangig/bitis alaninda
disarida. Bu da tam puan alir. degilse puan yok.

Yangin ve insan nesneleri hareket ettirilmemis ve zarar gérmemis = 5 puan (Her biri icin)

&
e
= -
10 puan 10 puan (mavi nesne 5 puan, mavi nesne gri alan
hareket etmis ama gri alan disina tasmis.

disina tagsmamisg)

5 puan, mavi nesne zarar
gérmas.

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Fabrika Duvari nesneleri hareket ettirimemis veya zarar gdormemis = 6 puan (Her biri icin)

6 puan 6 puan, hareket etmis ama 0 puan, nesne gri alan disina
gri alan disina tasmamis tasmis

0 puan, nesne gri alan digsina 0 puan, nesne zarar gormus
tasmis

Engel Duvari hareket ettirilmis ve zarar gormis = - 12 puan

Not: Engel duvarinda en ufak bir hareket veya bozulma ceza puanina neden olur.

-12 puan, hareket etmis. -12 puan, zarar gérmas.

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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6. Yerel, Bolgesel ve Uluslararasi Etkinlikler

WRO turnuvalar yaklasik 90 Ulkede gerceklesmekte. Her Ulkede takimlari farkli bir karmasikhk dizeyi
bekledigini biliyoruz. Bu dokimandaki kurallar uluslararasi WRO etkinlikleri igin kullanilacaktir. Bu, en iyi
¢6zUmlere sahip takimlarin katildigi turnuvanin son agsamasidir. Bu ylizden oyun kurallari zorludur.

WRO, tuim katilimcilarin turnuvalarda iyi bir deneyime sahip olmasi gerektigini distintyor. Daha az deneyime
sahip takimlar da puan kazanmali ve basarili olmalidir. Bu, 6drencilerin gelecekteki egitimleri ile ilgili segimleri
icin dnemli olan teknik becerilerini gelistirme konusundaki 6zguvenlerini arttiracaktir.

Bu nedenle WRO Dernegi, ulke partnerlerine, kurallarn kendi ilkelerindeki etkinliklere uyarlamak
isteyip istemediklerine karar vermelerini tavsiye ediyor. Tum katihmcilarin olumlu bir deneyim
yasamasi i¢in llke partnerleri yerel, bolgesel ve ulusal etkinlikler igin gérevleri kolaylastirabilirler.
Ulke partnerleri kendi segimlerini yapabilir, bu sekilde her turnuvayi kendi 6zel kosullarina ve
fikirlerine gore uyarlayabilirler. Burada gorevleri kolaylagtirmak icin baz fikirler sunuyoruz.

Gorevleri kolaylastirmak igin fikirler:

e Baslangi¢ alan icin rastgele segim yapilmayabilir.
o Gecis alanlarinda engel olmayabilir ya da farkli / daha az engel kullanilabilir.
e Fabrikada yalnizca bir insan (ve konum haritasinda yalnizca bir isaretleme blogu) kullanilabilir.

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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7. IKINCi BOLUM — OYUN NESNELERININ YAPIMI

Kimyasal Nesne (1x)

2x

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.

© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd. 17



i AWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

WRO 2022 — RoboMission - Yildizlar

1x 1x
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