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1. Girig

Sualtindaki yasam c¢ok dnemlidir ve insanlar, yiyecek, temiz icme suyu ve hatta sele karsi
korunmak icin ona bagmlidir. Bu yizden, suyun Kkirlilige karsi korunmasi ve sualti
ekosisteminin korunup yenilenmesi blyik énem tasimaktadir. Okyanuslarimizi korumak igin
"MARPOL sb6zlesmesi" vardir. Bu sbdzlesme, dinya c¢apinda yapilmis, gemilerin suyu
kirletmemesini ve atiklarini denize atmamasini saglamak i¢in imzalanmis bir anlagsmadir. Bu,
gemilerin, tim atiklarini toplanana kadar saklamalari gerekecedi anlamina gelmektedir.

Bircok girisim sualti alanlarinin yenilenmesine yardimci olmaktadir. En 6nemli amaglarindan
biri mercan resiflerinin korunmasi ve restorasyonudur. Diger bir¢ok sualti canlisi orada yiyecek
ve barinma olanagi bulur. Ayrica bu resifler kiyi seritlerinin sel riskini de azaltir. Ancak mercan
resifleri bircok yerde zarar gérmis durumdadir. Arastirmacilar mercan resiflerinin
yenilenebilmesinin yollarini bulmak icin cok calismaktadirlar. Ornegin, géziimlerden bir tanesi,
akvaryumda mercan yetistirmek ve sonrasinda onlari mevcut resfilere getirmektir.

Yildizlar oyun alaninda robot, gemi atiklarinin yonetilmesine, mercan alanlarinin
yenilenmesine ve denizdeki sig bir bolgeden bir balinanin kurtarilimasina yardimci
olacaktir.

2. Oyun Alani

Asagidaki gorsel, robot oyun alanindaki farkli alanlari géstermektedir.

Mercanin

iha Mercan resifi
Balina izleme baslangi¢ konumu

alani

Gemi atigi

Cit
Baslangi¢ &
Bitis Alani

Geri doniisiim
alanlan

iginde atik bulunan
gemi amban

.
\
Olasi balina

(san & yesil
geminin uzerinde) konumu
(yesil dairenin
tizerinde)

Masa oyun matindan daha buylkse, baglangi¢ alaninin iki tarafini duvarlara dayayin.

Masa ve oyun matinin detaylari hakkinda daha fazla bilgi igin liitfen WRO RoboMission
Genel Kurallar, bélim 6'ya bakin.
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3. Oyun Nesneleri, Yerlesim, Rastgele Yerlesim

Atik (4x, her bir gemi ambari igin 2 tane)
Her turda oyun alaninda dért atik nesne bulunur:

- Yesil atik nesnesi her zaman yesil gemideki ambara yerlestirilir.
Sari atik nesnesi her zaman sari gemideki ambara yerlestirilir.

Diger dort atik nesneden ikisi her turda rastgele segilir ve kendi rengindeki gemiye
yerlestirilir.

Atik Nesneleri

Gemi Ambari
(bir kirmizi, bir siyah, bir beyaz, bir mavi)

(bir tane yesil atik ile, bir tane sari atik ile)

Atik nesnesinin baslangi¢ pozisyonu
(gemi lzerinde, uzun kenari duvara paralel
olacak sekilde her zaman bu sekilde.
Olasi gemiler:
kirmizi, siyah, beyaz ve mavi)

Gemi ambarindaki atik nesnesinin
baslangi¢ pozisyonu

Sari ve yesil gemi Uzerinde, ambarin iginde

— atik nesnesi her zaman 6n tarafa koyulur

Ldtfen sari ve yesil gemideki gemi ambarlarinin oyun alanina sabitlendigini unutmayin (bkz.
Genel Kurallar, béliim 6).

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalaridir.
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Mercan (4x)

Doért mercan her zaman oyun alanindaki kigik sari alanlara yerlestirilir. Mercanlar, sari ve
mavi isaretlerin tam Uzerine yerlestirilir.

Mercan nesnesinin oyun alanindaki
baslangi¢c konumu

Mercan (4)

Balina (1x)

Oyun alaninda bir tane balina bulunur. Balina, her turda oyun alanindaki yesil dairelerden

birine rastgele yerlestirilir. Balina her zaman oyun alanindaki kiguk ok yénine bakacak
sekilde yerlestirilir. Asagidaki fotograflara bakabilirsiniz.

Ok yoninde y-erlegtirin

Balina (1)

Balina nesnesinin oyuhalanmdaki
baslangi¢c konumu
(olasi bir baslangi¢ konumu)
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Cit (2x)

Sari ve yesil geri dontsim alanlarinin énidne iki adet ¢it konulmustur.

Cit (2) Citlerin baslangig¢ pozisyonu

Rastgele Yerlesim
Bu alana, asagidaki nesneler her turda rastgele sekilde yerlestirilir:

e Yesil veya sari olmayan gemilere iki atik nesnesi
e Yesil dairelerden birinin Gzerine bir balina

Ornek bir rastgele yerlesim: Balina konumu yesil X, atik nesnelerin konumlari kirmizi X ile
gOsterilmistir (asagidaki resimde mavi ve kirmizi gemilerin tGzerinde).

Kirmizi ve yesil gemilerde her zaman birer atik nesnesi olmasi gerektiginden, bu gemilerde
de kirmizi X gérmektesiniz.
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4. Robot Gorevleri

Daha iyi anlasilmasi igin gdrevler birden fazla bélimde agiklanacaktir. Her takim, gérevlerin
hangi bélimlerini, hangi sirayla yapacagina kendisi karar verebilir. Nihai puanlama, tur
sonunda oyun alanindaki duruma gore yapilacaktir.

4.1 Gemi Atiklarini Yonetin

Robot, gemilerdeki atiklari toplayip oyun alanindaki geri déntisim alanlarina getirmelidir. Sari
ve Yesil gemilerden atik toplamak biraz daha zordur ve takimlar bunun icin daha fazla puan
alacaktir.

Atik, kendisiyle ayni renkteki geri donigum alanina birakildiginda tam puan verilir. (rnegin,
yesil atik yesil geri dénisim alanina)

4.2 Balinayi Kurtarin

Mercan resiflerinden birinde bir balina géruldu. Orada deniz si1g oldugundan, bu kadar buyuk
bir hayvan icin ¢ok iyi bir yer degil. Balina kaybolabilir. A¢ik okyanusta insanlarin bu hayvanlari
dogal ortamlarinda gdérebilecekleri bir balina izleme alani bulunmaktadir. Robot, balinayi
mercan resiflerinden agik okyanustaki balina izleme alanina getirmelidir.

Balinanin izdisumudndn tamamen balina izleme alani iginde olmasi durumunda tam puan
verilir. Balina izleme alani, sol tst kosedeki lacivert ¢izgi ile tanimlanir. Lacivert ¢izginin kendisi
balina izleme alanina ait degildir. Balina nesnesi zarar gérmemis olmalidir.

4.3 Mercan Resiflerini Yenileyin

Su altindaki yagsam, genel ekosistemimiz igin énemlidir. Bu ylizden mercan resiflerini restore
etmek istiyoruz. Bu alanlarda, mercanlar ve diger deniz yasami bir ekosistemin pargasidir.
Bunlar yiyecek ve barinak icin birbirlerine bagimlidirlar. Robot, yeni mercani yanindaki mercan
resiflerine getirmelidir.

Mercan tamamen bir mercan resifinin igcindeyse (mercanin baslangi¢ konumuna yakin
dikdortgen kare) tam puan verilir. Mercan resifi bagina maksimum bir mercan koyulabilir.

4.4 Bonus Puan Kazanin

Citleri hareket ettirmemek veya citlere zarar vermemek igin bonus puan verilecektir. Citin en
az bir diregi baglangicta yerlestirildigi gri daireye artik degmiyorsa cit hareket ettiriimis
demektir.

4.5 Robotu Park Edin

Robot, Baglangi¢c & Bitis alanina dénduaginde, durdugunda ve robotun izdigimi kismen
(Ustten goérunim) Baslangi¢ & Bitis alani iginde oldugunda tamamlanir.
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5. Puanlama

Puanlama igin Tanimlar

"Tamamen", oyun nesnesinin yalnizca ilgili alana temas ettigi anlamina gelir (siyah
cizgiler harigtir).

Gorevler Her biri Maks.

Gemi Atiklarini Yonetin

Kirmizi/Siyah/Beyaz/Mavi Atik tamamen kendisiyle ayni renkteki 10 20
geri déonlisum alani iginde.

Kirmizi/Siyah/Beyaz/Mavi Atik, kendisiyle ayni renkteki geri 5
doénisum alanina temas ediyor.

Sari/Yesil Atik tamamen kendisiyle ayni renkteki geri donusum 16 32
alani icinde, alana temas ediyor ve 6nlindeki ¢it hareket
ettirilmemis ve zarar gérmemigtir.

Sari/Yesil Atik, kendisiyle ayni renkteki geri doniisim alanina 12
temas etmiyor ancak izdisumu kismen ya da tamamen alanin
icinde ya da alana temas ediyor ancak kismen icinde ve énindeki
cit hareket ettirilmemis ve hasar gérmemis.

Sari/Yesil Atik ambarin disinda (ambar nesnesine temas etmiyor) 4
ve izdusimu kendisiyle ayni renkteki geri donigim alaninin
kismen ya da tamamen iginde degil.

Balinay1 Kurtarin

Balinanin izdisim( tamamen balina izleme alaninda. 19 19

Balinanin izdisimu kismen balina izleme alanindadir. 8

Mercan Resiflerini Yenileyin

Bir mercan bir mercan resifinin tamamen iginde. (alan basina en 6 24
fazla bir tane)

Bir mercan bir mercan resifine temas ediyor. (alan basina en fazla 3

bir tane)

Bonus Puan Kazanin

Cit direkleri gri dairelere temas ediyor ve ¢it zarar gérmemis 3 6

Robotu Park Edin

Robotun izdisimu kismen Baslangi¢ & Bitis Alanindadir 15
(sadece bonus puan hari¢ herhangi bir puan alindiysa)
En Yuksek Puan 116
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icinde. = 10 puan

ediyor. = 5 puan

Kirmizi/Siyah/Beyaz/Mavi Atik tamamen kendisiyle ayni renkteki geri dondsim alani

Kirmizi/Siyah/Beyaz/Mavi Atik, kendisiyle ayni renkteki geri ddnlisim alanina temas

10 puan (tamamen icinde)

10 puan (yan yatsa da sorun
degil)

e

5 puan (sadece temas
ediyor)

kirmizi nesne igin 5 puan
(sadece dokunuyor),

siyah nesne i¢in 2 puan
(yanhs alanda)

5 puan (bu durumda dogru
siyah alana dokunuyor)

Sari/Yesil Atik tamamen kendisiyle ayni renkteki geri donusum alani iginde, alana temas
ediyor ve onundeki ¢it hareket ettirilmemis ve zarar gérmemis. = 16 puan

Sari/Yesil Atik, kendisiyle ayni renkteki geri ddnisum alanina temas etmiyor ancak
izdisimU kismen ya da tamamen alanin iginde ya da alana temas ediyor ancak kismen
icinde ve 6nundeki ¢it hareket ettirilmemis ve hasar gérmemis. = 12 puan

16 puan (tamamen icinde)

16 puan (yan yatsa da sorun
degil)

12 puan (mata temas
etmiyor)

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalaridir.
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12 puan
(alana temas ediyor)

16 puan (¢itin her iki ayagi
da gri dairelere temas
ediyor)

0 puan
(¢it gri dairelerden uzakta)

Sari/Yesil Atik ambarin diginda (ambar nesnesine temas etmiyor) ancak kendisiyle
ayni renkteki geri dontusum alaninin kismen ya da tamamen iginde degil. = 4 puan.

=

Atik nesnesi hala ambar
kapagina temas ediyor, O
puan.

Atik nesne ambarin diginda,
4 puan.

Balinanin izdiisim( tamamen balina izleme alaninin igcinde. = 19 puan

Balinanin izdigimu kismen balina izleme alaninda. =» 8 puan.

Not: Balina izleme alani, sol Ust kosedeki lacivert gizgi ile tanimlanir. Lacivert gizginin
kendisi balina izleme alanina ait degildir.

8 puan (izdisuimu kismen
iceride)

19 puan (izdusumu
tamamen igeride)

0 puan (balina hasar almis)
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Bir mercan bir mercan resifinin tamamen iginde. (alan basina en fazla bir tane)=» 6 puan.
Bir mercan bir mercan resifine temas ediyor. (alan basina en fazla bir tane) = 3 puan.

3 puan (alana temas ediyor)

3 puan (tamamen igeride
degil)

6 puan (tamamen igeride)

6 puan (tamamen iceride)

6 puan (bir alandaki sadece
bir nesne icin puan alinir)

hareket ettirilmig sayilir.

Tasinmayan veya hasar gérmeyen ¢it = 3 puan.
Not: Citin en az bir diredi baslangicta yerlestirildigi gri daireye artik temas etmiyorsa git

3 puan, yerinden oynamig
ancak gri dairelerden
cilkmamis.

0 puan, hareket etmis.

0 puan, hareket etmis.

0 puan, hasar gérmus.
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Robotun izdisimi kismen Baslangi¢ & Bitis Alanindadir (sadece bonus puan harig

herhangi bir puan alindiysa) = 15 puan.

Ltfen dikkat: Alani gevreleyen mavi ¢izgi alana ait degildir, robot beyaz i¢ alan lzerinde

olmalidir. Sadece kablolar robotun izdiisiimiine dahil degildir.

Robotun izdlisimu alanin
icinde dedgil, O puan.

Robotun izdisimu kismen
alanin iginde, 13 puan.

Robotun izdisuimu
tamamen alanin iginde, 13
puan.
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Takim Adr: Tur:
Gorevler Her biri En fazla # Toplam
Gemi Atiklarini Yonetin
Kirmizi/Siyah/Beyaz/Mavi Atik tamamen kendisiyle 10 20
ayni renkteki geri doniisim alani iginde.

Kirmizi/Siyah/Beyaz/Mavi Atik, kendisiyle ayni 5
renkteki geri donlisiim alanina temas ediyor.
Sari/Yesil Atik tamamen kendisiyle ayni renkteki geri 16 32
donusim alani iginde, alana temas ediyor ve 6niindeki
¢cit hareket ettirilmemis ve zarar gérmemis.
San/Yesil Atik, kendisiyle ayni renkteki geri donlisim 12
alanina temas etmiyor ancak izdisimu kismen ya da
tamamen alanin icinde ya da alana temas ediyor ancak
kismen icinde ve 6niindeki ¢it hareket ettiriimemis ve
hasar gérmemis.
San/Yesil Atik ambarin disinda (ambar nesnesine 4
temas etmiyor) ve izdisimu kendisiyle ayni renkteki
geri doniisim alaninin kismen ya da tamamen icinde
degil.
YANLIS renkteki bir geri doniisim alanina temas 2
eden veya tamamen igine giren herhangi bir atik
nesnesi.
Balinayi Kurtarin
Balinanin izdisimu tamamen balina izleme alaninda. 19 19
Balinanin izdigimu kismen balina izleme alaninda. 8
Mercan Resiflerini Yenileyin
Bir mercan bir mercan resifinin tamamen iginde. (alan 6 24
basina en fazla bir tane)
Bir mercan bir mercan resifine temas ediyor. (alan 3
basina en fazla bir tane)
Bonus Puan Kazanin
Cit direkleri gri dairelere temas ediyor ve it zarar 3 6
gérmemis.
Robotu Park Edin
Robotun izdisimi kismen Baslangi¢ & Bitis 15
Alanindadir
(sadece bonus puan hari¢ herhangi bir puan alindiysa)
En Yiksek Puan 116
Siirpriz kural
Bu turdaki toplam puan
Tur siiresi (Saniye)
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