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1. Giris

Telgrafin icadindan sonra, mesajlari uzun mesafelere ¢ok daha hizli bir sekilde gdndermek bir
anda mumkin hale geldi, ancak telgraf gondermek kablo gerektirir ve denizasiri Ulkelere
mesaj géndermek hala gemilerle yapilmak zorundaydi. Bu durum, 1850'de ingiltere ile Fransa
arasina deniz altindan ilk telgraf kablosunun désenmesiyle degisti. Kisa slre sonra Atlantik
Okyanusu'nun tamamini gegecek bir kablo désemek icin planlar yapildi. Birgok basarisizliktan
sonra, deniz alti kablolari basariya ulasti ve diinyanin her yerinde daha fazlasi désendi.
Gunumuzde Wi-Fi ve uydular sayesinde deniz alti kablolarinin artik gerekli olmadigini
dusunebilirsiniz, ancak bu kablolar hala iletisim i¢in ¢ok ©6nemlidirler ve internetin ana
omurgasini olustururlar. Modern fiber optik kablolar, veriyi uydu baglantilarindan ¢ok daha
hizli iletebilir. Atlantik Okyanusu boyunca kabloyla sinyal géndermek, uyduyla géndermekten
yaklasik sekiz kat daha hizlidir*. Deniz alti kablolarinin birbirine baglandidi yere deniz alti
kablo merkezi denir. Panama, Karayip Denizi ve Pasifik Okyanuslarindan gelen kablolarin
birbirine baglandigi bu merkezlerden birisidir. Su alti gemileri ve robotlar, bu altyapinin
korunmasina ve acik deniz glnes tarlalari ve deniz alti veri merkezleri gibi yeni teknik
¢6zUmlere yardimci olabilirler.

* Kaynak: https://www.submarinecablesystems.com/history

Yildizlar oyun alaninda robotlar, deniz alti kablolarinin kurulmasina ve onarilmasina,
deniz alti sunucu ciftliklerinin kurulmasina ve agik deniz glines panellerinin
etkinlestirilmesine yardimci olacaktir.

2. Oyun Alani

Asagidaki grafik oyun alanini géstermektedir.

Tersane Bariyerler Karayipler
Aktarma
Gemi Bilgi Merkezi Baglanti
Merkezleri Yeri

Giines Tarlasi

Baslangic &
Bitis Alani

Onarim
Tesisi

Giines Tarlasi

Pasifik
Aktarma
Merkezi

Masa, oyun matindan daha buyukse, baglangi¢c alaninin iki kenarini duvarlara dayayarak
yerlegtirin. Masa ve oyun mati o6zellikleri hakkinda daha fazla bilgi igin lutfen WRO
RoboMission Genel Kurallari, bolim 6'ya bakin.
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3. Oyun Nesneleri, Yerlesim, Rastgele Yerlesim

Deniz alti Kablolari (2x beyaz, 1x kirmizi)

Her turda oyun alaninda Ug¢ deniz alti kablosu yer alir:

- Tersanedeki iki konuma iki beyaz deniz alti kablosu yerlestirilmistir.

- Kirmizi 'kirik’ deniz alti kablosu, Karayipler aktarma merkezindeki dort baglanti yerinden
birine rastgele yerlestirilmistir.

Kirmizi Kablo (1x)

Beyaz kablolarin tersanedeki isaretlenmis Kirmizi kabloun Karayipler aktarma
alanlardaki baslangi¢ konumlari merkezindeki dort baglanti yerinden
birindeki olasi bir baglangi¢ konumu
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Sunucular (2x)

Bir su alti sunucu iftligi kurmak igin gerekli malzemeleri temsil eden iki siyah nesne vardir.
Baslangicta, bu nesneler tersanedeki isaretli iki konuma yerlestirilir.

Sunucular (2x) Tersanedeki sunucularin baslangic
konumlari

isaretleme Bloklari (2x beyaz, 2x siyah)

isaretleme bloklari gemi bilgi merkezine yerlestirilir. Bu bloklar, robotun sunuculari (siyah
isaretleme bloklari) ve deniz alti kablolarini (beyaz isaretleme bloklari) getirmesi gereken
yerleri belirlemek icin kullanilirlar. Pasifik tarafinda 1.- 4. ile isaretlenmis alanlara bir beyaz ve
bir siyah isaretleme blogu rastgele yerlestirilir.

Kalan diger beyaz ve siyah isaretleme bloklari ise Karayipler tarafinda yer alan 1.- 4. ile
isaretlenmis alanlara rastgele yerlestirilir.

isaretleme Bloklar (2x siyah, 2x beyaz) isaretleme bloklarinin olas: bir yerlesim
ornegi
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Giines Panelleri (2x)

Bir guines tarlasi icinde glines panellerini temsil eden iki nesne bulunur. Bu nesnelerin oyun
alanina sabitlenmesi gerekir (bkz. Genel Kurallar, bélim 6). Glines panelleri glines tarlalarini
temsil eden sari alanlara (her birinde birer tane olacak sekilde) yerlestirilir.

Gunes Panelleri (2x) Glnes panellerinin glines tarlalarina
yerlesimi

Bariyerler (2x)

Oyun alanini Karayipler ve Pasifik taraflarina ayiran iki bariyer bulunur. Bariyerlerin hareket
ettirilmesine veya bariyerlere hasar verilmesine izin verilmez.

Bariyerler (2x) Tur baglangicinda bariyerlerin yerlesimi.
Bariyerlerin mavi pargasi alanin ortasina
bakacak sekilde yerlestirilirler.
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Rastgele Yerlesim

Oyun alanina asagida belirtilen nesneler her turda rastgele yerlestirilir:

Pasifik tarafinda 1-4 alaninda bir beyaz ve bir siyah isaretleme blogu bulunur.

e Karayipler tarafinda 1-4 alaninda bir beyaz ve bir siyah igaretleme blogu bulunur.
Karayipler aktarma merkezindeki 4 baglanti yerinden birinde kirmizi "kirik" kablo
bulunur.

Olasi bir yerlesim 6rnegi:
o Beyaz isaretleme blogu Pasifik No:3, siyah isaretleme blogu Pasifik No:1 izerinde,
o Beyaz isaretleme blogu Karayipler No:4, siyah isaretleme blogu Karayipler No:1
Uzerinde,
o Kirmizi ‘kirik’ kablo Karayipler tarafinda 2 numarali baglanti yerine yerlegtirilmis.

3L AWROX

ROBO
SSON
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4. Robot Gorevleri

Daha iyi anlasilmasi icin gdrevler birden fazla bélumde acgiklanacaktir. Her takim, gérevlerin
hangi boélimlerini, hangi sirayla yapacagina kendisi karar verebilir. Nihai puanlama, tur
sonunda oyun alanindaki duruma gdére yapilacaktir.

4.1 Su Alti Kurulum Gorevi

Robot, dinya capindaki internet veri agi igin su alti altyapisinin kurulmasina yardimci
olmahdir. Bunun i¢in robotun deniz alti kablolarini ve sunuculari tersaneden baglanti yerlerine
tasimasi gerekmektedir.

Baglanti yerleri, Karayipler ve Pasifik tarafl igin gemi bilgi merkezlerindeki isaretleme
bloklariyla belirlenir, 6rnegin: Pasifik'te 1 numarali beyaz isaretleme blogu 1 numarah baglanti
yerine bir deniz alti kablosu yerlestiriimesi gerektigi anlamina gelir.

ilgili nesne tamamen bir baglanti yerinin icindeyse tam puan verilir. Bir taraftaki (Karayipler
veya Pasifik) her iki nesne de dogru sekilde yerlestirilirse ekstra puan verilir.

4.2 Kink Kablonun Bulunmasi

Var olan deniz alti altyapisi korunmali ve bir su alti robot gemisi, bozuk ve eski unsurlarin
(kirmizi kablo) tanimlanmasina yardimci olmalidir. Robotun kirmizi kabloyu bulmasi ve suyun
ustlindeki onarim tesisine getirmesi gerekiyor. Kirmizi kablo orada onarilabilir veya geri
donusturulebilir.

Kirilk nesne tamamen onarim tesisi igcindeyse (mavi alan) tam puan verilir.
4.3 Gunes Tarlasinin Etkinlestirilmesi

Bilgi Teknolojileri altyapisi, ister su altinda ister karada olsun, ¢ok fazla enerjiye ihtiyag
duymaktadir. Dinya c¢apinda giderek daha fazla dijital ara¢ ve Bilgi Teknoloji altyapisi
kullaniyoruz. Bu nedenle, enerji kullanimi s6z konusu oldugunda surdurulebilir bir yaklagima
sahip olmak énemlidir. Agik denizler Gzerinde kurulacak gunes tarlalari bu konuda yardimci
olabilir.

Robot, acik deniz Uzerine gunes tarlalari kurulmasina ve bu tarlalarin ilk gines panellerinin
etkinlestiriimesine yardimci olmahdir. Gunes paneli yerine itilir ve dik durursa tam puan verilir.

4.4 Bonus Puanlar
Bariyerler hareket ettiriimez ve/veya hasar gérmez ise bonus puanlar verilir.
4.5 Robotun Park Edilmesi

Gorev, robot Baslangi¢ ve Bitis alanina déndiginde, durdugunda ve robotun iz disimu
kismen (listten goriuniim) Baslangi¢ ve Bitig alani icinde oldugunda tamamlanir.
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5. Puanlama

Puanlama igin tanimlamalar

“Tamamen” oyun nesnesinin sadece dogru alana temas etmesi anlamina gelir (siyah
cizgiler harig).

Gorevler Her biri | En Fazla

Su Alti Kurulum Gorevi

Deniz alti kablosu tamamen dogru baglanti yerinin iginde 12 24
Deniz alti kablosu sadece kismen dogru baglanti yerinin iginde 7
Sunucu tamamen dogru baglanti yerinin icinde 12 24
Sunucu sadece_kismen dogru baglanti yerinin igcinde 7
Deniz alti kablosu ya da sunucu tamamen ya da kismen yanlis 4

baglanti yerinin i¢cinde yer alyor (bir baglanti yerinde en fazla bir
nesne igin puan verilir)

Ek Puan: Hem deniz alti kablosu hem de sunucu nesnesi 6 12
Karayipler ya da Pasifik taraflari igin (ayri ayri) tamamen ve dogru
baglanti yerinin iginde.

Kirik Kablonun Bulunmasi

Kirik kablo tamamen onarim tesisi igcinde 13

Kirik kablo kismen onarim tesisi i¢cinde 9

Glines Tarlasinin Etkinlestirilmesi

Gulnes tarlasindaki glines paneli etkinlestiriimis 11 22
Bonus Puan
Bariyer hareket ettiriimemis ve hasar géormemis 6 12

Robotun Park Edilmesi

Robotun ustten gorunumune gore bir kismi ya da tamami 13
Baslangi¢ & Bitig alani iginde (Bonus puan hari¢ herhangi bir puan

alinmigsa)

Ez Yuksek Puan 120
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Not: Kablo ve sunucu nesneleri i¢cin puanlama yapilirken 7. sayfadaki rastgele
yerlesim Ornegdi esas alinmistir.

Deniz alti kablosu tamamen dogru baglanti yerinin icinde = 12 puan
Deniz alti kablosu sadece kismen dogru baglanti yerinin icinde = 7 puan

7%

12 puan (tamamen i¢inde)

12 puan (tamamen i¢inde,
beyaz cizgi baglanti yerine
dahildir)

1™

7 puan (kismen, beyaz cizgi
disina ¢ikmis)

7 puan (kismen)

0 puan (nesne hasar
gormus)

Sunucu tamamen dogru baglanti yerinin iginde = 12 puan
Sunucu sadece kismen dogru baglanti yerinin icinde = 7 puan

<>

12 puan (tamamen iginde)

12 puan (tamamen iginde)

7 puan (kismen)

0 puan (nesne hasar
gormus)
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Deniz alti kablosu ya da sunucu tamamen ya da kismen yanlis baglanti yerinde yer
aliyor (bir baglanti yerinde en fazla bir nesne igin puan verilir) = 4 puan.

Not: 7. sayfadaki 6rnek
yerlesime gére kablo 4.
baglanti yerinde olmalidir. 3
numarall baglanti yeri yanls
baglanti yeridir.

4 puan. Bir baglanti yerinde
sadece bir nesne i¢in puan
verilir.

Ek Puan: Hem deniz alti kablosu hem de sunucu nesnesi Karayipler ya da Pasifik
taraflari igin (ayri ayri) tamamen ve dogru baglanti yerinin icinde =» 6 puan.

Not: 7. sayfadaki 6rnek
rastgele yerlesimi esas alan
bu érnekte sunucu nesnesi
1 numarali baglanti yerine,

kablo nesnesi 4 numaral
baglanti yerine
goétirdimelidir.

Kirik kablo tamamen onarim tesisinin icinde = 13 puan.
Kirik kablo kismen onarim tesisinin iginde = 9 puan.
Not: Onarim tesisi sadece mavi renkli alandir.

y ™

13 puan (tamamen) 13 puan (tamamen) 9 puan (kismen)
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9 puan (kismen)

0 puan (nesne hasar
goérmdas)

Gunes tarlasindaki glines paneli etkinlestiriimis. = 11 puan.

11 puan (etkinlestirilmis)

Bariyer hareket ettiriimemis veya hasar gérmemis = 6 puan.

Litfen dikkat: Bariyer beyaz alanin disina ¢gikmigsa hareket ettirilmis kabul edilir. Sadece
bir tugla bile yerinden oynasa bariyer hasar gérmtis olarak kabul edilir.

6 puan, bariyer hala beyaz
alan iginde.

0 puan, bariyer beyaz alan
disina tagsmis.

T . ﬂﬁtli
=

0 puan, bariyer hasar
goérmdas.
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Robotun iz distimunidn bir kismi ya da tamami Baslangi¢ & Bitis alani iginde
(Bonus puan hari¢ herhangi bir puan alinmigsa) = 13 puan

Not: Alanin gevresindeki mavi ¢izgi alan i¢cinde sayilmaz. Robotun ana gévdesinin iz
disimiiniin en azindan bir kisminin beyaz alanda yer almasi beklenir. Kablolar robotun
ana goévdesine dahil kabul edilmezler.

Robotun iz disimu alanin Robotun iz distimi kismen Robotun iz disimu
icinde degil. O puan. alanin icinde.13 puan. tamamen alan iginde.
13 puan.
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Puanlama Tablosu

Takim Adr: Tur:

Gorevler Her Biri En # Toplam
Fazla Puan

Su Alti Kurulum Gorevi

Deniz alti kablosu tamamen dogru baglanti 12 24
yerinin iginde

Deniz alti kablosu sadece kismen dogru 7
baglanti yerinin iginde

Sunucu tamamen dogru baglanti yerinin iginde 12 24
Sunucu sadece kismen dogru baglanti yerinin 7

icinde

Deniz alti kablosu ya da sunucu tamamen ya da 4

kismen yanlis baglanti yerinde yer aliyor (bir
baglanti yerinde en fazla bir nesne i¢in puan
verilir)

Ek Puan: Hem deniz alti kablosu hem de 6 12
sunucu nesnesi Karayipler ya da Pasifik
taraflari icin (ayri ayri) tamamen ve doqru
baglanti yerinin iginde

Kirikk Kablonun Bulunmasi

Kirik kablo tamamen onarim tesisi icinde 13

Kirik kablo kismen onarim tesisi igcinde 9

Gunes Tarlasinin Etkinlestirilmesi

Glnes tarlasindaki glines paneli etkinlestiriimis 11 22
Bonus Puan
Bariyer hareket ettiriimemis ve hasar gérmemis 6 12

Robotun Park Edilmesi

Robotun izdisimdnin bir kismi ya da tamami 13
Baslangi¢ & Bitis alani icinde (Bonus puan hari¢
herhangi bir puan alinmissa)

En Yiksek Puan 120

Sirpriz Gorev

Bu turdaki Toplam Puan

Tur Siiresi (saniye)
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