WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

i AWROK

TURKEY

RoboMiission
Gengler Oyun Kurallari

Sezon 2023

T o)
)

[ONNECTING

THE

CONNECTING THE WORLD
OTONOM LIiMAN

WRO International Premium Partner

education




i AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2023 — RoboMission — Gengler

Icindekiler

I € T = TP TP PSP P PP RTPR PP 3
P © )V U1 o 1 - - 1 o 1 PSP 3
3.  Oyun Nesneleri, Yerlegsim, Rastgele YerleSim ...........ccccoooiiiiiiicici e 4
4. RODOT GOFOVIEKI ...t 10
4.1 KUGUk gemiyi YUKIEYIN ........ccocviiiiie e e 10
4.2 Buyuk gemiye yakit doldUIUN ... 10
4.3 Bliylk gemiyi YUKIEYIN ...t 10
4.4 Ozel konteyneri gemiden iNAIFIN .........c.coiieieeieeeeeeeeeeee e 11
4.5 Gemilere agik denize kadar eslik €din ... 11
4.6 Bonus puaniar toPlayIn ... e e 11
4.7 RObOt teKNesini demMIrlEYiN ... e e 11
5. PUANTAMA ..o 12

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd. 2



i AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2023 — RoboMission — Gengler

1. Girig

Gunumuz toplumu, her tirli esyay okyanuslar lzerinden tasiyan konteyner sevkiyatlarina
dayanmaktadir. Gegcmiste, bu tir tasimacilik Gliney Amerika'daki Horn Burnu veya Afrika'daki
Umit Burnu gibi kitalarin kenarlarinda uzun, tehlikeli yolculuklar yapmak zorunda olan
gemilerle yapilirdi. Ancak Panama Kanali ve Siveys Kanali'nin insasi, gemilerin gidecekleri
yere ¢cok daha hizli ve glvenli bir sekilde ulasmasini mimkun kildi. Hatta birgok modern yuk
gemisi, Panama Kanali'ni gegmek icin maksimum boyutlari tanimlayan Panamax veya yeni
Neopanamax standartlarina gore insa edilmistir.

Standardizasyon ve otomasyon, uluslararasi deniz tagimaciligini daha etkili hale getiren diger
hususlardir. Standart yuk konteynerlerinin kullaniimasi bu standardizasyonun bir érnegidir. Bu
konteynerler bir gemiden bir kamyona veya trene kolayca aktarilabilir ve bu da nakliyeyi
hizlandirir. Modern limanlarda, érnegin konteyner gemilerinin bosaltiimasi ve hatta gemilere
kilavuzluk yapiimasi gibi bir¢cok stire¢ otomatiklestirilmistir. Hatta yakin gelecekte tagimacilikta
otonom gemilerin kullaniimasi beklenen bir durumdur.

Gengler Klasmaninda, robotunuz gemileri yiliklemeye ve bosaltmaya, onlara yakit
vermeye ve onlarn agik denizlere yonlendirmeye yardimci olacak.

2. Oyun Alani

Asagidaki sekil oyun alaninin farkli bélgelerini géstermektedir.

Bilyiik gemi Konteyner
Yakit istasyonu depo A Kggt?ger
) ag\ 2
Gemi Liman duvarlan
bilgilendirme : Demirleme
merkezi

istasyonu

‘X

Baslangig &

s -~
Bitig Alani =g

Kiiciik gemi
Ving A

Ving B

Eger masaniz oyun matindan daha buylkse, konteyner depolarinin ve gemi bilgilendirme
merkezinin bulundugu taraflari duvara dogru yerlestirin.

Masa ve oyun mati 6zellikleri hakkinda daha fazla bilgi i¢in liitfen WRO RoboMission
Genel Kurallari, boliim 6'ya bakin.
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3. Oyun Nesneleri, Yerlesim, Rastgele Yerlesim

Buyiik gemi (1x) ve Kugiik gemi (1x)

Oyun alaninda bir baylk gemi ve bir kiigiik gemi mevcuttur. Magin basinda her iki gemi de
geminin dikdortgen kismi oyun matindaki dikdortgenlerin beyaz cizgileri ile hizalanacak
sekilde her zaman ayni konuma yerlestirilecektir. Bu nesneler asagidaki gibi yerlestirilecektir:

Buyuk gemi

Buyuk geminin baglangi¢ pozisyonu Kacuk geminin baglangi¢ pozisyonu

Konteynerler
Oyun alaninda gemilere yuklenmesi gereken farkli tirde konteynerler bulunmaktadir:
e 2 klguk beyaz konteyner: Her zaman konteyner deposu B'de yer alirlar.
e 2 kiclk yesil konteyner ve 2 buyuk mavi konteyner: Konteyner deposu A'daki dort
konuma rastgele yerlestirilirler.

2 kuglk beyaz konteynerler 2 kuclk yesil ve 2 blyik mavi konteynerler

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Konteynerlerin A deposuna olasi bir Konteynerlerin B deposuna yerlestiriimesi.
yerlesimi. Konteynerler her zaman bu yénde Konteynerler her zaman bu yénde
yerlestirilir, yesil konteynerler her zaman yerlestirilir.

ondeki acik gri isarete, mavi konteynerler
tam acik ve koyu gri alana yerlegtirilir.

Ozel konteyner
Her zaman buyuk gemiye yerlestirilen dnemli kargoyu iceren 6zel bir konteyner vardir.

Ozel konteyner (kirmizi) Konteyner her zaman geminin siyah
kisimlari arasindaki i¢ konuma yerlestirilir.

Konteyner resimde gosterildigi gibi her zaman tam olarak ortaya yerlegtirilir.

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Yakit istasyonu

Oyun alaninda, yakiti simgeleyen bir adet 2x2 sari tugla iceren bir akaryakit istasyonu
bulunmaktadir. Lutfen yakit istasyonunun tabaninin oyun alanina sabitlenmesi gerektigini
unutmayin (bkz. Genel Kurallar, bdlim 6).

Ustté yakit blogu (2x2 sari tugla) bulunan
yakit istasyonunun baslangi¢ konumu

Yakit blogu her zaman akaryakit
istasyonunun Ustindeki bu konuma konur.

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Vinc AveB

Oyun alaninda iki ving vardir. Her iki ving de ayni sekilde inga edilmis ve oyun alaninda ayni
sekilde konumlandirilmigtir. Litfen vinglerin oyun alanina sabitlenmesi gerektigini unutmayin
(bkz. Genel Kurallar, bélim 6). Vingleri oyun matina sabitlemenin yani sira, daha fazla denge
icin mati dogrudan oyun nesnesinin altindaki masaya da sabitlediginizden emin olun.

Ving Vincin kurulumu ve Vincin konumu

(bu 3D gésterimde lastik bant eksiktir.

Bunun i¢in liitfen fotograflari ve yapim
talimatlarini kontrol edin)

A7y

Vincin baslangi¢c konumunu gésteren daha buyulk fotograf
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isaretleme bloklari (4x)

Dért isaretleme blogu vardir (2x yesil, 2x mavi). iki isaretleme blogu rastgele segilir ve ardindan
gemi bilgilendirme merkezinde 1 ve 2 numaral pozisyonlara yerlestirilir. Diger isaretleme
bloklari oyun alaninda yer almazlar. isaretleme bloklar, biiyiik gemiye yiklenmesi gereken iki
konteyneri gosterir.

Tum isaretleme bloklar emi bilgilendirme merkezindeki iki
isaretleme blogunun olasi bir yerlesimi

Liman duvarlari (4x)

Oyun alaninda liman ve agik deniz bdélgesi olarak oyun alanini ayiran 4 adet liman duvari
bulunmaktadir, bu duvarlarin hareket ettiriimesine ve hasar gérmesine izin verilmemektedir.
Fenerli kisim her zaman oyun alaninin ortasina dogru yerlestirilir.

Liman duvarlar (2x) Her turun basinda liman duvarlarinin
yerlesimi. (her iki taraftaki isaretli liman
duvari alanina bir siyah duvar ve bir deniz
feneri elemani yerlestiriimelidir)

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Ozetle rastgele yerlestirme

Asagidaki oyun nesneleri her turda oyun alanina rastgele yerlestirilir:

e Konteynerlerin konteyner deposu A'ya yerlestiriimesi
e Gemi bilgilendirme merkezine isaretleme bloklarinin yerlestiriimesi

Olasi bir rastgele yerlesim 6rneg@i asagida yer almaktadir.

¢ Yesil ve mavi konteynerler depo A'daki konumlarinda
Bir yesil ve bir mavi isaretleme blogu gemi bilgilendirme merkezinde
(B deposuna her zaman iki konteyner konur)

sml-1 NERN

1 AWROR

WORD R0

ROBO
ON
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4. Robot Gorevleri

Daha iyi anlasilmasi icin gdrevler birden fazla bélumde acgiklanacaktir. Her takim, gérevlerin
hangi boélimlerini, hangi sirayla yapacagina kendisi karar verebilir. Nihai puanlama, tur
sonunda oyun alanindaki duruma gdére yapilacaktir.

4.1 Kuguk gemiyi yukleyin

Robot, limandaki gemilere konteynerlerin yiklenmesine yardimci olmalhdir. Robot, puan almak
icin kiigik gemiye iki konteyner yerlestirebilir. Konteynerlerin hangi renge (yesil, mavi ve/veya
beyaz) sahip oldugu 6nemli degildir.

Gemiye yuklenen her konteyner icin puan verilir. Yukleme tamamlandiginda (gemide iki
konteyner varsa) ek puan verilir. Konteynerlerin gemide nereye yerlestirildigi 6nemli degildir.
Yuklemeyi kolaylastirmak veya hizlandirmak igin robotun gemiyi hareket ettirmesine izin verilir.
Geminin kendisi hasar gérmemelidir, ancak bayrak, bayrak diregi ve/veya bayrak diregini tutan
mavi yuvarlak tuglanin hasar gérmesi veya dismesi puanlamaya herhangi bir sekilde etki
etmez.

4.2 Buyuk gemiye yakit doldurun

Robotlar, gemilere yalnizca konteynerlerin yiklenmesine yardimci olmakla kalmaz, ayni
zamanda bu yUk gemilerinin bakimina da yardimci olabilir. Bu limandaki otonom robotun bir
gorevi de buylk gemiye yakit saglamaktir.

Bunun icin gemiye kuguk yakit blogu (2x2 sari blok) konmalidir. Yakit blogu geminin Ustine
ya da geminin igine konabilir (6rnegin, geminin én kisminda bulunan ve oyun matina temas
eden klguUk U¢gene). Gemiye yakit saglamak igin robot, yakit istasyonunu etkinlestirebilir ve
yakit blogunu kendisi alabilir. Robot bunun yerine blyuk gemiyi yakit istasyonuna da itebilir.
Ardindan yakit istasyonu etkinlesir ve kuguk yakit blogu gemiye duser.

4.3 Buyuk gemiyi ylikleyin

Buyuk gemiyi yuklemek, kiguk gemiyi yuklemekten biraz daha karmasiktir. Yiklemenin
tamamlanmasi icin buyuk gemiye G¢ konteyner yuklenmelidir:

e Her zaman bir beyaz konteyner

e Gemi bilgilendirme merkezindeki isaretleme bloklariyla tanimlanan renkteki diger iki
konteyner. Ornegin, gemi bilgi merkezine bir yesil ve bir mavi isaretleme blogu
yerlestiriimisse, blyutk gemiye bir yesil ve bir mavi konteyner yiklenmelidir.

Gemiye yuklenen her konteyner igin puan verilir. Yukleme tamamlanirsa ek puan verilir (Ug
konteyner de gemide ise). Konteynerlerin gemide nereye yerlestirildigi dnemli degildir.
Yuklemeyi kolaylastirmak veya hizlandirmak i¢in robotun gemiyi hareket ettirmesine izin verilir.
Geminin kendisi hasar géormemelidir, ancak bayrak, bayrak diredi ve/veya bayrak diregini tutan
mavi yuvarlak tuglanin hasar gormesi veya digmesi sorun degildir.

Bu gorevdeki puanlamalar icin 6zel konteynere ne oldugu 6nemli degildir (bkz. 4.4)

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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4.4 Ozel konteyneri gemiden indirin

Her turun basinda, buylk gemiye 6nceden ylklenmis 6zel bir konteyner vardir (kirmizi olan).
Bu konteynerin bir ving yardimiyla gemiden indirilmesine yardimci olmak robotun gérevidir.

Bunun i¢in robot ya konteyneri blylik gemiden alip bir vince aktarabilir ya da gemiyi vinglerden
birinin 6nune iterek konteyneri otomatik olarak indirebilir.

Alinan puanlar duruma gore degisir. Robot konteyneri tutarsa puan alirsiniz, konteyner A
vincindeyse daha fazla puan, konteyner B vincindeyse daha da fazla puan alirsiniz.

Konteynerin kondugu ving etkinlestirilirse ve konteyner kaldirilirsa ek puanlar verilir.
4.5 Gemilere agik denize kadar eslik edin

Konteynerler gemilere yuklendikten sonra, otonom robotunuz gemileri limandan agik denize
yénlendirmelidir.

Bunun igin robot, liman bdlgesini acik denizden ayiran liman duvarlari arasindaki noktali koyu
mavi ¢izgi boyunca gemileri itmeli veya ¢ekmelidir. Ustten bakildiginda gemilerin iz diisimdi
cizgiyi tamamen gectiyse puan verilir, ancak puanlar yalnizca her gemiye en az bir konteyner
yuklendiginde verilir.

4.6 Bonus puanlar toplayin

Oyun alanindaki liman duvarlar hareket ettirlmez ve hasar verilmez ise bonus puanlar
verilecektir.

4.7 Robot teknesini demirleyin

Oyun sonunda, otonom robotunuz demirlenmelidir. Takim bunu, turu “Baslangic & Bitig”
alaninda veya acik denizdeki demirleme istasyonunda sonlandirarak yapabilir.

Her iki durumda da, robotun kismen bu alanlardan birinin iginde (Ustten goérinidm) olmasi
yeterlidir.

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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5. Puanlama

Puanlama igin tanimlamalar

"Gemi/Gemiye Yuklendi", bir konteynerin yalnizca ilgili gemiye temas ettigi ve robotun
veya oyun matinin bagka bir pargasina temas etmedigi anlamina gelir.

Gorevler Her biri Toplam

Kiiguk gemiye 2 konteyner yiikleyin
(gemiye 2'den fazla konteyner yiiklenirse bu gérev igin puan verilmez)

Herhangi bir konteyner, kiicik gemiye basariyla yuklendi 10 20

Gemi tamamen yuklendi (kig¢uk gemide iki konteyner var) 9

Buyiik gemiye yakit doldurun

Yakit blogu blylk geminin iginde/uzerinde 11

Biyuk gemiye 3 konteyner yiikleyin
(Gemiye kirmizi konteyner haric licten fazla konteyner yliklenirse bu gérev i¢in puan verilmez. Buna
gore kirmizi konteyner ile birlikte gemide toplam 4 konteyner olabilir)

Beyaz konteyner blylik gemiye basariyla yuklendi 10
Dogru renkteki diger konteynerler bliyik gemiye basariyla yiklendi. 11 22
Gemi tamamen dolu (bir beyaz konteyner ve dogru renkte iki konteyner, 9

kirmizi konteyner sayilmaz)

Ozel konteyneri gemiden indirin

Robot kirmizi konteyneri tutuyor. 10
(konteyner blyik gemiye ve oyun matina temas etmiyor)

VEYA: Ving A'nin ucu kirmizi konteynerin tagima halkasindan gecmis 14
(konteyner bu sirada hala robota, gemiye ve/veya oyun matina temas edebilir)

VEYA: Ving B'nin ucu kirmizi konteynerin tagima halkasindan ge¢mis 20
(konteyner bu sirada hala robota, gemiye ve/veya oyun matina temas edebilir)

Ek: Kirmizi konteyneri tasiyan ving etkinlestiriimis ve konteyner kaldiriimis 11
(konteyner robota, gemiye ve oyun matina temas etmiyor)

Gemilere agik denize kadar kilavuzluk yapin

Gemi, liman ile agik deniz arasindaki noktali lacivert ¢izgiyi tamamen gecti ve 12 24
gemiye en az bir konteyner yiklendi (kirmizi konteyner haric)

Bonus puanlar toplayin

Liman duvarlari hareket etmemis ve hasar gérmemis 3 12

Robotu demirleyin (sadece bonus puanlar harig herhangi bir puan alindiysa)

Robotun izdigiimi en azindan kismen Bagslangi¢ & Bitis alanindadir 10

Robotun izdisimU en azindan kismen agik denizdeki demirleme 17
istasyonundadir.

En yiliksek puan 165

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Tiim gorevlerdeki tiim konteynerler igin tanim:

"Gemi/Gemiye Yuklendi", bir konteynerin yalnizca ilgili gemiye temas ettigi ve robotun
veya oyun matinin baska bir parcasina temas etmedigi anlamina gelir. Puan kazanmak
icin konteynerin gemide nasil ve nerede konumlandirildigi dnemli degildir. Bunun
orneklerini kiiclik gemi ile yapilan ilk gérevde gorebilirsiniz. Blylk gemi gérevi icin de

yorumlama ayni sekilde yapilir.

Kiigilik gemiye 2 konteyner yiikleyin
(gemiye ikiden fazla konteyner yliklenirse bu gérev igin puan verilmez)
Herhangi bir konteyner, kiiclik gemiye basariyla yuklendi = 10 puan
Gemi tamamen yiklendi (kiigiik gemide iki konteyner var) = 9 puan

10 puan (gemide)

10 puan (gemide)

L

29 puan (2 konteyner
yuklendi + gemi tamamen
yuklendi)

29 puan (iki konteyner
yuklendi + gemi tamamen
yuklendi, kicuk gemiye
hangi konteynerlerin
yuklendigi dnemli degil)

29 puan (iki konteyner
yuklendi + gemi tamamen
yuklendi, kiguk geminin
oyun alaninin neresinde
oldugu 6nemli degil)

0 puan (kuguk gemide
ikiden fazla konteyner var)

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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29 puan (iki konteyner
yuklendi + gemi tamamen
yuklenmis. Bayrak diregi
devrilse de sorun olmaz)

Yakit blogu buyuk geminin iginde/Uzerinde. = 11 puan

Not: Yakit blogunun nasil diistiigii veya gemiye nasil yerlestirildigi 6nemli degildir; yakit
blogu magin sonunda bliyiik geminin iginde/iizerinde olmalidir.

11 puan (gemi ileri itilir, | 11 puan (gemi oyun alaninda 11 puan (gemi oyun

yakit blogu gemiye diser) | baska bir yerde, yakit blogu alaninda baska bir yerde,
geminin iginde) yakit blogu geminin
Ustlinde)

Biliyuk gemiye 3 konteyner yiikleyin
(gemiye kirmizi konteyner hari¢ dicten fazla konteyner yliklenirse bu gérev i¢in puan
verilmez. Buna gére kirmizi konteynerle birlikte gemide toplam 4 konteyner olabilir)

Beyaz konteyner bliylk gemiye basariyla yiklendi. = 10 puan

Dogru renkteki diger konteynerler blytk gemiye basariyla yiklendi. = 11 puan
Gemi tamamen yuklendi (bir beyaz konteyner ve dogru renkte iki konteyner, kirmizi
konteyner sayilmaz). = 9 puan

Not: Bu érnekte isaretleme bloklari, bliyiik gemiye bir yegil ve bir mavi konteynerin
yliklenmesi gerektigini géstermektedir. Bu durumda sadece, gemiye bir beyaz (her zaman) +
bir yesil + bir mavi konteyner ydiklenirse, geminin tamamen yiklenmis oldugu kabul edilir).

10 puan (beyaz 21 puan (beyaz konteyner + 41 puan (beyaz
konteyner blyuk gemide) yesil konteyner buyuk konteynerler igin 10, yesil ve
gemide) mavi konteynerler icin 22,
Tamamen yuklenmis 9
puan)

World Robot Olympiad ve WRO logosu, World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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21 puan (beyaz
konteyner + bir bagka
dogru renkli konteyner

gemide)

0 puan (buyuk gemi Uizerine
ucten fazla konteyner
yuklendi)

T E=N =\

\

41 puan (Beyaz
konteynerler icin 10, yesil ve
mavi konteynerler igin 22,
gemi tamamen yUklid 9
puan, bayrak diregi
devrilmis olsa da sorun yok)

Robot kirmizi konteyneri tutuyor
(konteyner bliylik gemiye ve oyun matina degmiyor). = 10 puan.

VEYA: Ving A'nin ucu kirmizi konteynerin tasima halkasindan ge¢gmis (bu durumda
konteyner hala robota, gemiye ve/veya oyun matina temas edebilir) = 14 puan

VEYA: Ving B'nin ucu kirmizi konteynerin tagima halkasindan gegmis (bu durumda
konteyner hala robota, gemiye ve/veya oyun matina temas edebilir) = 20 puan

Ek: Kirmizi konteyneri tutan ving etkinlestiriimis ve konteyner kaldiriimis (konteyner robota,
gemiye ve oyun matina temas etmiyor) = 11 puan

10 puan (robot konteyneri
tutuyor)

10 puan (robot konteyneri
oyun alaninda bagska bir
yerde tutuyor)

10 puan (robot konteyneri
tutuyor, ving A tasima
halkasina dokunmuyaor)

14 puan (robot konteyneri
tutuyor, Ving A
konteynerin tasima
halkasinin igcinden
gecmis, ustten
g6rinimde gecmis
g6ziklyorsa gegmis
sayilir)

25 puan (konteynerin tagima

halkasi A vincinin tzerinde,

ving etkinlestirilmis ve robot
konteyneri tutmuyor)

14 puan (konteynerin
tasima halkasi A vincinin
Uzerinde, ving
etkinlestirilmis ancak robot
konteynere hala temas
ediyor)
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20 puan (robot konteyneri
tutuyor, Ving B
konteynerin tagima
halkasinin iginden
gecgmis, Ustten
gérinimde gegmis
g6zikuyorsa gegcmis
sayilir)

31 Puan (konteynerin tasima

halkasi B vincinin Uzerinde,

ving etkinlegtirilmis ve robot
konteyneri tutmuyor)

0 puan (kirmizi konteyner
gemide ancak ving, tasima
halkasinin icinden
gegcmemis)

gy .\
14 puan (Ving A
konteynerin tasima
halkasinin iginden
gecmis, Ustten
g6rinimde gegmis
g6zukuyorsa gegmis
sayilir, konteyner hala
gemiye temas ediyor)

25 puan (konteynerin tagima
halkas! A vincinin Uzerinde,
ving etkinlestirilmis ve robot

konteyneri tutmuyor)

Gemi, liman ile agik deniz arasindaki noktali lacivert ¢izgiyi tamamen gegti ve gemiye en
az bir konteyner yuklendi (kirmizi konteyner harig) = 12 puan.

Not: Ayni mantik hem kiguk hem de buyuk gemi icin gecerlidir.

0 puan (gizgi gecilmemis)

0 puan (cizgi tamamen
gecilmemis)

12 puan (gizgi tamamen
gecilmis)

Liman duvarlari hareket ettiriimemis ve hasar gérmemis. = Parga basina 3 puan.

Not: Liman duvarinin her bir yaninda ikiser adet olmak tizere toplam 4 adet duvar pargasi
bulunmaktadir. Puanlama, 4 parganin her biri igin ayri ayri yapilir (6rnegin, dért pargadan
yalnizca biri hareket ettirilmis veya hasar gérmusse, yine de 9 puan alir). Bir 6ge, beyaz

alanin disindaysa hareket ettirilmis kabul edilir.
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6 puan (batun parcgalar
yerinde)

3 puan (bir parca hareket
etmis)

0 puan (iki parca da hareket
etmig)

ety o)

3 puan (bir parca hasarl)

Robotun izdisiimU en azindan kismen baslangi¢ & bitis alaninda. = 10 puan
Robotun izdisimu en azindan kismen agik denizdeki demirleme istasyonunda. = 17 puan.

Not: Demirleme istasyonu olarak sadece igteki beyaz dikdértgen kabul edilir. Baslangi¢c &
bitis alani olarak yalnizca beyaz dikdértgenin ici kabul edilir. Her iki alan i¢in de, sadece
robotun kablolari robotun iz disimiine dahil edilmez.

17 puan (robotun
izdisimuU demirleme
istasyonunun iginde)

0 puan (robotun izdistimu
demirleme istasyonundaki
dikdoértgenin icinde degil)

0 puan (robotun izdlisimu
Baglangic & Bitis alaninda
degil)

"/Il‘/III ”

0 puan (sadece kablolar
izdislimde goriniyor)

10 puan (izdisuim kismen
baslangi¢ bitis alanin iginde)
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Takim Adi: Tur:
Gorevler Her | En fazla| # Toplam
biri
Kiigiik gemiye 2 konteyner yiikleyin
(gemiye ikiden fazla konteyner yliklenirse bu gérev igin puan verilmez)
Herhangi bir konteyner kuglk gemiye basariyla yiklendi 10 20
Gemi tamamen ylklendi (kiigiik gemide iki konteyner var) 9
Biiyiik gemiye yakit doldurun
Yakit blogu blylUk geminin iginde/lzerinde 11

Biiyiik gemiye 3 konteyner yiikleyin

konteyner ile birlikte gemide toplam 4 konteyner olabilir)

(gemiye kirmizi konteyner haric (icten fazla konteyner yiiklenirse bu gérev igcin_puan verilmez, Buna gére kirmizi

Beyaz konteyner biylk gemiye basariyla yiklendi 10
Dogru renkteki diger konteynerler biyik gemiye basariyla ytklendi. 11 22
Gemi tamamen yiklendi (bir beyaz konteyner ve dogru renkte iki 9
konteyner, kirmizi konteyner sayilmaz)

Ozel konteyneri gemiden indirin

Robot kirmizi konteyneri tutuyor 10
(konteyner blyuk gemiye ve oyun matina temas etmiyor)

VEYA: A Vincinin ucu kirmizi konteynerin tagima halkasindan ge¢cmis 14
(konteyner bu sirada hala robota, gemiye ve/veya oyun matina temas

edebilir)

VEYA: B Vincinin ucu kirmizi konteynerin tagima halkasindan gegiyor 20
(konteyner bu sirada hala robota, gemiye ve/veya oyun matina temas

edebilir)

Ek: Kirmizi konteyneri tutan ving etkinlestirildiyse ve konteyner 11
kaldirildiysa (konteyner robota, gemiye veya oyun matina dokunmuyor)

Gemilere agik denize kadar kilavuzluk yapin

Gemi, liman ile acik deniz arasindaki noktali lacivert gizgiyi tamamen 12 24
gecti ve gemiye en az bir konteyner yiklendi (kirmizi konteyner harig)

Bonus puanlar kazanin

Liman duvarlari hareket etmemis ve hasar géormemis 3 12
Robotu demirleyin (sadece bonus puanlar hari¢ herhangi bir puan alindiysa)
Robotun izdusimiu en azindan kismen Baslangi¢ & Bitis alaninda 10
Robotun izdislimU en azindan kismen agik denizdeki demirleme 17
istasyonunda

En yiiksek puan 165

Siirpriz kural

Bu turdaki toplam puan

Tur siiresi (saniye)
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