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2024 sezonundaki genel kurallarin 2023 sezonundakilere gore farklari

2023’ten 2024’e gegerken genel kurallarda yapilan temel degisiklikler agagida listelenmigtir:

Kural 3.6 Birbiriyle ayni robotlarla ilgili ek aciklama

Kural 5.2 HiTechnic sensoéri kaldirildi.

Kural 5.6 Pnomatiklerle ilgili bir kural eklendi.

Kural 5.7 Sadece bir robot sasisine izin verildi.

Kural 5.8 Denetleyicinin yerlestiriimesi hakkinda agiklama

Kural 5.14 Tek bilgisayar / programlama cihaziyla ilgili kisitlama

Kural 6.6 Baslangi¢ alanindaki oyun nesnelerine iligkin bir kural eklendi.
Kural 6.12 Sahada degiskenlikle ilgili bir kural eklendi.

Kural 8.3.8 Robot Uzerindeki program

Kural 9.2 Girig verileri icin bir érnek eklendi.

Kural 9.3 Oyun alaninda dusen parcalarla ilgili bir kural eklendi.

Kural 9.8 Oyun alaninda nelerin ne zaman puanlandigi daha ayrintili agiklandi.

BKD bir sezon boyunca, oyundaki kurallari ve genel kurallar dokimanini netlestirebilecek,
genigletebilecek veya yeniden tanimlayabilecek guncelleme dokimanlari yayimlayabilir.
Takimlar bu gincelleme dokimanlarini sezon boyunca takip etmelidirler.
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1. Genel Bilgiler

Girig

WRO RoboMission klasmanindaki takimlar, bir oyun alanindaki gérevleri yerine getiren robotlar
tasarlar. Robotlar tamamen otonomdur. Her yas grubu icin, her yil, yeni bir konular ve goérevler
gelistirilmektedir. Turnuva gliniinde slrpriz bir kural, goéreve yeni bir unsur ekler. Bu sirpriz kural,
etkinliklerde takimlarin yaraticih@ini ve hizl distinme becerilerini test edecektir.

Odaklanilan Alanlar
Her WRO klasmani ve oyunu, Ozellikle robotlarla 6grenmeye odaklanir. WRO RoboMission
klasmaninda d6grenciler asagidaki alanlarda gelismeye odaklanacaklardir:
- Genel kodlama becerileri ve temel robotik kavramlar (¢cevre algisi, kontrol, navigasyon).
- Genel muhendislik becerileri (belirli boyutlardaki nesneleri itebilen/kaldirabilen bir robot
yapmak).
- Somut gorevleri yapabilmek igin stratejiler gelistirmek.
- Hesaplamali Disliinme (kurgulama, hata ayiklama, is birligi vb.)
- Takim galismasi, iletisim, problem ¢ézme, yaraticilik.

Yasa uygun gorevler: Konular ve gorevler, ilkdgretimden lise son yas grubuna kadar giderek
artan bir zorluk ve karmasiklikla tasarlanmigtir. Artan karmasiklik su durumlarda goériimektedir:

- Sahadaki rota (6rnegin, cizgi izleme veya yalnizca isaretgilerin olma durumu).

- Gorevlerin teknik karmagiklhigi (6rnegin, oyun nesnelerini itme, kaldirma, tutma).

- Oyun nesnelerinin rastgele yerlesimi (6rnedin, bir veya birden fazla rastgele durum).

- Oyun nesnelerinin gesitliligi (6rnegin, farkl renkli ve/veya sekilli nesnelerin sayisi).

- Gorevlere yonelik ¢coziimlerdeki hassasiyet beklentisi (6rnegin, blyuk bir hedef alani veya
kiguk bir nokta).

- Yukarida bahsedilen unsurlarin kombinasyonundaki genel karmasiklik.

Tdm bu goérevler, robotun mekanik tasarimi igin farkli gereksinimlere ve kodun
karmasiklagsmasina yol acgar. Bircok WRO sezonuna katilan takimlar, bu programla olgunlasip
gelisebilir, gelistikce de giderek karmasiklagsan gorevlerin Ustesinden gelebilirler.

En 6nemlisi 6grenmek

WRO, dunyanin dort bir yanindaki 6grencilere STEM (Fen, Teknoloji, Muhendislik, Matematik)
ile ilgili konularda ilham vermek istiyor ve biz de dgrencilerin turnuvalarimiza katilarak 6grenme
yoluyla becerilerini gelistirmelerini arzuluyoruz. Bu nedenle asagidaki hususlar tim turnuva
programlarimiz icin kilit Gneme sabhiptir:

% Ogretmenler, ebeveynler veya diger yetiskinler takima yardimci olabilir, rehberlik edebilir
ve ilham verebilir, ancak bu kigilerin robotu olusturmalarina veya kodlamalarina /
programlamalarina veya stantlarini kurmalarina izin veriimez.

< Takimlar, koglar ve hakemler, hepimize adil ve 6grenme dolu bir rekabet hakkinda bilgi
veren WRO Yol Gésterici ilkelerini ve WRO Etik Kurallarini kabul eder.

< Bir musabaka guninde, takimlar ve koglar, hakemlerin aldigi nihai karara saygi duyar ve
musabakalarin adil olmasi i¢in diger takimlar ve hakemlerle birlikte hareket ederler.

WRO Etik Kurallari hakkinda daha fazla bilgiye buradan erigebilirsiniz:
WRO Kilavuz ve Etik ilkeler Beyani
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Takim ve Yas Grubu Tanimlari

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.

Her takim 2 veya 3 6grenciden olusur.

Her takima bir kog rehberlik eder.

Sadece 1 takim Uyesi ve 1 kog takim olarak kabul edilmez ve turnuvaya katilamaz.
Bir takim bir sezonda sadece bir adet WRO klasmanina katilabilir.

Bir 6grenci sadece bir takimda yer alabilir.

Kog¢ ve danisman 18 yas ve ustl olmalidir.

Koglar birden fazla takimla ¢aligabilir.

RoboMission klasmani icin yas gruplari:

1.8.1. Kiguk Yildizlar, 9 - 12 yas (2024 sezonunda 2012-2015 yillarinda doganlar —

ilkogretim birinci kademe ddrencileri katilamaz.)

1.8.2. Yildizlar,11-15 yas (2024 sezonunda 2009-2013 yillarinda doganlar)
1.8.3. Gengler, 14-19 yas (2023 sezonunda 2005-2010 yillarinda doganlar)

1.9.

Belirtilen azami yas, katihmcinin turnuva ginidndeki yasi degil, turnuvanin takvim yilinda
(2024) olacagi yastir.

2. Sorumluluklar ve Takimlarin Gorevleri

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

Takimlar durdstgce oynamali ve diger takimlara, koglara, hakemlere ve etkinlik
organizatorlerine karsi saygili olmalidir. WRO' ya katilan takimlar, koglar ve danismanlar
asagidaki baglantida yer alan WRO Yol Gésterici ilkelerini kabul eder: WRO Kilavuz ve
Etik ilkeler Beyani

Tdm takimlarin, koglarin ve danismanlarin WRO Etik Kurallar belgesini imzalamasi
gerekir. Etik Kurallar belgesinin imzalanma ve toplanma isini turnuva koordinasyon takimi
organize edecektir.

Robotun insasi ve kodlamasi sadece takim tarafindan yapilabilir. Kogun goérevi, takima
eslik etmek, organizasyonel ve lojistik konularda onlara yardimci olmak ve soru veya
problem durumunda takimi desteklemektir. Kog, robotun programlanmasinda ve
yapiminda yer alamaz. Bu hem etkinlik giini hem de hazirlik asamasi igin gecerlidir.
Karsilasma devam ederken bir takimin karsilasma alani digindaki kisilerle higbir sekilde
iletisim kurmasina izin verilmez. iletisim gerekliyse, takim lyelerinin bir hakemden izin
almasi ve iletigsimin mutlaka bir hakemin gbzetiminde olmasi gerekir.

Takim UGyelerinin karsilasma alanina cep telefonu veya herhangi bir iletisim cihazi
getirmeleri ve kullanmalari yasaktir.

Takimin olusturdugu, (a.) Cevrimici olarak satilan veya yayinlanan ¢ézumlerle ayni veya
¢ok benzer veya (b.) turnuvadaki baska bir ¢ézimle ayni ve ¢dzimin takim tarafindan
olugsturulmadiginin acikgca anlagildigi  bir ¢dézimun (donanim ve/veya yazilim)
kullaniimasina izin verilimez. Bu durum, ayni kurumun takimlarinin ¢ézumlerini de igerir.
Takimlar, robotlarini tamamen kendileri ve diger takimlardan bagimsiz olarak
gelistirmelidir. Birbirine ¢gok benzer olan ve ortaklasa gelistirildigi siphesini uyandiran ve
kismen uyarlanarak bu kurali atlatmaya caligan robotlar, "ayni robotlar" olarak
siniflandirilacaktir. Bu kural, 2. Turlar da dahil olmak Uzere tim oyunlar boyunca
gecerlidir.

Kural 3.3 ve 3.6 ile ilgili bir siphe varsa, takim sorusturmaya tabi olacaktir ve sorugturma
sonucunda 3.8'de belirtilen sonuglar gegerli olabilir. Ozellikle bu durumlarda, takim
muhtemelen kendilerine ait olmayan bir ¢ézimle musabakay! kazanacak olsa bile, bu
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takimin bir sonraki miisabakaya katilmasina izin vermemek icin kural 3.8.5 kullanilabilir.
Bu dokimanda belirtilen kurallardan herhangi birinin ihlal edilmesi durumunda, hakemler
asagidaki sonuclardan bir veya birkacina karar verebilir. Daha éncesinde, olasi kural
ihlalleri hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin takim olarak veya bireysel olarak takim
Uyeleriyle gérisme yaplilabilir. Bu gorisme, robot veya programla ilgili sorulari igerebilir.

2.8.1. Takima en fazla 15 dakika zaman cezasi verilebilir. Bu slire zarfinda takimlarin

robotlarinda ve programlarinda herhangi bir degisiklik yapmalarina izin verilmez.

2.8.2. Takimin bir veya birden fazla tura katilmasina izin verilmeyebilir. Bu durumun ardindan

Madde 9.11’ de belirtilen kosul gerceklesebilir.

2.8.3. Takima, bir veya birden fazla oyunda %50’ye kadar azaltilmis puan verilebilir.
2.8.4. Takim turnuvanin bir sonraki turuna gecemeyebilir (6rnegin, ilk 16, ilk 8 gibi bir turnuva

sekliniz olmasiI durumunda).

2.8.5. Takim ulusal / uluslararasi finale katilamayabilir.
2.8.6. Takim derhal turnuvadan diskalifiye edilebilir.

3. Oyun Dokiimanlari ve Kural Onceligi

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Bilim Kahramanlari Dernegi, her yil belirli yas grubunun oyun alanindaki gorevleri icin yeni
oyun dokumanlari ve bu klasman igin genel kurallarin yeni bir sirimund yayinlar. Bu
kurallar, WRO etkinliklerinin temelidir.

Bilim Kahramanlari Dernedi sezon boyunca, oyunlarla ve genel kurallarla ilgili olarak, bu
kurallari netlestirebilecek, genigletebilecek veya yeniden tanimlayabilecek glincelleme
dokimanlari yayinlayabilir. Takimlar bu guncelleme dokimanlarini sezon boyunca takip
etmelidirler.

Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan yapilan ulusal uyarlamalar nedeniyle Tlrkiye'de
dizenlenen turnuvalardaki genel kurallar, puanlama sayfalari farkl olabilir. Herhangi bir
uluslararasi WRO etkinligi icin ise yalnizca WRO'nun yayinladigi bilgiler gecerlidir.
Uluslararasi bir WRO etkinligine katilmaya hak kazanan takimlar, uluslararasi kurallardaki
olasi farkliliklar hakkinda bilgi edinmelidir.

Turnuva gununde asagidaki kural 6nceligi gecerlidir:

3.4.1. Genel kural belgesi, bu klasmandaki kurallar igin temel olusturur.
3.4.2. Yas grubuna ait oyun dokimanlari, oyun alanindaki gérevleri aciklar ve bazi 6zel oyun

tanimlari ekleyebilir (6rnegin matin ydonu veya robotun bagka bir baglangi¢ konumu).

3.4.3. BKD tarafindan yayinlanan guncelleme dokimanlari. Bu dokimanlar Genel Kurallar

Dokumanindaki bazi kurallari gegersiz kilabilir.

3.4.4. Herhangi bir kararda son s0z, turnuva gununde gorev alan hakemlere aittir.
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4. Robot Bilegenleri & Kurallar

4.1.

4.2.

Her takim sahadaki gorevleri yerine getirmek icin bir robot yapar. Robotlar galismaya
baslamadan 6nce boyutlari en fazla 250 mm x 250 mm x 250 mm olmalidir. Kablolar bu
Olcllere dahildir. Robot gérevine basladiktan sonra robotun boyutlari i¢in bir kisitlama
yoktur.

Takimlarin robotlarin yapiminda yalnizca asagidaki bilesenleri kullanmalarina izin verilir:

Denetleyici LEGO® Education MINDSTORMS® NXT veya EV3; LEGO®

Education SPIKE™ PRIME; LEGO® MINDSTORMS® NXT, EV3 veya
Robot Inventor.

Motorlar Yalnizca “Denetleyici” igin belirtilen platformlardan / setlerden

motorlar.

Sensorler “Denetleyici” icin belirtilen platformlardan / setlerden sensorler.

Not: HiTechnic renk sensériiniin RoboMission’da kullaniimasina artik izin verilmemektedir.

Piller Yalnizca resmi LEGO sarj edilebilir piller (NXT igin 9798 veya 9693

numarali, EV3 i¢in 45501 numarali, SPIKE/Robot Inventor i¢in 45610
veya 6299315 numaral).

Yapi Bilesenleri | Robotun yapiminda yalnizca LEGO® markali 6gelere izin verilir.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

Orijinal LEGO® iplerinin veya tliplerinin boyutunun kesilmesine izin verilir. Bunun diginda
herhangi bir orijinal LEGO® veya elektronik parga lizerinde bagka herhangi bir degisiklik
yapilmasina ve herhangi bir bileseni robotlara sabitlemek igin vida, yapistirici, bant veya
LEGO® digI herhangi bir malzemenin kullaniimasina izin verilmez.

Kullanilacak motor ve sensor sayisi sinirli degildir. Ancak, motorlari ve sensorleri
denetleyiciye baglamak igin yalnizca resmi LEGO® rtnlerinin kullaniimasina izin verilir.
Bir takim baslangi¢ alaninda hizalanmak igin herhangi bir ekipman kullanmak isterse, bu
ekipman LEGO® malzemelerinden yapilmali ve yukarida belirtilen azami robot boyutlarina
sigmaldir.

LEGO® pnématik bilesenlerinin kullanimina izin verilir. Sistem, robot kosusundan énce
hava ile doldurulabilir.

Bir takimin deneme suresince veya oyun sirasinda yalnizca bir denetleyici getirmesine
ve kullanmasina izin verilir. Takim yedek denetleyici getirebilir, ancak takim bunu koga
birakmalidir. Takimin yedek bir denetleyiciye ihtiyaci varsa, takim yedek pargayi almadan
once hakemle iletisime geg¢melidir. Sadece bir robot sasisine izin verilir. Bu sasi
denetleyiciyi de igerir. Sasi, motorlu mekanizmalar, sensérler ve bir denetleyici tarafindan
tahrik edilen bir aktarma organi aksi iceren tertibat olarak tanimlanir.

Takimlar denetleyiciyi robota, kodun kontrol edilmesini ve robotun bir hakem tarafindan
durdurulmasini kolaylastiracak sekilde yerlestirmelidir. Bu, denetleyicinin ekraninin ve
dagmelerinin robotun dis tarafina yerlestiriimesi gerektigi anlamina gelir. Diger hicgbir
eleman, digmelere veya ekrana erisimi engellememeli veya sinirlamamalidir.
Denetleyici, robotun alt tarafina yerlestirilemez.

Her robot otonom olmali ve gorevleri kendi bagina tamamlamalidir. Robot ¢aligirken
herhangi bir telsiz iletisimi, uzaktan kumanda veya kablolu kontrol sistemlerine izin
verilmez.

Robot ¢ikis yaptiktan sonra takimin robota midahale etmek veya yardim etmek igin
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4.11.

4.12.

4.13.

4.14.

4.15.

4.16.
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herhangi bir girisimde bulunmasina izin verilmez.

Robotu kodlamak i¢in herhangi bir yazihm kullanilabilir. Takimlar kodu turnuva ganunden
Oonce hazirlayabilir. Bir takim, g¢evrimigi baglanti gerektiren bir yazilim kullaniyorsa
(6rnegin, internet tarayici tabanh bir yazilim), takim turnuva ginu icin bu yazilimin
cevrimdigl bir sGrimu olup olmadigini kontrol etmelidir. Turnuva organizatord, ¢evrimici
bir altyapi saglamakla yikumli degildir (6rnegin, herkes icin WiFi erisim saglamak gibi).
Kontrol suresince ve robot calisirken Bluetooth, WiFi veya herhangi bir uzak baglanti
kapatiimaldir. Sadece, kodu bir cihazdan (6rnegin tablet) denetleyiciye aktarmanin
uzaktan baglanti disinda baska bir yolu yoksa, takimlar uzaktan baglanti kullanabilir. Bu
durumda Bluetooth kodlamasi i¢in kullanilan cihazlar, kontrol slresinde robot park
alaninda robotun yaninda bulunmalidir. Ancak, turnuva gliintinde sorun yasamamak igin
(6rnegin, ayni ada sahip birden fazla cihaz) kodun kablo ile aktarilmasi siddetle tavsiye
edilir. Elbette bir takimin, kendisi igin kullandi§i uzak baglantilarla bagka bir takima veya
robota mudahale etmesine veya onlari engellemesine izin verilmez.

Programlari depolamak igin SD kartlarin kullanimina izin verilir. SD kartlar kontrol
zamanindan once takilmalidir ve bir sonraki deneme suresi baslayana kadar
cikarilamaz.

Takimlar, turnuva boyunca ihtiyaci olan tim ekipman, yeterli yedek parca, yazilm ve
bir adet tasinabilir bilgisayar (veya bir adet programlama cihazi) hazirlamali ve yaninda
getirmelidir. Takimlarin turnuva gunu dizistu bilgisayar ve/veya bir robot igin program
paylasmalarina izin veriimez. Turnuva organizatorl, herhangi bir kaza veya ariza
durumunda bile, herhangi bir malzemenin bakimindan veya degistiriimesinden sorumlu
degildir.

Takimlarin robotlarini kaybetmesini veya diger takimlarin robotlariyla karistirmasini
onlemek igin, performansini degistirmedigi veya montaj sureci hakkinda ipucu
vermedigi surece robotlar isaretlenebilir (etiket, serit vb.).

Takimlar, serit metre (robotun boyutunu kontrol etmek igin) veya kalem ve kagit (not
almak igin) gibi destekleyici malzemeler getirebilirler. Ancak yarisma alanina getirilen
kagitlar bos olmali ve kogla mesaj aligverisinde bulunmak i¢in kullanilmamalidir.

5. Oyun Masasi ve Bilesenleri

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

Bu klasmanda robot, oyun alanindaki gérevleri yerine getirmeye c¢alisacaktir. Her oyun
alani bir oyun masasindan (sinirlari olan bir dizlem) ve oyun masasina konan baskili bir
mattan olusur. Her yas grubunun ¢dzmesi gereken farkli gorevler oldugu icin her yas
grubunun kendi mati vardir.

Her yas grubundaki WRO matinin boyutlari 2362 mm x 1143 mm'dir. Oyun masalarinin
hepsi +/- 5 mm toleransla ayni boyuta sahiptir. Bir oyun masasinin kenar duvarlarinin
resmi yuksekligi 50 mm'dir, daha ylksek duvarlar da kullanilabilir.

Oyun mati Bilim Kahramanlari Dernegi iktisadi isletmesi tarafindan basilacak ve kayitli
takimlara génderilecektir.

Bir robotun izleyebilecedi tum siyah cizgiler en az 20 mm geniglige sahiptir. Robot
tarafindan taninmasi gereken dider renkler, izin verilen sensdrlerin kisitlarina uygun
olacaktir.

Oyun 6geleri 45811 numarali WRO Tugla Seti ve 45819 numarali WRO Expansion Tugla
Seti kullanilarak yapilmistir. Diger malzemeler, 6rnegin EV3/SPIKE Temel Setinin
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5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

5.11.

5.12.
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tuglalari, ahsap, kagit veya plastik pargalar oyunlari daha da ilging hale getirmek igin
sinirli bir élgtde kullanilabilir.

Robot kosusu baslamadan 6nce baslangi¢ alanina bir oyun nesnesi yerlestiriimisse, bu
nesnenin robotla birlikte 250 mm x 250 mm x 250 mm (kural 5.1) élculerinin icine sigmasi
gerekir. Oyun nesnesi, oyun matindan ¢ikarilamaz.

Oyun nesnelerinin sahadaki konumu acgikga tanimlanmamissa ve oyun nesnesi igin
belirtilen alan nesnenin kendisinden daha buyikse, nesne o alana ortalanmis olarak
yerlestirilmelidir.

Oyun nesnelerinin oyun alanina sabitlenmesi gerekiyorsa, oyun kurallarinda aksi
belirtimedik¢e, nesnelerin sabitlenmesi icin gerekli malzemeye turnuva organizatorleri
karar verir. Ornegin, ¢ift tarafli bant veya cirt cirtli bant.

Oyun nesnelerine zarar verilmesine izin verilmez. Bir oyun nesnesi zarar gérmusse, oyun
dokimanlarinda aksi belirtiimedigi surece, o oyun nesnesinin olasi puani sayllmaz.
Robotun baslangi¢ alani, renkli cizgilerle sinirlandirilmis beyaz alandir. Baslatma
sirasinda robot tamamen baslangi¢ alani (beyaz alan) icinde olmalidir.

Herhangi bir turnuvada farkh bir durum varsa (masa 0l¢lsl, masa duvarlari, oyun mati
malzemesi vb.) turnuva organizatérunun bu farkhliklar hakkinda takimlari 6nceden
bilgilendirmeleri gerekir.

Robotu inga ederken ve programlarken, organizatdrlerin tim oyun alanlarinin dogru ve
ayni oldugunu saglamak icin ellerinden gelen gabayi gosterdigini unutmayin, ancak yine
de turnuvada bazi degiskenlikleri beklemelisiniz, 6rnegin:

5.12.1. Oyun alanlarinda olabilecek bazi kusurlar

5.12.2. Oyun matindaki renk parlakliginin masadan masaya farklilik géstermesi
5.12.3. Saatten saate ve/veya masadan masaya degisen aydinlatma kosullari

5.12.4. Hakemlerin oyun alani Gzerindeki golgeleri

5.12.5. Hakemler, degerlendirme sirasinda oyun alani etrafinda yuruyeceklerdir.
5.12.6. Matin altindaki doku / ¢ikintilar

5.12.7. Matin kendisinde dalgalanmalar. Dalgalanmanin yeri ve blyUklugu degisebilir.

6. Surpriz Kural

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Her WRO turnuvasinin her yas grubu igin bir strpriz kurali vardir. Bu kural turnuva agiligi
sirasinda duyurulacaktir. Surpriz kural, kurallari veya goérevleri degistirebilir, genisletebilir
ve hatta ek bonus veya ceza puanlarina izin verebilir. Strpriz kural, takimlara, yazih
olarak da verilecektir. Koglara, surpriz kurali takimlarina aciklamalari i¢in ek bir slre
verilebilir.

Birkag gun suren turnuvalarda, her bir turnuva gunu igin farkh surpriz kurallar gegerli
olabilir.

Takimlarin, hazirhk saatlerinde surpriz kuralina tepki vermek igin zamanlari vardir.
Surpriz kural, oyun alanina ek nesneler konmasini gerektiriyorsa, takim surpriz kurali
uygulamak istemese bile, bu 6gelerin oyun alanindan ¢ikarilmasina izin verilmez.
Surpriz kural, oyun alanindaki normal gorevler yerine sayilmaz. Bu yluzden buradan
alinan puanlar bonus puan olarak sayilir. Bunun goyle bir etkisi vardir: Bir goreve daha
Onceden puan alinmis olmasi kosuluyla puan veriliyorsa, sirpriz kurali tek basina ¢ézmek
yeterli degildir. Oncelikle oyun alanindaki esas gérevler hallediimelidir.
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7. Turnuva Yapisi ve Uygulanis Sekli

Ozellikle bu béliim igin Iiitfen ekteki terimler sézliigiinde yer alan sézciiklerin tanimlarina bakiniz.

7.1. WRO 2024 Tirkiye Finali i¢in turnuva yapisi ve takimlarin basari siralamasi, Bilim
Kahramanlari Dernegi tarafindan belirlenir. WRO Uluslararasi Finali i¢in, ev sahibi Ulke
fakli bir turnuva yapisi tercih edebilir (bkz. 10.3).

7.2. Bu klasman igin turnuvada asagidaki unsurlar mutlaka olmaldir:

7.2.1. Birka¢c deneme siiresi. Her turnuva, yerel kosullara (6rnegin mekandaki 1sik kosullarr)
uyum saglamak icin bir deneme sdresi ile baglamalidir.

7.2.2. Birkag Robot turu.

7.3.  Bu klasman igin turnuvada asagidaki unsurlar istege bagl olarak olabilir:

7.3.1. Ek bir gorev (6gleden sonra veya ikinci gin vs.), 9. Bolimde daha fazla bilgi
bulabilirsiniz. 2023 yili turnuva yapisindan farkli olarak takimlar robotlarini demonte
halde getirmek zorunda degillerdir. Turnuva hazir robotlar ile baglayacaktir.

7.3.2. Takimlar belirlenmis takim alanlarinda ¢alisir ve yalnizca deneme surelerinde robotun
yapisini veya kodunu degistirmelerine izin verilir. Takimlar deneme turu yapmak
isterse, robotlariyla (denetleyici dahil) siraya girmeleri gerekir. Denetleyici dahil robotu
ile siraya girmeyen takimlar deneme sirasi gelse dahi izin veriimez.

Turnuva masasina (deneme veya tura katihm icin) dizistu bilgisayar getirilmemelidir.
Takimlar takim alanlarina kendi matlarini getirmemelidir.

Takimlarin robotlarini bir robot oyunundan o6nce degil, deneme slresi boyunca
sirasinda kalibre etmeleri gerekir.

Denemeler ve resmi robot oyunlari igin farkll masalar varsa, takimlar, hakemlere
sensdrlerini resmi oyun masasina gore kalibre etme talebinde bulunabilirler.

7.3.3. Koglarin turnuva sirasinda herhangi bir talimat vermek veya yonlendirme yapmak igin
takim alanlarina girmelerine izin verilmez.

Takimlarin ve koglarin bulustugu belirli kogluk sireleri tanimlanabilir. Bu tir kogluk
surelerinde, koglar yanlarinda takimla Uzerinde konusmak igin notlar getirebilirler
ancak takima herhangi bir materyal vermelerine izin verilmez.

7.3.4. Deneme siresi bitmeden takimlar robotlarini robot parkina yerlestirmelidir. Deneme
suresi bittiginde robotu robot park alanindaki kendilerine ayrilan alana yerlestirmemis
takimlar (siire dolduktan sonra getirmis ve/veya yerine koymus olsa bile) ilgili tura
katilamazlar ve en dusuk puan ve en yuksek sureyi almig sayilirlar.

7.3.5. Deneme siresi sona erdiginde, hakemler bir sonraki tur i¢in turnuva masalarini
hazirlarlar (olasi oyun robotlarinin rastgele secilmesi dahil) ve robot kontrol suresi
baglar.

7.3.6. Robot, robot parkina yerlestiriimeden dnce, robotun yalnizca bir yurGtilebilir programa
sahip olmasina izin verilir (bir ¢ekirdek programa ait alt programlar uygundur).
Hakemler robottaki bir programi acik¢a taniyabilmelidir. Takimlar, karantina siirecinde
program adlarini hakemlere bildirmek zorundadir.

Programin adi, karantina masasindaki robot park alanina yaziimal ve takim sadece
bu programi calistirmalidir. Robotta herhangi bir program yoksa takim bu tura
katilamaz ve bu turdan diskalifiye edilir) (bkz. 9.10).

7.3.7. Kontrol suresi boyunca hakemler robotu inceleyecek ve tum dizenlemeleri kontrol

edecektir. Denetimde bir ihlal tespit edilirse, hakemler, takima, ihlali gidermesi igin Gg¢
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dakika verir. Bu li¢ dakika iginde yeni program yiiklenmesine izin verilmez. ihlal,
verilen sure iginde giderilemezse, takim bu turdan diskalifiye edilir (bkz. 9.11)

Birkag gun slrecek bir turnuva diizenlenmesi durumunda, robotlar bir gece robot park
alanlarinda kalmalidir. Robot park yerinde sarj etmek mimkin degilse, pil ¢ikarilabilir
ve gece boyunca bagka yerde sarj edilebilir.

Asagidaki tabloya goére robot performansina dayali olarak her takim Gyesinin katilimci,
bronz, gimis veya altin sertifikasi almasi 6nerilir. Turnuva organizatori, sadece
asagidaki kriterlere dayali bir siralama yapmaya (1., 2., 3. siralamasi olmaksizin) veya

bu sertifikalari ek olarak vermeye karar verebilir.

En iyi robot oyununda alinan puanin alinabilecek | Katilim Belgesi
toplam puana orani (ayni yas grubu icerisinde)

< %25 Katilimci
%25-50 Bronz

%50-75 Gumdas

> %75 Altin

Ornek: Bir turnuva giiniinde takimin en iyi robot oyunu toplam 200 puanin 1257 ile
sonuglanirsa, takim gimus sertifika alacaktir. (130/200 => puanlarin %65’)).

8. Robot Oyunu

8.1.
8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

Her robot oyunu 2 dakikadir. Baglama igareti verildiginde sure baglatilir.

Robotun oyun mati Uzerindeki izdisimi tamamen baslangi¢ alani iginde olacak
sekilde robot baslangi¢ alanina yerlestiriimelidir. Takim Gyelerinin baslangi¢ alaninda
robota fiziksel ayarlamalar yapmasina izin verilir. Ancak robot pargalarinin konumilari
veya yoénu degistirilerek bir programa veri girilmesine veya robotun herhangi bir sensér
kalibrasyonunun yapilmasina izin verilmez. Ornegin, robotun bir kolunu belirli bir
dereceye ayarlayarak veri girisi yapilmasina izin verilmez. Veri girisi siphesi olmasi
durumunda, takim hakemler tarafindan sorusturmaya tabi tutulacaktir.

Robot oyun alaninda herhangi bir pargasini disurirse, bu pargalar serbest kabul edilir
ve artik robota ait degillerdir. Bu pargalar oyun alaninda kalirlar.

Denetleyicinin, motor veya sensorlerin dusurilmesine izin veriimez. Bu durumda
oyun 0 puan ve 120 saniye ile degerlendirilecektir.

Robot oyun alanina yerlestirilirken oyun nesnelerinin yerleri, rastgele sec¢imler, tim
malzemeler gerek hakem gerekse takimlar tarafindan kontrol edilir. Bu sure
icerisinde masa, oyun alani, malzemeler ile ilgili tim itirazlar hakemler tarafindan alinir,
degerlendirilir. Oyun basladiktan sonra yapilacak itirazlar (renk farki, malzeme
yanlishgdi, nesne yerleri ile ilgili durumlar vb.) kabul edilmeyecektir. Hakemin baslat
isareti ile tur baglar.

Bir programin baglatilmasinin robotu dogrudan harekete gecirdigi durumlarda,
katilimcilarin programi baslatmadan 6nce hakemin baslama isaretini beklemesi
gerekir.

Bir programin baglatiimasinin robotu dogrudan harekete gecirmedidi durumlarda,
katiimcilarin programi baslama isaretinden 6nce baglatmasina izin verilir. Bundan
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sonra, denetleyici Uzerindeki orta diigmeye basarak robotu harekete gegirmeye izin
verilir; bagka hicbir digme veya sensériin robotu harekete gegirmesine izin verilmez.
Eger SPIKE PRIME/Robot Inventor denetleyicisi kullaniliyorsa, denetleyici tzerinde
soldaki digmeye basarak robotu harekete gecirmeye izin verilir.

Robot oyunu sirasinda herhangi bir belirsizlik varsa, nihai karari hakem verir. Kesin bir
karar verilmesi mimkuin degilse, hakem takimin lehine karar vermelidir.

Bir robot oyunu asagidaki durumlarda sona erer.

8.8.1. Robot oyun siresi (2 dakika) bittiyse.

8.8.2. Herhangi bir takim Uyesi robota dokunursa.

8.8.3. Robot, oyun masasindan tamamen ¢ikarsa.

8.8.4. Robot veya takim, kurallari veya yénergeleri ihlal ederse.

8.8.5. Bir takim Uyesi “DUR/STOP” diye bagirirsa ve robot artik hareket etmiyorsa. Robot

8.9.

8.10.

8.11.

8.12.

8.13.

8.14.

hala hareket ediyorsa, robot oyunu ancak robot kendi kendine durdugunda veya takim

ya da hakem tarafindan durduruldugunda sona erdirilir.
Robot oyunu sona erdiginde zaman durdurulur ve hakemler oyunu oyun alanindaki o anki
duruma goére puanlar. Puanlamanin temeli oyun baslangicindaki durumdur. Puanlar bir
puan tablosuna (kadit Uzerinde veya dijital olarak) not edilir, takimin puan tablosunu
imzalamasi gerekir (kagit izerinde veya dijital imza / onay kutucugunu tiklayarak). Puan
tablosu imzalandiktan sonra baska itiraz miimkiin degildir.
Eger bir takim belli bir slre icinde imzalayarak onay vermek istemezse, hakem takimi bu
turdan diskalifiye etmeye karar verebilir. Bir takim kogunun puanlamayla ilgili hakemlerle
tartismaya katilmasina izin verilmez. Video veya fotograflar kanit olarak kabul
edilmez.
Bir takim, oyun sirasinda oyun alanindaki goérev nesnelerine dokunur veya bunlari
degistirirse, takim bu turdan diskalifiye edilir.
Bir turdan bir takimin diskalifiye edilmesi durumunda, o turdaki oyun o takim igin
olabilecek en fazla eksi puanli ve en uzun sureli (120 saniye) robot oyunu gibi
degerlendirilir.
Bir takim, robot oyununu, arti puan verilen bir gérevi kismen de olsa yapamadan bitirirse,
o oyunun sidresi 120 saniye olarak kabul edilir.
Takimlarin siralamasi genel turnuva yapisina baghidir. Ornegin, (¢ robot oyunundan elde
edilen en iyi derece kullanilabilir ve eger takimlar ayni puana sahipse, siralama, oyun
suresine gore belirlenebilir.

Ek Gorev

8.15.

8.16.

8.17.

Ek Gérev, takimlarin bir gtinlik bir turnuvanin 6gleden sonra veya iki guinlik bir turnuvanin
2. gun mucadelesi olarak yapabilecekleri, 6nceden bilinmeyen bir gorevdir.

Bu gdrev, yas gruplarinin turnuvadaki normal gorevleriyle baglantili olacaktir. Zaten
normal turnuva gorevlerindeki sorunlari ¢ézebilen takimlar, ek gérevi yerine getirmekte
de fazla zorlanmayacaklardir.

Ek Goérevin iki farkli uygulama sekli olabilir:

8.17.1. Secenek A: Normal turnuva gorevlerinde oldugu gibi takimlara burada da birden fazla

deneme suresi hakki ve birden fazla robot oyunu hakki verilebilir.

8.17.2. Segenek B: Takimlara denemeler ve robot oyunu igin tek fakat uzun bir sure verilir. Bu

durumda takimlar denemelerini tamamladiktan sonra resmi robot oyunu igin hazir
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olduklarinda hakemlere bildirim yaparlar. Daha sonra bu robot oyunu puanlanir.
Takimlardan birinci, ikinci vs. robot oyunlari igin yapacaklari bu bildirimleri, énceden
belirlenmis sureler dolmadan yapmalari istenebilir.

8.18. Bir turnuva bodyle bir ek gunlik gorev iceriyorsa, bu ek goérevin takimlarin siralamasi

Uzerinde dnemli bir etkisi olmalidir (6rnedin, normal yas grubu micadelelerinin puanlarini
ve ek gérevde alinan puanlari birlestirerek ve/veya takimlari ayri ayri édullendirerek).

9. WRO Uluslararasi Finalinin Yapisi ve Basari Siralamasi

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

WRO Uluslararasi Finali iki glnltk bir etkinliktir. Bir gin 6nce takimlara alistirmalar ve

deneme oyunlari yapma sansi verilir ve hakemlerin planlamasi yapilir. ki ginlik

turnuvanin resmi yapisi agsagidaki gibi olacaktir:

e 1. Gun: Deneme Siresi (60 dk.), 1. Tur, Deneme Siresi (60 dk.), 2. Tur, Deneme
Sdresi (60 dk.), 3. Tur.

e 2. Gun: Her takimin, puanlanan en az iki tur yapacagi Gunlik Gorev.

e WRO Uluslararasi Finalinde takimlarin robotlarini monte etmelerine gerek yoktur.

e Deneme slresi, genel programa bagli olarak uzatilabilir.

Bu turnuvada basari siralamasi asagidaki kriterlere gore yapilacaktir:

1. Gindeki en iyi turdan ve 2. Gln gorevinin en iyi turundan alinan puanlarin toplami

. Glndeki en iyi turunun ve 2. Gln goérevinin en iyi turunun sirelerinin toplami

. Glin gorevinin en iyi turunun puani

. Gln gorevinin en iyi turunun suresi

. GUnun en iyi ikinci turunun puani

. GUnun en iyi ikinci turunun siresi

. GUn gorevinin en iyi ikinci turunun puani

. Gun gorevinin en iyi ikinci turunun suresi

Bunlardan sonra takimlar, ayni siraya konur.

WRO Uluslararasi Finalinin ev sahibi Glkesi, WRO ile biraz farkli bir turnuva yapisina karar

verebilir (6rnedin denemeler ve turlar icin farkh sdreler, farkli deneme ve tur sayilar),

ancak bu durumda ev sahibi tlke tim takimlari, turnuva programi hakkinda, etkinlikten en

az 10 hafta 6nce bilgilendirmelidir.

WRO Uluslararasi finalindeki her takim/katihmci, 1. ve 2. glindeki en iyi tur puanlarinin

toplamina gore bronz, gimus veya altin katilim belgesi alacaktir. Bu katilim belgelerinin

verilmesine iliskin nihai ydontem finalden 6nce takimlarla paylasilacaktir.

NN -2 =2DNN -
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Kontrol Siiresi

“Kontrol suresi“ boyunca hakem robota bakar ve olclleri (6rnegin bir kip
yardimiyla veya katlama kurali ile) ve diger teknik gereksinimleri (6rnegin
sadece bir program mi var, Bluetooth kapali mi vs.) kontrol eder. Deneme
suresinden dnce degil, her resmi oyundan énce bir kontrol yapiimalidir.

Kog¢

Bir takima, farkli robotik bakis acilarini, takim galismasini, problem ¢ézmeyi,
zaman yonetimini vb. 6grenme sirecinde yardimci olan Kisidir. Kogun rolU
takimin oyunlari kazanmasini saglamak degil, onlara yeni seyler 6gretmek ve
problemlerin tespiti ve ¢6zimlerin bulunmasi konusunda yol gosterici
olmaktir.

Danisman

Danisman takima turnuva hazirlik sirecinde kog ile yardimci olan kisidir. Ayni
ko¢ rolinde oldugu gibi danisman roli takimin turnuvayr kazanmasini
saglamak degil, onlara turnuva kapsamindaki gérevlerin yerine getirilebilmesi
icin problemlerin belirlenmesinde ve ¢ézim yollarinin aranmasinda rehberlik
etmektir. Kogun turnuvaya katilamama durumunda takima turnuvada
danisman rehberlik edebilir.

BKD / Turnuva
organizatorii

Bilim Kahramanlari Dernegi / Turnuva organizatéri; WRO Turkiye Finaline
ev sahipligi yapan, organizasyonla ilgili tim siregleri yiriten kurumdur.

Ek Gorev

Ek gorev, takimlarin, turnuva gininde yapmalari gereken, daha 6nceden
bilmedikleri bir gdrevdir. Bir gunlik turnuvanin 6gleden sonrasinda veya
birden fazla giind olan bir turnuvada (6rnegin Uluslararasi WRO Finali) 2.
Gln Gorevi olarak dizenlenebilir. Ek gorev, 6grencilerin sabah / ilk giin
kullandiklari robotlariyla yapilabilir olmali ve onlarin hizh disinme ve
problem ¢dzme becerilerini tegvik etmelidir.

Deneme Siiresi

Deneme siiresi boyunca takim robotu sahada test edebilir ve takim robotun
mekanik 6zelliklerini veya kodlamasini degistirebilir. Takimlarin robotu monte
etmesi gerekiyorsa, takimlar bunu ilk deneme slresinin basinda yapacaktir.

(Robot) Oyunu

Bir robot oyunu, robotun oyun alanindaki gorevleri yerine getirmek icin yaptigi
resmi girisimdir. Robot oyunu hakemler tarafindan puanlanir ve en fazla 2
dakika slrer. Takimlar, resmi robot oyunundan énce robotu test etmek igin
genellikle deneme silresi boyunca birden fazla oyun denemesi yaparlar.

Robot Turu Bir robot turunda, her takim robotunu oyun alaninda c¢alistiracaktir. Her tur,
robot gergek girisimine baslamadan énce bir Kontrol Siresi igerir. Oyun
masasinda yapilacak olasi rastgele nesne yerlestirmeleri, turlara higbir takim
baslamamigken ve tiim robotlar robot parkina yerlestirildikten sonra yapilir.

Robot Parki Robot parki, tim takimlarin deneme suresi bitmeden robotlarini yerlestirmesi

gereken yerdir.

Kog¢luk Siiresi

Bu, turnuva organizatérinin programa dahil edebilecedi (istege bagl) bir
suredir. Bu slre zarfinda koglarin takimla konusmasina ve turnuvanin
stratejisini tartismasina izin verilir, ancak herhangi bir program veya robot
pargasinin verilmesine veya kogun kodlamaya veya robot yapimina yardimci
olmasina izin veriimez.

Takim Bu dokiimanda takim sdzcugu ile, yalnizca takimin 2-3 dyesi (6grencisini)
kastedilir. Takimin kogu takima dahil degildir.
WRO Bu belgede WRO, WRO'yu dinya ¢apinda dizenleyen ve tim oyun ve kural

dokimanlarini hazirlayan kar amaci gutmeyen kurulus olan World Robot
Olympiad Association Ltd.'nin (Dlinya Robot Olimpiyatlari Dernegdi'nin)
kisaltmasidir.
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