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1. Girig

Bu kdydeki insanlar kendi yiyeceklerini kendileri yetistirmeye karar verdiler. Bu insanlar dodayi
korumak, bdécek ilaci icermeyen sebze ve meyve yemek istiyorlar. Kdyde herkesin ortak
kullanabilecegi bir ciftlik var. Burada saglikli meyve ve sebze yetistirebilirler. Ciftlikte ayrica
tavuklari da var ve bunlardan taze yumurta elde edebilirler. Sorun su ki herkesin gunlik
yasami ¢ok yogun. Bu nedenle kendilerine ciftlik islerinde yardimci olacak bir robot aramaya
karar verdiler.

Robotunuz koydeki insanlara, yetistirdikleri sebzeleri kontrol etme, sulama ve toplama
konusunda yardimci olabilir mi?

2. Oyun Alani

Asagidaki gorsel oyun alanindaki farkli bolgelerin isimlerini tanitmaktadir.

Seralar
. (kirmiz1 / san sebzeli) Market

Sebzeler
(kirmiz1 veya sari)

Baslama
Alani

Yesil Sebzeler /
Toprak bloklari

Sebzeler
(kirmizi ve sari)

Su Deposu

Git

Tavuk

Masa oyun matindan bulylkse, matin baslama alani ve su deposu taraflarini masanin
duvarlarina dayayin.
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3. Oyun Nesneleri, Yerlegsim, Rastgele Yerlesim

Kirmizi & Sari Sebzeler ve Seralar

Oyun alaninda 8 sebze (4 kirmizi, 4 sari) ve 2 sera bulunur:
- 2 kirmizi ve 2 sari sebze her zaman oyun alaninin sag alt késesindeki renklerle
belirlenmig yerlerine konur.
- Diger kirmizi ve sari sebzeler ise seralardaki ve sag Ustteki yerlere rastgele konur.
- Seralarin yerleri sabittir ve iclerinde birer adet sebze bulunur.

Kirmizi ve sari sebzeler Sera

Yerleri belli olan sbzeler 7 Rastgele yerlestiriimis sebzeler
(sag alt kose) (sag ust kose)

Ltfen dikkat edin:

Seralarin digindaki sebzeler, yesil saplari
masanin uzun duvarina paralel olacak sekilde
hizalanir. Seradaki sebzeler ise seraya gére
hizalanir.

icinde bir adet sebze olan seranin baglangig
pozisyonu (kapali)
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Yesil Sebzeler ve Toprak Bloklar

Oyun alaninda 3 adet yesil sebze ve 3 adet siyah toprak blogu bulunur. Bu 6 nesnhe oyun
alaninda bulunan bahgelerdeki 6 yere rastgele konur.

Yesil sebzeler Toprak bloklar

Bahcelerdeki yesil sebzeler ve toprak bloklarin olasi bir yerlesimi.
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Su Deposu ve Su Nesneleri

Oyun alaninda 3 adet su nesnhesi ve 1 adet su deposu bulunur. Su deposunun yeri bellidir.
2 su nesnesi su deposunun igine, 1 su nesnesi ise baslama alanina konur.

Su deposu Su nesneleri
Litfen su deposunun sari lastik bant olmadan
kullanilacagini dikkate alin.

Su deposunun yerlesimi Su deposunun iginde su nesneleri
(Her iki su nesnesi de su deposunun igine
gérseldeki gibi konur)
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Citler ve Tavuk

Oyun alaninda 4 adet ¢it (2 kirmizi, 2 sarn) ve 1 adet tavuk bulunur.
Citler ve tavuk her zaman ayni yerlere konur ve yerlerinin degismesine ve zarar gérmelerine
izin verilmez.

Sari git Kirmizi git

Kirmizi gitin yerlesimi

Tavuk Tavugun yerlesimi
(her zaman bu yénde olmali)
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Rastgele Yerlesim

Asagidaki nesneler oyun alanindaki yerlerine her turda rastgele segilerek konur.

e 2 kirmizi ve 2 sari sebze, seralara ve sag Ust kdseye
e 3 yesil sebze ve 3 siyah toprak blok, bahcelere.

Asagida rastgele yerlestiriimis nesnelere bir drnek gorebilirsiniz:

S=FPRREFT I RN

World Robot Olympiad ve the WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.’'nin ticari markalaridir.
© 2023 World Robot Olympiad Association Ltd. 7



4. Robot Gorevleri

M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

WRO 2024 — RoboMission — Kugik Yildizlar

4.10lgunlagmis ve ¢iruk sebzeleri topla

Sebzeler oyun alaninin farkl yerlerinde bulunur (sag ust kdse, sag alt kdse ve seralar) ve robot
sebzelerin farkli durumlarini tanimlayabilmelidir. Robotun goérevleri:

= Kirmizi (olgunlagsmig) sebzeleri market alanina (kirmizi) gétirmek.

= Sari (¢lruk) sebzeleri glibre alanina (kahverengi) gétirmek.

Asagidaki tablo ve fotograflar bu gérevin puanlarini ve olasi puan alma durumlarini gésterir.
Bu gorev icgin lutfen asagidaki hususlara dikkat edin:

= Market alani oyun alaninin ust ortasindaki kirmizi dikdortgen alandir.

= Gubre alani oyun alaninin sol alt kdsesindeki yalnizca kahverengi ¢ceyrek dairedir.

=  “Tamamen alanda” tanimi: Tamamen alanda, nesnenin sadece ve sadece istenen

alana temas etmesi anlamina gelir.

Her biri | En fazla
Kirmizi sebze tamamen market alaninda 11 44
Kirmizi sebze kismen market alaninda 4
Sari sebze tamamen gubre alaninda 11 44
Sari sebze kismen gubre alaninda 4

11 puan (tamamen alanda)

——

11 puan (tamamen alanda,
devrilmis olmasi sorun degil)

4 puan (istenen alanin disina
temas ediyor)

0 puan (nesne istenen alana
temas etmiyor)

11 puan (nesne sadece istenen
alana temas ediyor)

0 puan (sar1 sebze market
alaninda olmamali)
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4.2Sebzeleri sula ve tarim alanlarini hazirla

Oyun alaninin altinda sulanmasi gereken yesil sebzelerin ve tarima hazirlanmasi gereken
alanlar bulunur. Robot, alanlari ve sebzeleri tanimlayip ne yapacagina karar vermelidir.
Robotun gérevleri:

= Su nesnelerini yesil sebzelerin bulundugu yesil alanlara gétirmek. Su kulesinden iki
su nesnesi temin edilebilir. Bir su nesnesi ise her zaman baslangi¢ alaninda bulunur.
Su nesneleri dogru alanlarda ise tam puan verilir.

= Toprak bloklari alani tarima hazirlamak icin yesil alandan ¢ikarmak. Puanlar, toprak
bloklar tamamen digarida ve herhangi bir yesil alana temas etmiyorsa verilir.

Asagidaki tablo ve fotograflar bu gorevin puanlarini ve olasi puan alma durumlarini gésterir.
Bu gorev igin litfen asagidaki hususa dikkat edin:

= Yesil kare alan, etrafindaki diger yesil unsurlari icermeyen koyu yesil kare alandir.

Her biri En fazla

Yesil kare alana temas eden yesil sebze ve su nesnesi var. (yesil 10 30
kare alan bagina en fazla bir su nesnesi hesaba katilir)

Toprak blok yesil kare alana temas etmiyor 3 9

S — \

o o :-" —".", :
0 puan (su, yesil kare alana 10 puan (yesil sebze ve su, 0 puan (yesil sebze yesil kare
temas etmiyor) yesil kare alana temas ediyor) alana temas etmiyor)

\ e & /

S

10 puan (yesil sebze ve su, 0 puan (yesil sebze yok)
yesil kare alanin icinde)

S, s

10 puan (yesil sebze ve su,

7 4

0 puan (top.rak‘ blok, yesil kare | 3 puan (toprak "blok, yesil kare
yesil kare alana temas ediyor) alana temas ediyor) alana temas etmiyor)
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4.3Bonus puan kazan
Citlerin ve tavugun yerlerinin degismesine veya zarar gérmelerine izin veriimez.

Eger tavuk ve citler zarar gérmemis ve yerleri dedismemisse her zaman bonus puan
kazanacaksiniz.

Asagidaki tablo ve fotograflar bu goérevin puanlarini ve olasi puan alma durumlarini
gOstermektedir. Bu gorev igin lutfen asagidaki hususlara dikkat edin:

= “Zarar gérmek” tanimi: Nesnenin, oyunun baslangicindaki yapisindan farkli durumda
olmasi. Ornegin, bir parcasinin kopmasi, seklinin bozulmasi.

=  “Yeri degismek” tanimi: Oyun nesnesi, baslangicta iginde bulundugu gri alanin diginda
matin bagka bir yerine temas ediyorsa, yeri degismis olarak tanimlanir.

Her biri En fazla

Tavuk zarar gérmemis ve yeri degismemisse 3

Cit zarar gérmemis ve yeri degismemisse 3 12

3 puan (sadece gri alana 0 puan (zarar gérmds) 0 puan (gri alan digina temas
temas ediyor) ediyor)
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Takim numarasi ve adr: Tur:

Gorevler Her biri En # Toplam
fazla

Olgunlagmis ve Ciiriik Sebzeleri Topla

Kirmizi sebze tamamen market alaninda 11 44

Kirmizi sebze kismen market alaninda 4

Sari sebze tamamen gubre alaninda 11 44

Sari sebze kismen gubre alaninda 4

Sebzeleri Sula ve Tarim Alanlarini Hazirla

Ayni yesil kare alana temas eden hem yesil sebze 10 30

ve hem de su nesnesi var (yesil kare alan basina en

fazla bir su nesnesi hesaba katilir)

Toprak blok herhangi bir yesil kare alana temas 3 9

etmiyor

Bonus

Tavuk zarar gérmemis ve yeri degismemis 3

Cit zarar gérmemisg ve yeri degismemis 3 12

En yuiksek puan 142
Siirpriz Gorev
Toplam puan

Saniye cinsinden toplam siire
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