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Bu belge hakkinda 6nemli bilgiler:

2025 icin genel kurallar buyuk olgide degismistir. Kurallari tamamen okudugunuzdan emin
olun.

Bu oyun kurallari, yerel ve ulusal yarismalar i¢in hazirlanmistir.
WRO llkelerindeki tlker partnerleri, goérevleri basitlestirme hakkina sahiptir.

Uluslararasi final icin 8 Ekim 2025'te bir ek gorev yayinlanacaktir. Ek gorev, ayni oyun mati ve
parca seti ile ¢calisacaktir. Etkinlige katilmak icin bu ek gérevi yapmak zorunlu degildir.

Uluslararasi final igin olasi surpriz kurallar ve ek gorev nedeniyle oyun alaninda, yerel veya
ulusal etkinliklerde kullaniimayan alanlar ve igsaretler bulunabilir.

Daha net bir agiklama igin robot gdrevleri birden fazla bolimde agiklanmistir. Ancak takimlar,
hangi gorevleri yapacaklarina ve hangi sirayla yapacaklarina kendileri karar verebilir.

Oyun gorevleri, kolay ve daha karmasik gorevlerden olusmaktadir. Bu, yarigmayi yeni basglayan
ve daha deneyimli takimlar igin uygun hale getirir. WRO’ya katilmaktan keyif almak igin tim
gorevleri cozmek zorunlu degildir.

Oyun masasinin kurulumu ve sahadaki oyun objelerinin sabitlenmesi ile ilgili genel bilgileri
WRO RoboMission Genel Kurallarinin 7. boliminde bulabilirsiniz.

WRO 2025 gorevlerinde herkese ¢ok basarilar ve iyi edlenceler dileriz!

World Robot Olympiad Ekibi
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1. Girig

Uydular, uzaktan iletisim, hava durumu tahmini ve GPS gibi gunlik hayatta kullandigimiz
hizmetler icin buylk Oonem tagir. Yapay zeka (Al), uydularin daha verimli calismasini
saglayarak blyuk veri setlerini hizli bir sekilde analiz eder ve dogru tahminler yapar. Ancak,
bu teknolojinin karsilastigi biayUk bir sorun var: uzay ¢opu. Eski ve hasarli uydular ile roket
parcalarindan olusan bu ¢op, calisan uydulara ¢arparak onlara zarar verebilir. Bilim insanlari,
bu sorunu ¢b6zmek igin yapay zeka destekli robotlari kullanmaya yonelik calismalar
yapmaktadir.

Robotunuz, uydulari uzaya tagimaya ve uzay ¢opuni temizlemeye yardimci olabilir mi?

2. Oyun Alani

Asagidaki gorsel, oyun alanindaki farkl bolgeleri gostermektedir.

Yzay enka;l Uydu yoriingeleri

Astronot
Uzay enkazi

Roket vakiti

Baslanaic /s , ‘ Roket
Alani o, | X 7 - ‘ Ucus Yolu

A= ' Fidatma Rampas:/

Uydular Roket Yakit Alani

Astronot

Eger masa oyun matindan daha buyukse, mati baslangi¢ alanina yakin olan iki kenari duvara
yaslayarak yerlestirin (sekilde: sol ve alt taraf).

World Robot Olympiad ve the WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalaridir.
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3. Oyun Nesneleri, Yerlesim, Rastgelelik

Roket Yakiti

Oyun alaninda 1 adet roket yakiti bulunmaktadir. Yakitin konumu baslangi¢ alaninin

Uzerindedir ve her zaman ayni yerde kalir.

Roket yakiti

Alandaki konumt]

Roket

Oyun alaninda 1 adet roket bulunmaktadir. Roketin konumu oyun alaninin sag Ust
kosesindedir ve her zaman ayni yerde kalir. Ray, ¢ift tarafli bantla oyun alanina

sabitlenmistir.

Roket

Roketin baslangi¢ pozisyonu her zaman
asagidadir.
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Cift tarafli bantlari, model Gzerinde §ekildeigibi yapistirabilirsiniz

5 Farkli Renkte Uydular
Toplamda 5 uydu bulunmaktadir (farkh renklerde):

e 4 uydu, 1ila 5 numarali konumlara rastgele yerlestirilir.
e 1 rastgele konum bos birakilir.
e Her turda 1 uydu kullaniimaz.

Liitfen dikkat:
Asagidaki 6rnekler, seceneklerden sadece
ikisidir.

Uydularin antenleri her zaman duvara
dogru yénlendirilir. Asagidaki resimler, tim
uydularin yénlerini géstermektedir.

5 uydu (farkli renklerde)

Bir uyd”u yerlesim 6rnegi

World Robot Olympiad ve the WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalaridir.
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Bir baska uydu yerlesim 6rnegi

Uzay Copu
Oyun alaninda 3 parga uzay ¢opu bulunmaktadir. Bu ¢opler her zaman oyun
alanindaki ayni pozisyonlara yerlestirilir. Yonlendirme, son resimde gosterilmistir.

3 uzay ¢opu Sag ust konum

Orta sol konum ” Orta éag konum

World Robot Olympiad ve the WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalaridir.
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Hizalama

Engel ve Astronotlar

Oyun alaninda 2 astronot ve 1 engel bulunmaktadir.
Bu nesneler her zaman ayni konumlarda yer alir ve hareket ettiriimemeli ya da zarar

verilmemelidir.

2 astronot Engel

SOV|dakI astronotun anumu Sagdaki tronotun konumu

World Robot Olympiad ve the WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalaridir.
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Engelin knumu

Rastgelelik
Bu alanda, her turda agagidaki nesneler rastgele yerlestirilir:
e 5 uydudan 4'G (her turda 1 uydu digsarida birakilir!)

Burada rastgele yerlestiriimis nesnelerin bir 6rnegini gorebilirsiniz (sadece rastgele
yerlestirilen nesneler isaretlenmistir):

I'IFII'II'I

!?oao B
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Robot Gorevleri

3.1 Roket Yakitini Doldur

Bir parga roket yakiti, baslangi¢c alaninin tst kismindaki alanda saklanmistir. Bu yakit, oyun
alaninin sag alt kdsesindeki firlatma rampasina tasinmalidir.

= “Tamamen icinde” tanimi: Tamamen i¢inde, oyun nesnesinin yalnizca ilgili alana
temas ettigi anlamina gelir.

Her biri Maks.

Yakit tamamen roket yakiti alaninda (beyaz altigen alan) 10 10
(dik veya yatay sekilde durmasi fark etmez)

Yakit roket yakiti alanina temas ediyor 5

10 puan 10 puan 10 puan

(tamamen iginde) (yatik durumda olmasi da (tamamen iginde ve disari
OK) alana degmiyor)

5 puan 0 puan 0 puan

(kismen icinde) (model sadece digari alana | (model sadece digari alana
degiyor) degiyor)

3.2 Roketi Firlat

Roket, oyun alaninin sag ucundaki firlatma rampasina yerlestirilir. Ray, roketin ugus yolunu
simgeler. Roketi uzaya firlatin. Bu gorev igin sunlara dikkat edin:

e Roketin ray tUzerinde belirli bir alani gegtigini kontrol etmek igin, roket rayina yukaridan
asaglya dogru bakmaniz gerekir. Roket, Ustten bakildiginda tamamen kirmizi
isaretleyicinin 6tesine gegmelidir.

World Robot Olympiad ve the WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalaridir.
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Her biri Maks.
Roket yoringeye ulast 15 15
(Roket ikinci kirmizi isareti gegmis)
Roket ugusta 5
(Roket birinci isareti gecti, ancak ikinci isareti gegcmedi)

15 puan
(2. Isareti gecti)

5 puan
(1. lsareti gegcti, ancak 2.
Isareti gegcmedi)

0 puan
(herhangi bir isareti
gecmedi)

0 puan
(artik ray Uzerinde degil)

0 puan
(ray Uzerinde dogru
durmuyor)

Roketin ray lzerinde dogru
bir sekilde durmasi
gerekiyor.

Yukaridan bakis: Roket
isareti gecmis

Yukaridan bakis: Roket
isareti gecmemis

Puanlama i¢in yukaridan
bakis dikkate alinacaktir.

3.3 Uydulari Topla ve Uzaya Tasi

4 farkh uydu, oyun alanindaki 1-5 numaral konumlara rastgele yerlestirilir. Robot, uydulari

tespit etmeli ve kendi renkleriyle eslesen ydriingeye tasimalidir.

Asagidaki tablo bu gdrevin puanlamasini, gorseller de tim uydular icin gecerli olan puanlama
durumlarini gdsterir. Bu gorevle ilgili litfen asagidakilere dikkat edin:

World Robot Olympiad ve the WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalaridir.
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e “Tamamen icinde” tanimi: Tamamen icinde, oyun nesnesinin yalnizca ilgili alana temas

ettigi anlamina gelir.

e Her bir yoriinge icgin yalnizca en yiksek puani alan uydu sayilacaktir.

Her biri Maks.
Uydu dogdru renk ve yoriingede tamamen iginde 20 80
Uydu herhangi bir yoériingeye kismen temas ediyor 5

20 puan
(tamamen iginde)

20 puan
(tamamen iginde)

5 puan
(kismen icinde)

5 puan
(kismen icinde)

5 puan
(tamamen iginde ama yanlis
renk)

5 puan
(kismen iginde ancak yanlis
renk)

0 puan
(model sadece dis alana
degiyor, ¢cok Uzgunlz)

Kirmizi i¢in 20 puan
(sadece yuksek puan alan
modelin puani sayilir)
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3.4 Uzay Copunu Topla ve Geri Getir

Atmosferde 3 parca uzay ¢épu bulunmaktadir. Bu pargalar toplayin ve baslangic alanina
getirin. (mavi gizgiler hari¢ beyaz alan)

Her biri Maks.
Uzay ¢bpu baslangi¢ alanina temas ediyor 10 30

10 puan 10 puan 0 puan

(tamamen iginde) (kismen icinde) (baslangi¢ alanina temas
etmiyor)

3.5 Astronotlar ve Engel igin Bonus
Astronotlara veya engele zarar vermek ya da hareket ettirmek yasaktir.
Eger bu nesneler zarar gérmez ve hareket ettiriimezse, her durumda bonus puan kazanirsiniz.

Asagidaki tablo, bu gorevin puanlamasini géstermektedir ve gorseller puanlama durumlarini
aciklamaktadir. Bu gorevle ilgili litfen asagidakilere dikkat edin:

= “Hasarl’” tanimi: Oyun nesnesinin baslangi¢c durumundaki haliyle ayni olmadigi her
durum, 6rnegin bir tuglanin dismesi veya engelden toplarin digmesi.

= “Hareket ettirilmis” tanimi: Oyun nesnesinin herhangi bir pargasinin gri alanin digindaki
mata temas ettigi durum, hareket ettirilmis olarak kabul edilir.

Her biri Maks.
Astronot zarar gérmedi ya da hareket etmedi 5 10

Engel zarar gérmedi ya da hareket etmedi 10 10

5 puan 0 puan 0 puan
(sadece gri alana temas (zarar gérmas) (dis alana temas ediyor)
ediyor)

World Robot Olympiad ve the WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalaridir.
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10 puan
(sadece gri alana temas
ediyor)

0 puan
(zarar gérmus)

0 puan
(zarar gérmus olarak kabul
edilir)

0 puan
(dis alana temas ediyor)

0 puan
(dis alana temas ediyor)
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Takim numarasi ve adi: Tur:
Gorevler Her biri | Maks. # Toplam
Roket yakitini doldur
Yakit tamamen roket yakit alaninin iginde 10 10
(dik duruyor veya yatiyor olmasi fark etmez)
Yakit roket yakit alanina temas ediyor 5
Roketi firlat
Roket yoringeye ulast 15 15
(Roket 2. kirmizi isaretin 6tesinde)
Roket ugusta 5
(Roket 1. kirmizi isaretin 6tesinde, ancak 2. kirmizi
isaretin 6tesinde degil)
Uydulari topla ve uzaya tasi
(yoriinge basina sadece bir uydu i¢in puan alinir; yiiksek puanli olan uydu sayilir)
Uydu, dogru renkteki uydu ydriingesinin tamamen 20 80
icinde
Uydu herhangi bir uydu yorangesine kismen temas 5
ediyor
Uzay ¢opuni topla ve geri getir
Uzay ¢dpl baslangi¢ alanina temas ediyor 10 30
Astronotlar ve engel i¢in bonus
Astronot hasar gérmedi veya hareket ettirilmedi 5 10
Bariyer hasar gormedi veya hareket ettiriimedi 10 10
En Yiiksek Puan 155

Bu tur igin toplam puan

Siire (saniye)
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