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Bu belge hakkinda 6nemli bilgiler:

2025 icin genel kurallar buyuk olgtide degismistir. Kurallari tamamen okudugunuzdan emin
olun.

Bu oyun kurallari, yerel ve ulusal yarismalar i¢in hazirlanmistir.
WRO (lkelerindeki tlke partnerleri, gorevleri basitlestirme hakkina sahiptir.

Uluslararasi final icin 8 Ekim 2025'te bir ek gorev yayinlanacaktir. Ek gérev, ayni oyun mati
ve parca seti ile galigacaktir. Etkinlige katilmak icin bu ek gorevi yapmak zorunlu degildir.

Uluslararasi final igin olasi surpriz kurallar ve ek gérev nedeniyle oyun alaninda, yerel veya
ulusal etkinliklerde kullaniimayan alanlar ve isaretler bulunabilir.

Daha net bir agiklama igin robot gorevleri birden fazla bélimde agiklanmistir. Ancak takimlar,
hangi gorevleri yapacaklarina ve hangi sirayla yapacaklarina kendileri karar verebilir.

Oyun gorevleri, kolay ve daha karmasik gorevlerden olugsmaktadir. Bu, yarigmayi yeni
baslayan ve daha deneyimli takimlar igin uygun hale getirir. WRO’ya katilmaktan keyif almak

icin tum gorevleri cozmek zorunlu degildir.

Oyun masasinin kurulumu ve sahadaki oyun objelerinin sabitlenmesi ile ilgili genel bilgileri
WRO RoboMission Genel Kurallarinin 7. boliminde bulabilirsiniz.

WRO 2025 gorevlerinde herkese ¢ok basarilar ve iyi eglenceler dileriz!

World Robot Olympiad Ekibi
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1. Girig

Robotlar, Mars goérevlerini daha glvenli, hizli ve verimli hale getirmede énemli bir rol oynayacak. Mars’a
vardiklarinda barinaklar insa ederek, tehlikeli alanlari kesfederek ve toprak ile kaya gibi degerli arastirma
orneklerini toplayarak, gezegenin gecmisini ve yasam potansiyelini anlamamiza yardimci olacaklar.

Robotunuz Mars'i kesfetmemize ve kolonilestirmemize yardimci olabilir mi?

2. Oyun Alani

Asagidaki gorsel, oyun alanindaki farkh bolgelerin isimlerini tanitmaktadir.

Kutu Kesif

ornekleri
. Kayalar ve

bariyerler

Su dagitim
cihazi

Baslangi¢ Alani
Laboratuvarlar

Mars kesif
araci Drone

Engebeli arazi

Hedef alan
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3. Oyun Nesneleri, Yerlegsim, Rastgele Yerlesim

Drone
Sahada 1 adet drone bulunmaktadir. Oyun alani merkezinin alt ucunda yer alir.

Drone Drone un yerlesimi

Mars Kesif Araci

Sahada 1 adet mars kesif araci bulunmaktadir. Oyun alaninda yer alan mavi ile
isaretlemis alanda yer alir.

Mars Kesif Araci Mars Kesif Aracinin yerlesimi

World Robot Olympiad ve the WRO logolar World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalandir.
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Kesif Ornekleri
Sahada 4 adet arastirma ornegi (yesil, kirmizi, beyaz ve sarn) bulunmaktadir. Bu
4 arastirma 6rnegdi sahanin ortasinda yer alan 6 yere rastgele yerlestirilir.

Kesif Ornekleri Kesif Orneklernin yerlesimi

Su Depolama Sistemi

Su depolama sistemi sahanin sol ucuna yerlestirilmistir. 2 adet su deposu bulunan su
dagitim cihazi ve alici olarak kutudan olusmaktadir. Su dagitim cihazi ve kutu
birbirine uzun akslarla baglanir ve kutu acilip kapanarak toplarin serbest birakiimasi
saglanir.

Su Depolari

Not: Toplar kutu acilip kapatilarak
digari itilebilir.

&
2 adet Su Deposu bulunan
Su Dagitim Cihazinin yerlesimi

World Robot Olympiad ve the WRO logolar World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalandir.
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Kutu

Kutunun yerlegimi

Su Dagitim Cihazi ve Kutu oyun alanina yapigskan bant ile sabitlenecektir.

Kutunun altindaki yapiskan bant

Su Dagitim Cihazin
altindaki yapiskan bant

Engebeli Arazi

Saha engebeli araziye sahip bir alan icermektedir. Arazi birden fazla aks ve 2x2 siyah tugladan
olusmaktadir. 2x2'lik tuglalar masaya yapigkan bantla sabitlenmistir. Akslar sabit degildir ve

robot tarafindan hareket ettirilebilir.

Engebeli Arazi

2x2 Tuglalarin
altindaki yapiskan bant

World Robot Olympiad ve the WRO logolar World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalandir.
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Kayalar ve Bariyerler

Sahada 4 adet bariyer ve 6 adet kaya bulunmaktadir. Bariyerler hedef alanin yaninda, kayalar
ise engebeli arazinin etrafina yer alir.

Bariyerler Kayalar

Kayalar ve Bariyerlerin yerlesimi

World Robot Olympiad ve the WRO logolar World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalandir.
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Rastgele Yerlesim Ozeti

Asagidaki nesneler, oyun alanina, her turda rastgele yerlestirilir:

e Alanin ortasindaki 4 adet kesif 6rnegi, 6 farkli pozisyona rasgele yerlestirilebilir. Asagida
olasi bir rastgele yerlesim dlizenini gorebilirsiniz. (yalnizca rasgele yerlestiriimis nesneler
isaretlenmistir):

aramco &l

fachertechnikea.
PROBOROEC

O
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Robot Gorevleri

3.1 Drone’u Topla

Oyun alaninin merkezinin alt ucunda bir drone bulunmaktadir. Drone'u alin ve baslangi¢
alanina getirin.

= “Tamamen alanda” tanimi: Tamamen alanda, nesnenin sadece ve
sadece istenen alana temas etmesi anlamina gelir.

Her biri En fazla

Drone, tamamen baslangi¢ alaninda. 10 10

Drone, kismen baslangi¢ alaninda. 5

10 puan 10 puan (tamamen alanda, 5 puan (istenen alanin
(tamamen alanda) devrilmis olmasi sorun degil) disina temas ediyor)

0 puan (drone istenen
alana temas etmiyor)

World Robot Olympiad ve the WRO logolar World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalandir.
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Oyun alaninin ortasinda mahsur kalmis bir kesif araci bulunmaktadir. Kesif aracinin
gunes panellerinden biri otomatik olarak acgilamadi. Kesif aracinin gunes panelini

agmasina yardim edin.

Her biri En fazla

temas ediyor.

Gunes paneli acilmis konumda ve kesif araci hala mavi alana

10 10

10 puan
(Gunes paneli agik
konumda ve kesif araci
baslangi¢ pozisyonunda)

10 points
(Gunes paneli agik konumda
ve kesif araci
hareket etmis ama hala mavi
alana temas ediyor)

0 points
(Gunes paneli agik konumda
ama kesif araci tamamen
mavi alanin diginda)

0 puan (Gunes paneli
kapali konumda)

0 puan (kesif araci
kirlimig)

Ipucu: Puan alabilmek igin
glines panelinin tamamen
yatay olmasi
gerekmektedir.

World Robot Olympiad ve the WRO logolar World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalandir.
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Oyun alaninin ortasinda birden fazla kesif érnegi vardir. Ornekleri toplayin ve ilgili

renkteki altigen aragtirma laboratuvarina getirin.

= “Tamamen alanda” tanimi: Tamamen alanda, nesnenin sadece ve

sadece istenen alana temas etmesi anlamina gelir.

= Her bir hedef alan i¢in yalnizca bir nesne puan alabilir.

Her biri En fazla

ediyor ya da tamamen icinde.

Kesif 6rnegi, tamamen ilgili renkteki aragtirma 15 60
laboratuvarinda.
Kesif 6rnegi yanls renkteki bir aragtirma laboratuvarina temas 10

15 puan 15 puan
(tamamen iginde ve (tamamen iginde ve
dogdru renk) dogdru renk)

10 puan
(nesne temas ediyor ve
labaratuvarin rengi 6nemli

degil)

10 puan 10 puan (nesne
(nesne kismen iginde ve tamamen iginde, renk
labaratuvarin rengi 6nemli dogru degil)
degil)

0 puan (nesne
labaratuvara temas

etmiyor)

World Robot Olympiad ve the WRO logolar World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalandir.
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3.4 Su Temini

Mars'ta insanlarin hayatta kalmasi i¢in su teminine ihtiyag var. Su depolarinin
tasinmasina yardimci olun. Bir su deposu, yalnizca kutunun iginde oldugunda puan
saylilir. Su deposu ancak kutuya ve diger su deposuna temas edebilr.

Her biri | En fazla

Su deposu kutunun iginde 20 40

15 puan 2x 15 puan (iki su2(;(e1?)sptzJ iztunun
(bir su deposu kutunun iginde) (iki su deposu kutunun - P
icinde) icinde, kutunun acgik ya da

kapali olmasi farketmez)

3.5 Engebeli Araziyi Geg
Engebeli arazinin arkasinda ilging bir arastirma hedefi bulunuyor. Araziyi gecgin ve

robotu hedef alana park edin.

= “Tamamen alanda” tanimi: Tamamen alanda, robotun sadece ve sadece
istenen alana temas etmesi anlamina gelir.

Her biri En fazla

Robot tamamen hedef alanin iginde 12 12

ipucu: Siyah tuglalarin
mattan zorla gikariimasina
izin verilmez.

Ipucu: Robot durduktan

12 puan 0 puan sonra konum kontrol
(Robot tamamen (robot hedef alanin edilecektir.
hedef alanin iginde) disina temas ediyor)

World Robot Olympiad ve the WRO logolar World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalandir.
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3.6 Kayalar ve Bariyerler igin Bonus Puanlar

Mars'ta yon bulmak hassaslik gerektirir. Kayalarin ve bariyerler hareket ettiriimesine
veya zarar veriimesine izin veriimez. Oyun alaninda bariyerlerin hareket ettiriimesine
tolerans gosterimez. Robotun ¢ikisi  dncesinde hatali  konumlandirmadan
kaynaklanabilecek minimum kaymalar, siphe durumunda takim lehine sayilmalidir. Bu
konuda nihai karar hakeme aittir.

= “Zarar gérmek” tanimi: Nesnenin, oyunun baslangicindaki yapisindan farkl
durumda olmasi. Ornegin, bir pargasinin kopmasi, seklinin bozulmasi.

= “Yeri degismek” tanimi: Oyun nesnesi, baslangicta i¢cinde bulundugu ilgili
alanin diginda matin bagka bir yerine temas ediyorsa, yeri degismis olarak
tanimlanir.

» Her bir hedef alan i¢in yalnizca bir nesne puan alabilir.

Each Max.
Bariyer zarar gérmemis ve yeri degismemis 8 16
Kaya zarar gérmemis ve yeri degismemis 3 18

8 puan 0 puan 0 puan
(bariyer hala baslangi¢ (bariyer hareket etmis) (bariyer zarar gérmiis)
pozisyonunda)

3 puan
(kaya gri alanin iginde)

0 puan
(kaya hareket etmis)

0 puan
(kaya zarar gormus)

World Robot Olympiad ve the WRO logolar World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markalandir.
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4. Puanlama Tablosu

Takim numarasi ve adi: Tur:

Gorevler Her biri | En fazla # Toplam

Drone’u Topla

Drone, tamamen baslangi¢ alaninda 10 10

Drone, kismen baslangi¢ alaninda 5

Mahsur Kalmig Kesif Aracina Yardim Et

Gunes paneli acilmis konumda ve kesif araci hala 10 10
mavi alana temas ediyor

Mars Arastirmalarina Destek Ver

Kesif 6rnegi, tamamen ilgili renkteki arastirma 15 60
laboratuvarinda
Kesif 6rnegi yanlis renkteki bir arastirma 10

laboratuvarina temas ediyor ya da tamamen iginde

Su Temini

Su deposu kutunun iginde 20 40

Engebeli Araziyi Geg

Robot is completely in target area 12 12

Kayalar ve Bariyerler igin Bonus Puanlar

Bariyer zarar gérmemis ve yeri degismemis 8 16
Kaya zarar gérmemis ve yeri degismemis 3 18
En Yuksek Puan 156

Bu tur i¢in toplam puan

Siire (saniye)
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