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Bu belge hakkinda 6nemli bilgiler:

2025 icin genel kurallar buyluk oOlcude deg@ismistir. Kurallari tamamen okudugunuzdan emin
olun.

Bu oyun kurallari, yerel ve ulusal yarismalar icin hazirlanmistir.

WRO Ulkelerindeki Ulker partnerleri, gorevleri basitlestirme hakkina sahiptir.

Uluslararasi final icin 8 Ekim 2025'te bir ek gorev yayinlanacaktir. Ek gorev, ayni oyun mati ve
parca seti ile galisacaktir. Etkinlige katilmak igin bu ek gorevi yapmak zorunlu dedgildir.

Uluslararasi final igin olasi surpriz kurallar ve ek gorev nedeniyle oyun alaninda, yerel veya
ulusal etkinliklerde kullaniimayan alanlar ve igaretler bulunabilir.

Daha net bir agiklama icin robot gorevleri birden fazla bolimde agiklanmistir. Ancak takimlar,
hangi gorevleri yapacaklarina ve hangi sirayla yapacaklarina kendileri karar verebilir.

Oyun gorevleri, kolay ve daha karmasik gorevlerden olusmaktadir. Bu, yarismayi yeni baslayan
ve daha deneyimli takimlar i¢in uygun hale getirir. WRQO’ya katilmaktan keyif almak igin tim

gorevleri cozmek zorunlu degildir.

Oyun masasinin kurulumu ve sahadaki oyun objelerinin sabitlenmesi ile ilgili genel bilgileri
WRO RoboMission Genel Kurallarinin 7. béliminde bulabilirsiniz.

WRO 2025 gorevlerinde herkese ¢ok basarilar ve iyi eglenceler dileriz!

World Robot Olympiad Ekibi
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1. Giris

Uzaya roket firlatiimasi, bilimsel kesiflerin yapiimasini, uydularin yériingeye yerlestirilmesini, kiiresel
iletisimin ilerlemesini ve yeni teknolojilerin gelistiriimesini mimkiin kilarak toplumun ilerlemesi icin
kritik bir rol oynamistir. Ayrica, insanlidin evreni daha iyi anlamasini, Diinya’nin cevresel
degisimlerini izleyebilmesini ve farkli bdlgeler arasindaki iletisimi ve baglantiyi giglendirerek kiiresel
isbirligini artirmasini saglar.

Roket inga etmek ve birlestirmek biyilik bir hassasiyet gerektirir, ¢linkli tasarim veya yapim
asamasindaki en ufak hatalar bile felaketle sonuglanabilecek arizalara neden olabilir. Basaril bir
firlatma saglamak igin yakit sistemlerinden navigasyon kontrollerine kadar her bilesen dogru sekilde
hizalanmalidir. Robotlar, bu siirecte kaynak yapma, delme ve karmasik parcalari dogru ve tutarli
bir sekilde birlestirme gibi gorevlerde destek saglar. Boylece insan hatasini azaltarak ve Uretim
surecini hizlandirarak hayati bir rol Ustlenir. Bu otomasyon, roket montajinda daha yliksek kalite,
glvenlik ve verimlilik saglar.

Robotunuz roketin montajina yardimci olup onu uzaya firlatilmaya hazir hale getirebilir
mi?

2. Oyun Alani

Asadidaki gorsel, oyun alanindaki farkl bélgelerin isimlerini tanitmaktadir..

Clvatalarr Sistem Kontrolii

Bariyerler
7 y Roket Entegrasyonu 1

\ Roket

——=' " — Burnu

Baslangi¢ Alani 5 Montaji

Hedef Alani?

JE Roket Burnu

Parcgalan
Kapaklar

1) Roket Entegrasyonu: Belirtilen isaretleme bloklarinin konumlari bariyerlerin diger tarafindadir.
2) Yiik Hedef Alani: isaretleme blogunun konumu hedef alanin sag tarafindadir.

Masa, oyun matindan biyikse, mati, iki tarafi, baglangig alanina daha yakin olacak sekilde
duvara yaslayin (resimde: sol ve alt taraf).

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir. 2
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3. Oyun Nesneleri, Yerlesim, Rastgele Yerlesim

Roket Burnu Pargalan
Sahada 2 adet roket burun pargasi (1x kirmizi, 1x sari) bulunmaktadir. Oyun
sahasindaki konumu sag alt kdsededir.

Roket Burun Pargalar Sahadaki Konumlari

Roket Entegrasyonu igin Civatalar ve isaretlenmis Bloklar

Sahada 4 adet civata (1x yesil, 1x mavi, 1x sari, 1x kirmizi) bulunmaktadir. Oyun
alanindaki konumu renkli karelerin sol Gst késesindedir..

Civatalar

Sahadaki Konumlari

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir. 3
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Sahada 4 adet isaretleme blogu (1x yesil, 1x mavi, 1x sari, 1x kirmizi) vardir.
Konumlari, bariyerlerin yanindaki, sahanin tst ucundaki gri dikdortgenlerdir. Hangi
rengin hangi pozisyonu dolduracagi rastgele belirlenir.

isaretleme Bloklari

4 jsaretleme blogunun tiimi her zaman
oyun alanindadir. Pozisyonlar rastgeledir.
Asagidakiresimler olasi bir rastgele
yerlesimi gbstermektedir.

Sol bariyerin sag tarafina 2 adet
isaretleme blogu yerlestirilir.

™\

Sag bariyerin sol tarafina 2 adet
isaretleme blogu yerlestirilir

isaretleme Bloklari ile Yiik

Sahada 1 adet yuk bulunmaktadir. Oyun sahasindaki konumu baslangig¢ alaninin
hemen yanindadir. Ylkin ydnu oyun sahasinda isaretlenmistir.

Yuk

Sahadaki Konumu

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir. 4
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4 adet ek isaretleme blogu vardir (1x yesil, 1x mavi, 1x sari, 1x kirmizi) ancak
yalnizca bir tanesi rastgele segilip sahaya yerlestirilir. Konumu, yik hedef alaninin

yanindaki kahverengi dikdoértgendir.

Isaretleme Bloklari

Bir isaretleme blogu ylik hedef alaninin
yanina yerlestirilir.

Sistemin Kontrol Edilmesi

Sahada 1 adet sistem kontrolii bulunmaktadir. Pozisyon, roketin sol ucundaki iki siyah
dikdortgenle isaretlenmistir. Sistem konsolu oyun sahasina cift tarafli bantla
sabitlenmistir. Sol direkte bulunan beyaz bayrak solu isaret eder. Sag direkte bulunan

kirmizi bayrak asadiyi/arkayi isaret eder.

Sistem Kontroli

Sahadaki Konumu

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir. 5
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Cift tarafli bantlarin tavsiye edilen pozisyonlari
(sistem kontroll ters)

Kapaklar
Sahada 2 adet kapak (1x sari, 1x kirmizi) bulunmaktadir. Konumlari kirmizi ve turuncu
renkte isaretlenmistir. Kapaklar oyun alanina cift tarafli bantla sabitlenmistir.

B

—

Kirmizi Kapak (stirgulti) Sahadaki Konumu

Cift tarafli bantlarin tavsiye edilen pozisyonu

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir. 6
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N\

Sari Kapak (sallanan) Sahadaki Konumu

R,
".'l:..- 55 n d
RO e

Gift tarafli yapiskan bantlarin énerilen konumlari. Oyun mati ile oyun masasi arasina
sarl kapagin altina ek cift tarafli yapiskan bant eklenmesi onerilir.

Bariyerler
Sahada 2 adet (1x kisa, 1x uzun) bariyer bulunmaktadir. Konumlari kirmizi
dikdortgenlerle isaretlenmistir.

Bariyerlerdeki panellerin diiz yiizeyleri
birbirine dogru ice bakmaktadir.

Bariyerler

World Robot Olympiad ve the WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Ozet Rastgele Yerlesim
Bu alana asagidaki nesneler her turda rastgele yerlestirilir:

e Roket entegrasyonu icin 4 isaretleme blogu
e Yk entegrasyonu icin 1 isaretleme blogu

Burada olasi bir rastgele yerlesimi gdrebilirsiniz (sadece rastgele yerlestirilmis nesneler
isaretlenmigtir):

THE FUTURE
OF R BOTS

i AWRO}

ROBO ION

PASS
T)

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Robot Gorevleri

1. Roket Burnu Montaji

Oyun alaninin sag alt kdsesine iki adet roket burnu pargasi yerlestirilmistir. Roket burnu, iki burun
parcasinin dogru renkli alanlara getirilmesiyle monte edilebilir. Parcalar dogru renkteki alanda tam
ve dik konumda ise tam puan verilir.

m "Tamamen icinde" tanimi: Tamamen, oyun nesnesinin tamaminin yalnizca
belirtilen alana dokundugu anlamina gelir.

m Hedef alan basina yalnizca bir 6ge puan kazanir.

Her biri En fazla

Burun kismi, tamamen dodru renkli roket burun hedef alaninda 10 20
ve diktir.
Burun kismi, tamamen yanlis renkli roket burun hedef 5

alaninda ve diktir.

10 puan 0 puan 0 puan

(tamamen icinde ve dik (nesne kismen disarida) (nesne kismen disarida)
pozisyonda)

0 puan 5 puan 0 puan
(nesene dik pozisyonda degil) (nesen tamamen igeride . . ..
fakat yanlis renkte) (nesne dik pozisyonda degil)

3.2 Roket Bolumlerinin Entegrasyonu

Roket bariyerler tarafindan g pargaya bollinmistiir. Pargalari sikica birbirine baglamak igin
eslesen civatalar kullanlmalidir. Bariyerlerin dider tarafindaki isaretleme bloklar hangi
civatanin gerekli oldugunu gosterir.

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir. 10
© 2025 World Robot Olympiad Association Ltd.



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

WRO 2025 — RoboMission — Gengler

m '"Tamamen icinde" tanimi: Tamamen, oyun nesnesinin tamaminin yalnizca

belirtilen alana dokundugu anlamina gelir.

m Hedef alan basina yalnizca bir element puan kazanir.

Her biri |En fazla
Civata tamamen roket entegrasyon alanindadir ve rengi ilgili isaretleme 12 48
blogunun rengiyle eslesmektedir.
Civata herhangi bir roket entegrasyon alanina kismen temas ediyor veya 5
tamamen icinde ancak ilgili isaretleme blogunun rengiyle eslesmiyor.

=

12 puan
(Dogru renkteki civata tamamen alanin iginde)

12 puan
(Civata dik pozisyonda olmak zorunda degil)

5 puan
(Civata kismen alanin iginde)

5 puan
(Kismen iginde ve yanlis renk)

0 puan
(Civata alana temas etmiyor)

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir.
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Bir roketin gorevi kargoyu uzaya tasimaktir. Yiki rokete getirin ve dogru sekilde

yerlestirildiginden emin olun.

= "Tamamen icinde" tanimi: Tamamen, oyun nesnesinin tamaminin yalnizca belirtilen alana

dokundugu anlamina gelir.

(hangi yénde olursa olsun)

Her biri En fazla
Ylik tamamen yiik alanindadir ve dogru yondedir. 28 28
Yuk, kismen yik alanina temas ediyor 14

veya tamamen iceride ancak yona yanlis.

28 puan

(Tamamen icinde ve dogru
ybnde)

14 puan
(Tamamen iginde ama yanlis
yonde)

Ipucu: isaretleme bloguna
bakan taraf isaretleme
bloguyla ayni renge sahipse
ylik dogru sekilde
y6nlendirilmistir. Yikin ve
hedef alanin boyutundan
dolayi, yiik tamamen hedef
alanda oldugunda, net bir
hizalama her zaman fark
edilebilir.

14 puan
(sadece kismen igeride,
yonu énemli degil)

14 puan
(sadece kismen igeride,

yonu énemli degil)

\

V

0 puan
(hedef alana temas etmiyor)

3.4 Sistemin Kontrol Edilmesi

Bir roket firlatiimadan ©6nce tim sistemler test edilmelidir.
Sistem  konsolundaki ik
gerceklestiriimelidir. Ilk islem sol taraftan asadi dogru itmek ve ikinci islem sag taraftaki kolu

gerceklestirilir.

cekmektir. Sonuc bayraklarin pozisyonlari ile kontrol edilir.

islem  birbirine

baglidir ve dogru

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir. 11
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Her biri | En fazla

Sistem konsolundaki bayrak dik konumda 15 30

15 puan Bu blok, puan kazanmak igin bayragin
(Bayrak dik durumda) altinda serbestge hareket edebilmelidir.
Bir bayrak biikiilmiisse, testten énce

orijinal yéniine dénddirdlmelidir.

|
0 puan 15 puan
(Bayrak yeterli ylikseklikte degil.) (Bayrak tamamen dik konumda)

0 puan
(Bayrak yok, puan yok)

World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir. 12
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Sahada iki adet kapak bulunmaktadir. Sari olan sallanan kapak. Kirmizi olan surglli
kapaktir. Her iki kapak da tamamen kapali oldugunda puan alinir. Asagidaki tablo kapaklarin
ne zaman kapall kabul edildigini gosterir.

Her biri En fazla

Kapak tamamen kapali

e Sarni: Sallanan kisim tamamen sar alanda
e Kirmizi: Surgulu kissm kirmizi dikdértgene dokunuyor.

9 puan
(Tamamen kapali,
tamamen sar1 bolgede)

0 puan
(sar1 alanin disina
temas ediyor)

0 puan
(sar1 alanin disina

temas ediyor)

Tl

9 puan 9 puan 0 puan
(tamamen kapali, kirmizi (tamamen kapali, hafifce (kirmiz1 dikdortgene
dikdortgene temas ediyor) dokunmasi yeterli) ulasilamiyor)
World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir. 13
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3.6 Bariyerler igin Bonus Puanlar

Bir roket lzerinde calismak mutlak bir hassasiyet gerektirir. Bu nedenle iki bariyerin hareket
ettirilmesine izin verilmez. Oyun alani, bariyerlerin hareketi icin herhangi bir tolerans
saglamamaktadir. Robotlarin cikisindan énce yanhs konumlandirmadan kaynaklanabilecek en ufak
kaymalar, stiphe durumunda takim lehine sayilmalidir. Bunun nihai karari hakeme aittir.

m “Hasarli” tanimi: Oyun nesnesinin baslangigtaki haliyle tam olarak ayni olmadigi
herhangi bir durum; érnegin bir tuglanin diismesi.

m  “Tasinmis” tanimi: Oyun nesnesinin bir kismi kirmizi alanlarin disinda mata degiyorsa,
oyun nesnesi taginmis sayilir.

Her biri En fazla

Bariyer hasar gérmemis veya hareket ettirilmemis 7 14

7 puan 0 puan 0 puan
(bariyer hala kirmizi alanda) (bariyer hareket etmis) (bariyer hasar gérmis)
World Robot Olympiad ve WRO logolari World Robot Olympiad Association Ltd.'nin ticari markalaridir. 14
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Tur:

Gorevler

Her biri

En fazla #

Toplam

Roket Burnu Montaiji

Burun kismi, tamamen dodru renkli roket burun
hedef alaninda ve diktir.

10

20

Burun kismi, tamamen yanlis renkli roket burun hedef
alaninda ve diktir.

Roket Bolimlerinin Entegrasyonu

Civata tamamen roket entegrasyon alanindadir ve rengi
ilgili isaretleme blogunun rengiyle eslesmektedir.

12

48

Civata herhangi bir roket entegrasyon alanina kismen
temas ediyor veya tamamen icinde ancak ilgili
isaretleme blogunun rengiyle eslesmiyor.

Roketin Yiiklenmesi

Yiik tamamen yiik alanindadir ve dogru yondedir.

28

28

YUk, kismen ylik alanina temas ediyor (hangi yonde
olursa olsun)

veya tamamen igeride ancak yonu yanlis.

14

Sistemin Kontrol Edilmesi

Sistem konsolundaki bayrak dik konumda.

15

30

Kapaklarin Kapatilmasi

Kapak tamamen kapali
¢+ Sari: Sallanan kissm tamamen sari alanda
o Kirmizi: Srgult kisim kirmizi dikdértgene dokunuyor.

18

Bariyerler igin Bonus Puanlar

Bariyer hasar gérmemis veya hareket ettirilmemis.

14

En Yiksek Puan

158

Bu tur igin toplam puan

Sire (saniye)
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