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Onemli: 2026 sezonunda genel kurallarda yapilan degisiklikler

RoboMission artik tim robotlara agik oldugu igin 2026 sezonu igin kurallar tamamen yeniden
tasarlandi.

Bilim Kahramanlari Dernegi (BKD) bir sezon boyunca, oyundaki kurallari ve genel kurallar
dokimanini netlestirebilecek, genisletebilecek veya yeniden tanimlayabilecek glincelleme
dokimanlari yayinlayabilir. Takimlar bu giincelleme dokimanlarini sezon boyunca takip
etmelidirler.
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1. Genel Bilgiler

Giris

WRO RoboMission klasmanindaki takimlar, bir oyun alanindaki gorevleri yerine getiren robotlar
tasarlar. Robotlar tamamen otonomdur. Her yas grubu i¢in her yil yeni bir oyun alani ve goérev
gelistirilir. Oyun, turnuva gininde aciklanan surpriz kurallar veya eklenen bazi ekstra zorluklar
gibi farkli unsurlardan olugur.

Odaklanilan Alanlar
Her WRO klasmani ve oyunu, 6zellikle robotlarla 6grenmeye odaklanir. WRO RoboMission
klasmaninda 6grenciler asagidaki alanlarda gelismeye odaklanacaklardir:
- Genel kodlama becerileri ve temel robotik kavramlar (¢cevre algisi, kontrol, navigasyon).
- Genel muhendislik becerileri (belirli boyutlardaki nesneleri itebilen/kaldirabilen bir robot
yapmak).
- Somut gorevleri yapabilmek igin stratejiler gelistirmek.
- Hesaplamali Disliinme (kurgulama, hata ayiklama, is birligi vb.)
- Takim galismasi, iletisim, problem ¢ézme, yaraticilik.
Yasa uygun gorevler: Konular ve gorevler, ilkdgretimden lise son yas grubuna kadar giderek
artan bir zorluk ve karmasiklikla tasarlanmigtir. Artan karmasiklik su durumlarda goéruimektedir:

- Sahadaki rota (6rnegin, cizgi izleme veya yalnizca isaretgilerin olma durumu).

- Gorevlerin teknik karmasikhdi (6rnegin, oyun nesnelerini itme, kaldirma, tutma).

- Oyun nesnelerinin rastgele yerlesimi (6rnegin, bir veya birden fazla rastgele durum).

- Oyun nesnelerinin ¢esitliligi (6rnegin, farkli renkli ve/veya sekilli nesnelerin sayisi).

- Gorevlere yonelik ¢ozimlerdeki hassasiyet beklentisi (6rnegin, buyuk bir hedef alani
veya kuglk bir nokta).

- Yukarida bahsedilen unsurlarin kombinasyonundaki genel karmasiklik.

Tam bu gdrevler, robotun mekanik tasarimi igin farkli gereksinimlere ve kodun
karmasiklagsmasina yol acgar. Birgok WRO sezonuna katilan takimlar, bu programla olgunlasip
gelisebilir, gelistikge de giderek karmagiklasan gorevlerin Ustesinden gelebilirler.

En 6nemlisi 6grenmek

WRO, dinyanin doért bir yanindaki 6grencilere STEM ile ilgili konularda ilham vermek istiyor ve
biz de 6grencilerin turnuvalarimiza katilarak 6grenme yoluyla becerilerini geligtirmelerini
arzuluyoruz. Bu nedenle asagidaki hususlar tim turnuva programlarimiz igin kilit oneme
sahiptir:

+ Koclar, danismanlar, ebeveynler veya diger yetigkinler takima yardimci olabilir, rehberlik

edebilir ve ilham verebilir, ancak bu kisilerin robotu olusturmalarina veya kodlamalarina /

programlamalarina veya stantlarini kurmalarina izin verilmez.

Takimlar, koglar ve hakemler, hepimize adil ve 6grenme dolu bir rekabet hakkinda bilgi

veren WRO Yol Gésterici ilkelerini ve WRO Etik Kurallarini kabul eder.

« Bir musabaka glininde, takimlar ve koglar, hakemlerin aldi§i nihai karara saygi duyar
ve misabakalarin adil olmasi icin diger takimlar ve hakemlerle birlikte hareket ederler.

R
o<

WRO Etik Kurallari hakkinda daha fazla bilgiye buradan erisebilirsiniz:
WRO Kilavuz ve Etik ilkeler Beyani
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2. Takim ve Yas Grubu Tanimlari

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

Her takim 2 veya 3 6grenciden olusur.

Her takima bir kog rehberlik eder.

Sadece 1 takim Uyesi ve 1 kog takim olarak kabul edilmez ve turnuvaya katilamaz.
Bir takim bir sezonda sadece bir adet WRO klasmanina katilabilir.

Bir 6grenci sadece bir takimda yer alabilir.

Kog¢ 18 yas ve ustl olmalidir.

Koglar birden fazla takimla ¢aligabilir.

RoboMission klasmani icin yas gruplari:

2.8.1. Kuglk Yildizlar, 9 - 12 yas (2026 sezonunda 2014-2018 yillarinda doganlar)
2.8.2. Yildizlar,11-15 yas (2026 sezonunda 2011-2015 yillarinda doganlar)
2.8.3. Gengler, 14-19 yas (2026 sezonunda 2007-2012 yillarinda doganlar)

2.9.

Belirtilen azami yas, katilimcinin turnuva gunidndeki yagi degil, turnuvanin takvim
yilinda (2026) olacagi yastir.

3. Sorumluluklar ve Takimlarin Gorevleri

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Takimlar durustce oynamal ve diger takimlara, koglara, hakemlere ve etkinlik
organizatoérlerine karsi saygili olmalidir. WRQ' ya katilan takimlar ve koglar, asagidaki
baglantida yer alan WRO Yol Gésterici ilkelerini kabul eder:

WRO Kilavuz ve Etik ilkeler Beyani

Tum takimlarin ve koglarin WRO Etik Kurallar belgesini imzalamasi gerekir. Etik Kurallar
belgesinin imzalanma ve toplanma isini turnuva koordinasyon takimi organize edecektir.
Robotun ingasi ve kodlamasi sadece takim tarafindan yapilabilir. Kogun gorevi, takima
eslik etmek, organizasyonel ve lojistik konularda onlara yardimci olmak ve soru veya
problem durumunda takimi desteklemektir. Kog, robotun programlanmasinda ve
yapiminda yer alamaz. Bu, hem etkinlik giini hem de hazirlik asamasi icin gegerlidir.
Karsilasma devam ederken bir takimin karsilasma alani disindaki kisilerle higbir sekilde
iletisim kurmasina izin verilmez. iletisim gerekliyse, takim (iyelerinin bir hakemden izin
almasi ve iletigsimin mutlaka bir hakemin gbzetiminde olmasi gerekir.

Takim uyelerinin karsilagsma alanina cep telefonu, akilli saat veya herhangi bir iletisim
cihazi getirmeleri ve kullanmalari yasaktir.

Takimin olusturdugu, (a.) Cevrimici olarak satilan veya yayinlanan ¢éztimlerle ayni veya
cok benzer veya (b.) turnuvadaki bagka bir ¢éziimle ayni ve ¢ézumin takim tarafindan
olusturulmadiginin agikga anlasildigi bir ¢6zimun (donanim ve/veya yazilim)
kullaniimasina izin verilmez. Bu durum, ayni kurumun takimlarinin ¢éztumlerini de igerir.
Takimlar, robotlarini tamamen kendileri ve diger takimlardan bagimsiz olarak
gelistirmelidir. Birbirine ¢ok benzer olan ve ortaklasa gelistirildigi siphesini uyandiran ve
kismen uyarlanarak bu kurali atlatmaya c¢alisan robotlar, "ayni robotlar" olarak
siniflandirilacaktir. Hazir satilan robot kitlerinin genel amagh modellerinin
kullaniilmasinda sakinca yoktur.

Madde 3.3’ten 3.6’ya kadar belirtilen kurallarla ilgili bir siphe varsa, takim sorusturmaya
tabi olacaktir ve sorusturma sonucunda 3.8'de belirtilen sonuglar gecerli olabilir.
Ozellikle bu durumlarda, takim muhtemelen kendilerine ait olmayan bir ¢dziimle
musabakayi kazanacak olsa bile, bu takimin bir sonraki misabakaya katilmasina izin
vermemek igin kural 3.8.5 kullanilabilir. Sorugturmalar oyun esnasinda veya sonrasinda
herhangi bir zamanda yapilabilir.
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Bu dokiimanda belirtilen kurallardan herhangi birinin ihlal edilmesi durumunda, hakemler
asagidaki sonuglardan bir veya birkagina karar verebilir. Daha dncesinde, olasi kural
ihlalleri hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin takim olarak veya bireysel olarak takim
Uyeleriyle gorisme yapilabilir. Bu gorisme, robot veya programila ilgili sorulari igerebilir.
Takim uyeleri robotu ve yazilimi, yazilimin alt programlari ve yeniden kullanilabilir
bloklari da dahil olmak Gzere butlinlyle aciklayabilmelidir.

3.8.1. Takima en fazla 15 dakika zaman cezasi verilebilir. Bu sire zarfinda takimlarin

robotlarinda ve programlarinda herhangi bir degisiklik yapmalarina izin verilmez.

3.8.2. Takimin bir veya birden fazla tura katilmasina izin verilmeyebilir.
3.8.3. Takima, bir veya birden fazla oyunda %50’ye kadar azaltilmis puan verilebilir.
3.8.4. Takim turnuvanin bir sonraki turuna gecemeyebilir (6rnegin, ilk 16, ilk 8 gibi bir

turnuva sekliniz olmasi durumunda).

3.8.5. Takim ulusal / uluslararasi finale katilamayabilir.
3.8.6. Takim derhal turnuvadan diskalifiye edilebilir.

4. Oyun Dokiimanlari ve Kural Onceligi

41.

4.2.

4.3.

4.4.

BKD, her yil belirli yag grubunun oyun alanindaki gorevleri icin yeni oyun dokumanlari
ve bu klasman igin genel kurallarin yeni bir sirimuni yayinlar. Bu kurallar, WRO
etkinliklerinin temelidir.

BKD sezon boyunca, oyunlarla ve genel kurallarla ilgili olarak, bu kurallari
netlestirebilecek, genisletebilecek veya yeniden tanimlayabilecek gincelleme
dokiimanlari yayinlayabilir. Takimlar bu Glincelleme dokimanlarini sezon boyunca takip
etmelidirler.

BKD tarafindan yapilan ulusal uyarlamalar nedeniyle Turkiye’de diizenlenen
turnuvalardaki genel kurallar, puanlama sayfalari farkli olabilir. Herhangi bir uluslararasi
WRO etkinligi i¢in ise yalnizca WRO'nun yayinladigi bilgiler gegerlidir. Uluslararasi bir
WRO etkinligine katilmaya hak kazanan takimlar, uluslararasi kurallardaki olasi
farkliliklar hakkinda bilgi edinmelidir.

Turnuva gununde agagdidaki kural onceligi gecerlidir:

4.4.1. Genel kural belgesi, bu klasmandaki kurallar i¢in temel olusturur.
4.4.2. Yas grubuna ait oyun dokimanlari, oyun alanindaki gorevleri agiklar ve bazi 6zel

oyun tanimlari ekleyebilir (6rnegdin matin yonu veya robotun bagka bir baglangic
konumu).

4.4.3. BKD tarafindan yayinlanan giincelleme dokiimanlari. Bu dokimanlar Genel Kurallar

Dokumanindaki bazi kurallari gegersiz kilabilir.

4.4.4. Herhangi bir kararda son sz turnuva gununde gorev alan degerlendirme ekibine

(hakem, bashakem) aittir. Yeni bulgular veya gorusler ortaya ¢ikarsa kararlar yeniden
gozden gegirilebilir.
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5. Robot Bilesenleri & Kurallar

Giris: 2025 sezonuyla birlikte RoboMission her tiirl(i robota acgik hale getirilmistir.

5.1. Her takim sahadaki gorevleri yerine getirmek icin bir robot yapar. Robotlar calismaya
baslamadan 6nce boyutlari en fazla 250 mm x 250 mm x 250 mm olmalidir. Kablolar bu
Olculere dahildir. Robot gorevine bagsladiktan sonra robotun boyutlari igin bir kisitlama

yoktur.

5.2.  Asagidaki kriterler yerine getirildigi sirece takimlarin, robotlarini olugturmak igin her
tarld malzeme ve bileseni kullanmasina izin verilir:

5.2.1. Toplam agirlik

<=15kg

5.2.2. Batarya

<=6.000 mAh

Batarya kullanilirken, takimlar dreticinin kullanim talimatlarina
uymall ve bataryay! Ureticinin belirttigi 6zelliklerin disinda
kullanmamalidir.

5.2.3. Elektrikli bilesenlerin <=14V
voltaji

5.2.4. Elektrikli bilesenlerin <=4A
cektigi akim

5.2.5. Mikrodenetleyici

Diger tum sartlar karsilandigi surece, mikrodenetleyici turt ve
saylisi konusunda herhangi bir sinirlama yoktur. Sadece farkh
bilesenler arasinda kablosuz baglantiya izin verilmez.

5.2.6. Calistirma ve Durdurma
Dugmesi

Robotu galistirmak ve durdurmak igin bir (1) adet acikca
taninabilir dugme gereklidir. Bu digme hem robotu ¢alistirmak
hem de durdurmak i¢in kullaniimalidir. Digme, robotun dis
tarafina ve robotun altina gelmeyecek sekilde yerlestiriimeli ve
kolayca taninabilir ve erigilebilir oimalidir. Dokunmatik ekran
Uzerindeki bir digme yerine fiziksel bir digme tercih
edilmelidir. Dugmeye, caligirken basildiginda, robotun her
hareketin hemen durmasi gerekir.

5.2.7. Sensorler

Genel olarak sensor tipi veya sayisi konusunda herhangi bir
kisittama bulunmamaktadir, ancak bazi bilesenlerin kullanimi
belirli yas gruplariyla sinirhdir. Kameralarin kullanimi yalnizca
Yildizlar ve Gengler yas gruplariyla sinirlidir. LIDAR ve diger
3D Tarayicilarin kullanimi ise yalnizca Gengler yas grubu ile
sinirhidir.
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5.2.8. Motorlar

Motor tipi konusunda herhangi bir kisittama yoktur. Sensorler
(6rnegin 2 boyutlu LIDAR), fanlar, pompalar veya
kompresorler gibi diger bilesenlerin icindeki motorlar da herbiri
ayrica motor olarak sayilir.

Ve motor sayisi, farkli yas gruplarinda farkli olacaktir:

- Kiguk Yildizlar: 4 motor
- Yildizlar: 5 motor
- Gencgler: 6 motor

Ozel Durum: Geri gekmeli motorlar: Geri gekmeli motorlarin
kullanimi serbesttir, ancak robot tarafindan kurulmalari gerekir.
Elektronik kontrol icermedigi surece geri cekmeli motor, motor
olarak sayllmaz. Motor olarak kabul edilmedigi durumlarda
normal sayilan diger parcalar gibi sahada birakilabilirler.

5.2.9. Tekerlekler ve Paletler

Her turll tekerlek (omni tekerlekler dahil) veya palet
kullanilabilir. Tekerlekler zemine hasar vermemelidir. Ozellikle,
sivri uclu ve metalik temas yuzeylerinden kaginiimaldir.
Tekerlekler, sahada yapiskan maddeler birakmamalidir.

5.2.10. Elektromiknatislar ve
solenoidler

Elektromiknatislar kullanilabilir.

Sadece parcalari miknatis yoluyla birlestirmek icin
kullaniliyorlarsa, motor olarak sayilmazlar.

Dogrusal motor olarak kullaniliyorlarsa motor olarak sayilirlar.

Maksimum 20 N kuvvet ve maksimum 20 mm hareket
araligina sahip (Uretici agiklamasina gére) solenoidler
kullanilabilir ve motor olarak sayilir.

Bu sinirlarin tGzerindeki solenoidlere izin verilmez.

5.2.11. Mekanik Bilesenler
(Yaralanma Riski)

Mekanik bilesenler, yaralanma riski olusturmayacak sekilde
tasarlanmaldir. Yaralanma riski tagiyan robotlar, hakemlerin
talebi Gzerine herhangi bir tartisma olmadan modifiye
edilmelidir. Aksi takdirde robot oyundan diskalifiye edilir.

5.2.12. Elektriksel ve Elektronik | Elektriksel ve elektronik bilesenler, yaralanma riski

Bilesenler (Yaralanma

olusturmayacak sekilde tasarlanmalidir. Yaralanma riski

Riski) tasiyan robotlar oyundan diskalifiye edilecektir. Robot (izerinde
degisiklikler yalnizca, takima zarar verme riski bulunmadigi
takdirde yapilabilir.

5.2.13. Gazlar Sadece atmosferde bulunan normal hava kullanilabilir. Diger

tim gazlar yasaktir.
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5.2.14. Swvilar Robot i¢in sivi kullanmak yasaktir. Bu, yag veya diger
yaglayici maddeler igin de gegerlidir.

5.2.15. Sprey Siseleri / Aerosol |Sivi veya gaz igeren sprey siseleri kullanmak yasaktir. Bu

Siseleri kural, 6zellikle sogutma spreyi / buz spreyi ve yaglayicilar igin
gecerlidir.
5.2.16. Pnomatik Sistemler Pnématik sistemler kullanilabilir. Bu sistemler, oyun

baslamadan énce elle veya oyun basladiktan sonra robot
tarafindan doldurulabilir. Maksimum basing 3 bari
gecmemelidir. Eger sistem daha dusuk bir basing igin
tasarlandiysa, o basing Ust sinir olarak kabul edilir. Sistem
icindeki tanklar icin maksimum hacim 150 ml olmalidir.
Pnoématik sistem icin kullanilan kompresor, motor olarak kabul

edilir.
5.2.17. Hidrolik Sistemler Hidrolik sistemlerin kullanilmasina izin veriimez.
5.2.18. Kirllgan Malzemeler Kolayca kirilabilen veya kirildiginda tehlikeli kenarlari olabilen

malzemeleri (cam gibi) kullanmak yasaktir.

5.2.19. 3D baski ile Uretilen 3D baski ile Uretilen malzemeler ve pargalar kullanilabilir.
malzemeler Ancak turnuva sirasinda 3D baski yapilmasina izin verilmez.

5.2.20. Isinlanma Bu ancak ekipte onlari tek parca halinde geri isinlayacak bir
(Teleportation) Scotty hazirda bekliyorsa mimkin!

Aksi takdirde, robotu karmakarisik bir civata ve tel yiginina
donustirme riskini almak istemeyiz.

5.2.21. Lazer Lazer kullanimi, guvenlik riski tagimayan lazerlerle sinirlidir.
Kullanilan lazerin gozler i¢in guvenli oldugunu belirten bir
sertifika gereklidir.

5.2.22. Onemli Not ve Soru- Eger bir takim, RoboMission’in eski yontemlerinden c¢ok farkli
Cevap fikirler gelistirmigse, bu fikirlerin uygun olup olmadigini BKD
tarafindan kontrol edilecektir. Bu tabloda glincellemeler ve
eklemeler olacak ve bunlar Soru-Cevap boéliminde
yayinlanacaktir. Bu soru cevaplar dizenli olarak kontrol
edilmelidir.
https://wro-association.org/competition/questions-answers/

5.3. Robotlarin ugmasina izin verilmez.
5.4.  Bir takim, turnuvaya yalnizca bir tam robot ve denetleyicilerini getirebilir ve kullanabilir.

Takim, yedek denetleyici cihazlari ve yedek pargalar getirebilir. Ancak yedek olarak tam
bir sasi getirmek yasaktir. Tam sasi, motorize mekanizmalar, sensérler ve suris
ekseniyle birlikte, denetleyici tarafindan calistirilmaya hazir bir diizenek olarak
tanimlanir. Kural olarak: Takim, robotlari bozulursa onarabilmek igin gerekli tim
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parcalari getirebilir, ancak robotun tamamini degistirebilecek herhangi bir sey
getiremez.

Takimlar, robotlarini onarmak veya modifiye etmek icin arag¢ gerec getirebilir. Bu arag
gerecler guivenli olmali, ciddi yaralanma riski tagimamali, takimin masasina sigmali ve
batarya ile calismalidir. Ozellikle su 6geler yasaktir: 3D yazicl, testereler, lehimleme
makineleri, bigaklar.

Robot, otonom olmali ve goérevleri kendi bagina tamamlamalidir. Robot ¢alisirken
herhangi bir radyo iletisimi, uzaktan kumanda veya kablolu kontrol sistemine izin
veriimez. Robotun kendi bilesenleri arasinda da kablosuz iletisim yasaktir.

Takimlar, oyun nesnelerinin rastgele yerlesiminden sonra robotlarina herhangi bir
mudahale yapamaz veya robota yardim edemezler.

Robotu kodlamak igin herhangi bir yazilim kullanilabilir ve takimlar, kodu turnuva
gununden once hazirlayabilirler. Eger takim, ¢cevrimigi baglanti gerektiren bir yazilim
kullaniyorsa (6rnegin, tarayici tabanl bir arag), takim Turnuva gunu i¢in kullandiklari
yazilimin ¢evrimdigi ¢alisabilen bir sGrimunun olup olmadigini kontrol etmelidir.
Turnuva organizatoru, cevrimici altyapiyi (6rnegin, herkese Wi-Fi erisim vermek)
saglamakla sorumlu degildir. Cevrimigi baglanti yalnizca kodlama igin kullanilabilir.
Diger bir iletisim veya herhangi bir baska amag icin kullaniimaz.

Bluetooth, Wi-Fi veya herhangi bir uzaktan baglanti, kontrol zamaninda ve robot
calisirken kapal olmalidir. Bu konuda herhangi bir sliphe varsa, takim, kablosuz iletimi
nasil devre disi birakacaklarini gésterebilmelidir. Takim bunu gosteremezse, kablosuz
iletimin devre digl birakilmadigi varsayilir. Ancak, turnuva gunu aktarim sorunlarini
(6rnegin, ayni isme sahip birden fazla cihaz olmasi) énlemek i¢in kodu kablo ile
aktarmak siddetle tavsiye edilir. Takimlar, kullandiklari uzaktan baglantilarla baska bir
takima veya robota midahale edemez veya engel olamaz.

Programlari depolamak i¢in herhangi bir donanim (érnegin, SD kartlar veya USB
bellekler) kullanmak yasaktir. Donanim, deneme suresinin bitiminden énce takilmali ve
bir sonraki deneme siresi baglamadan énce ¢ikarilmamalidir.

Bir takim, turnuva sirasinda ihtiya¢ duyacagi tim ekipmani, yeterli yedek parcalari,
yazihmlari ve tasinabilir bilgisayarlar (veya diger programlama cihazlarini)
onceden hazirlamall ve yaninda getirmelidir. Takimlar, turnuva gunu bir bilgisayari
ve/veya robot icin yazilmis programi aralarinda paylasamaz. Turnuva organizatord,
herhangi bir malzemenin bakimindan veya degistiriimesinden, kaza ve ariza durumlari
da dahil olmak Uzere sorumlu degildir.

Robot ve bilesenler isaretlenebilir (etiket, kurdele, mini bayraklar vb. ile).

Takimlar yanlarinda, robot boyutunu kontrol etmek i¢cin mezura, not almak icin kalem ve
kagit gibi destekleyici malzemeler getirebilir. Robot, oyunlar ve kurallarla ilgili
dokuimanlarin getirilmesine de izin verilir.

6. Robotun Teknik Ozeti

6.1.

6.2.

Takimlar, robotlarinin teknik 6zetini bir forma doldurup (bkz. Ek 0) basili olarak
yanlarinda getirmelidir. Ozet, robotun mevcut durumunu yansitmalidir. Buna ek olarak,
turnuva giiniinden kisa bir stire dnce teknik 6zetin ¢evrimici olarak yliklenmesi
istenebilir.

Teknik 6zet, en fazla bir (2) DIN A4 veya US LETTER boyutunda olmalidir.
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Teknik 6zeti getiren takimlara ekstra puan verilebilir veya 6zet, tim takimlar icin
turnuvanin zorunlu bir pargasi olabilir. Verilecek puan 5’i gegmemelidir. Puanlar, 6zetin
tam olarak doldurulup doldurulmadigina gére verilmelidir. icerik degerlendirmesi
yapiimayacaktir.

7. Oyun Masasi ve Bilesenleri

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Bu klasmanda robot, oyun alanindaki gérevleri yerine getirmeye ¢alisacaktir. Her oyun
alani, bir oyun masasi (sinirlari olan diiz bir zemin) ve oyun masasina yerlestirilen basil
bir mattan olusur. Her yas grubunun ¢ézmesi gereken farkli gérevler oldugundan, her
yas grubu icin farkli matlar kullanilir.

WRO matlarinin boyutlari 2362 mm x 1143 mm'dir. Oyun masalarinin hepsi +/- 5 mm
toleransla ayni boyuta sahiptir. Bir oyun masasinin kenar duvarlarinin resmi yuksekligi
50 mm'dir, daha yuksek duvarlar da kullanilabilir.

Oyun mati, yansitici olmayan renklerle mat bir kaplama ile basiimalidir. Tercih edilen
baski malzemesi yaklasik 510 g/m? agirliginda (Frontlit) PVC brandadir. Oyun mati
malzemesi ¢ok yumusak (6rnegin, fileli afis malzemesi) olmamalidir.

2026 sezonun oyun nesneleri 45811 numarall WRO Tugla Seti ve 45819 numaral
Expansion Tugla Seti kullanilarak olusturulmustur. Oyunu daha ilging hale getirmek igin
sinirli élglide diger malzemeler (6rnegin robot setlerinden tuglalar, ahsap, kagit veya
plastik) de kullanilabilir.

Robot kosusu baslamadan 6nce baglangi¢ alanina bir oyun nesnesi yerlestiriimisse, bu
nesnenin robotla birlikte 250 mm x 250 mm x 250 mm (kural 5.1) dlgulerinin igine
sigmasi gerekir. Oyun nesnesi, oyun belgesinde aksi belirtiimedikge mat digina
cikarilamaz.

Oyun nesnelerinin oyun alanina sabitlenmesi gerektiginde, oyun kurallarinda 6zel bir
malzeme belirtiimediyse, sabitleme icin malzeme sec¢imine (6rnegin, ¢ift tarafli bant
veya cirt-cirt bant) BKD karar verir.

Oyun alanindaki herhangi bir nesneye veya oyun matina zarar vermek yasaktir. Bir
oyun nesnesi hasar goérurse, (oyun kurallarinda aksi belirtiimedikce) alinabilecek olasi
puan gecerli sayllmaz. Robot oyun nesnelerine kasitl olarak zarar verirse, takim turdan
diskalifiye edilebilir. Bu durum, puan kazandirmayan nesnelere zarar verilmesi halinde
de gecerlidir.

Robotun baslangig alani, renkli gizgilerle sinirlandirilmis beyaz alandir. Baglatma
sirasinda robotun iz disimi tamamen baslangi¢ alani iginde olmalidir.

Yerel, ulusal veya uluslararasi turnuvalarda farkli bir kurulum (masa boyutu, sinirlar,
mat malzemesi vb.) varsa, turnuva organizatoérleri takimlari 6nceden bilgilendirecektir.
Robotunuzu tasarlarken ve programlarken, organizatérlerin tim oyun alanlarinin dogru
ve birbirinin ayni olmasini saglamak icin ellerinden gelen ¢abayi gosterdigini unutmayin.
Ancak yine de turnuvada su degiskenliklerin her zaman olabilecegdini géz dninde
bulundurmalisiniz:

7.10.1. Oyun alanlarinda olabilecek bazi kusurlar

7.10.2. Oyun matindaki renk parlakliginin masadan masaya farkllik géstermesi
7.10.3. Saatten saate ve/veya masadan masaya degisen aydinlatma kosullari
7.10.4. Hakemlerin oyun alani Gzerindeki golgeleri

7.10.5. Hakemlerin degerlendirme sirasinda oyun alani etrafinda dolagsmasi
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7.10.6. Matin altinda doku veya timsekler
7.10.7. Matin dalgali olmasi. Dalgalanmanin yeri ve buyuklugu degiskenlik gosterebilir.
7.10.8. Masanin tam terazisinde olmamasi

8. Turnuvanin Olasi Kapsami

Giris: Bu bolim, turnuvanin olasi kapsami ile ilgili unsurlari 6zetlemektedir. Ulusal
Organizatérierin, (lkelerinde turnuva giiniinde hangi unsurlarin yer alacagini segme
sorumlulugu vardir. Ek 0, turnuva gliniiniin dlizenlenmesine iligkin farkl érnekler
icermektedir.

8.1.  Sezon Gorevi (Zorunlu)
Sezon Gorevi, her yil Ocak ayinda yayimlanan standart gérevdir. Her yas grubu icin
gérevleri iceren ayri oyun belgeleri hazirlanir. Teknik 6zet igin verilen puanlar bu
gorevde degerlendirilir. Sezon Gorevi, her RoboMission klasmaninin bir parcasi
olmalidir. Sezon gorevi tek basina veya birden fazla unsurla birlikte kullanilabilir.

8.2.  Sirpriz Gérev

Surpriz Gérev sezon gorevlerine ek olarak yapilmasi beklenen bir gérevdir (6rnegin, ek

bir nesnenin tagsinmasi). Cogu durumda ek nesnenin oyun alaninda kalmasi istenir,
bagka yere tagsinmasi istege baglidir. Bu, takimlarin robotlarini yeniden

programlamalarini gerektirebilir. Takimlardan bu gorevleri giin boyunca sezon gorevinin

bir pargasi olarak ¢ézmeleri beklenir. Takimlara bu surpriz unsurlar i¢in ek puanlar
verilebilir.

8.3. Ek Gorev

Ek Goérev, Surpriz Géreve benzeyen ancak turnuva ginidnden bir siire énce duyurulan
ek bir gorevdir. Takimlarin etkinlikten 6nce bu gorev i¢in hazirlanmalarina izin verilir. Bu
unsur, takimlarin, Sezon Gérevine haftalar hatta aylar boyunca galistiktan sonra yeni ve

degisik bir zorlukla karsilagsmalarini saglar. Ozellikle ulusal finaller gibi ikinci tur
turnuvalara daha uygun bir konsepttir. Uluslararasi Final 2024'te bu konsept
uygulanmigtir. Ekim ayinda ek bir goérev katilimcilara duyurulmustur.

8.4. Ekstra Gun Gorevi (eski ismiyle 2. Gun Gorevi)
Ekstra Giin Gorevi turnuvanin ikinci giiniinde yapilir. Onceden bilinen oyun nesneleri
bazi yeni nesnelerle karistirilir ve oyun alanina konur. Bu, takimlarin Gstesinden
gelmesi gereken yeni zorluklara yol agar. Normalde yeni gdrevler ¢ok az veya hig

rastgele yerlesim icermez. ikinci giin, takimlara bu yeni zorluklar tizerinde galismak igin
daha fazla zaman verir (Bir Gunluk Mucadeleye kiyasla - bir sonraki alt bélime bakin).

Bu unsur son birkag yildir Uluslararasi Finallerde kullanilmigtir. Siralama icin Sezon

Gorevindeki en iyi sonug Ekstra Gin Gorevindeki en iyi sonugla birlestirilir. Takimlarin
bir sonraki tura katilmaya hak kazanmak igin her iki gérevde de puan almasi gerekebilir.

8.5.  Ayni Giin Gorevi

Ayni Gun Gorevi, Ekstra Gln Gérevine benzer, ancak Sezon Gérevi ile ayni glin yapilir.

Bu goérevdeki zorluklar Ekstra Giin Goérevine kiyasla daha kisa slrede ¢ozilebilecek
kadar kolay olmalidir. Ayni glin gérevi genellikle sinirli bir zaman diliminde yapilir.
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Siralama i¢in Sezon Goérevinden alinan en iyi sonug ile Ayni Gin Goérevinden alinan en
iyi sonug birlestirilir. Takimlarin bir sonraki tura katilmaya hak kazanmak igin her ikKi
gOrevde de puan almasi gerekebilir.

Beceri testi

Sezon miicadelesi ile dogrudan bir ilgisiolmayan herhangi bir kontrol olarak
tanimlanabilir. Ornek:Robotun teknik degerlendirilmesi igin kullanilabilir. Kisa bir
siire icerisinde ¢o6ziilmesi gereken bir gorev de olabilir. Takim ile goriigsme,
yaratici bir ¢6zum igin degerlendirme de 6rnek oalrak verilebilir.

9. Turnuva Yapisi ve Uygulanis Sekli

Giris: Bu béliim turnuva gliiniiniin farkl seanslarini aciklar. Etkinligin yapisi BKD tarafindan
belirlenir. 8. Béliim, bir turnuva giiniinii bir araya getirmek igin kullanilabilecek farkli unsurlarini
aciklar. 11. Bolim, uluslararasi finalin nasil yapildigini agiklar.

9.1.

Bu klasmandaki turnuva asagidaki unsurlardan olusmalidir:

9.1.1. Birka¢c deneme siiresi. Her turnuva, yerel kosullara (6rnegin, mekandaki 1sik

kosullart) uyum saglamak icin bir deneme suresi ile baglamaldir.

9.1.2. Birkag robot turu. Robot turlari sadece Sezon Gérevinden olusabilecegi gibi, turlara

ekstra gorev / surpriz gorev eklenebilir.

9.1.3. Ek gorevler (6rnegdin beceri testi)

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

Bu Genel Kurallar dokimaninda yer alan veya almayan ek unsurlar turnuvaya BKD
tarafindan eklenebilir.

Takimlar belirlenmis takim alanlarinda ¢alisir ve yalnizca deneme surelerinde kendi
robotlarinin yapisini veya kodunu degistirmelerine izin verilir. Takimlar deneme turu
yapmak isterlerse, ellerinde robotlariyla (denetleyici dahil) siraya girmeleri gerekir. Oyun
masasina dizlstu bilgisayar getiriimemelidir. Takimlarin, takim alanina kendi matlarini
getirmelerine izin verilmez. Takimlarin robotlarini bir deneme turundan hemen once
degil, deneme suresi iginde kalibre etmeleri gerekir. Deneme ve resmi robot turlari igin
farkli masalar varsa, takim hakemlerden resmi oyun masalarindaki sensorleri kalibre
etmelerini isteyebilir.

Koclarin oyunlar sirasinda herhangi bir talimat vermek veya yénlendirme yapmak igin
takim alanlarina girmelerine izin verilmez. Takimlarin ve koglarin bulustugu belirli kogluk
zamanlari tanimlanabilir. Bu tir kogluk zamanlarinda, koglar yanlarinda takimla
Uzerinde konusmak icin notlar getirebilirler ancak koglarin takima herhangi bir materyal
vermesine izin verilmez.

Deneme siresi bitmeden 6nce, takimlar robotlarini karantina alanina yerlestirmelidir.
Zamaninda teslim edilmeyen bir robot (siire dolduktan sonra getirmis ve/veya
yerine koymus olsa bile) bir sonraki tura katilamaz ve en diisiuk puan ve en ylksek
sureyi almis sayilirlar..

Deneme siresi bittikten sonra, hakemler robotlari kontrol eder. Daha sonra bir sonraki
tur icin oyun masalarini hazirlarlar (oyun nesnelerinin olasi rastgele yerlesimi dahil).
Robot karantinaya alinmadan 6nce, robot kosuya hazir olmalidir. Bir kosuyu baglatmak
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10.3.
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10.5.
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icin yalnizca baslat digmesine bir kez daha basiimasina izin verilir. Herhangi bir
kablosuz iletisim kapatiimalidir.

Kontrol suresi boyunca, hakemler robotu inceleyecek ve tim diizenlemeleri kontrol
edecektir. Kontrolde bir ihlal tespit edilirse, hakem takima ihlali gidermesi icin ti¢ dakika
sure verecektir. Bu U¢ dakika icinde robota yeni programlarin aktariimasina izin
verilmez. ihlal bu sire iginde ¢dziilemezse, takim bu turdan diskalifiye edilir (bkz.
10.11).

Birkag gln slrecek bir turnuva diizenlenmesi durumunda veya 6gle arasi verildiginde,
BKD robotlarin ara boyunca karantina alaninda kalmasini isteyebilir. Bataryayi robot
park yerinde sarj etmek mimkin degilse, batarya ¢ikarilabilir ve gece boyunca baska
yerde sarj edilebilir.

Robot Oyunu

Her robot oyunu 2 dakikadir. Hakem baglama isaretini verdiginde sire baglatilir.
Robotun oyun mati Uzerindeki izdisimi tamamen baslangi¢ alani icinde olacak sekilde
robot baslangi¢ alanina yerlestiriimelidir. Takim Uyelerinin baslangi¢ alaninda robota
fiziksel ayarlamalar yapmasina izin verilir. Ancak robot parcalarinin konumlari veya
yonu degistirilerek bir programa veri giriimesine veya robotun herhangi bir sensor
kalibrasyonunun yapilmasina izin veriimez. Ornegin, robotun bir kolunu belirli bir
dereceye ayarlayarak veri girigsi yapiimasina izin verilmez. Veri giriginin higbir tart kabul
edilmeyecektir. Veri girisi siphesi olmasi durumunda, takim hakemler tarafindan
sorusturmaya tabi tutulacaktir.

Robotun baslangi¢ konumunu ayarlamaya yardimci olmak igin bir modul veya kasnak
kullanilabilir. Modultin / kasnagin robotla birlikte boyut sartlarina uymasi gerekir. Bu
modul / kasnak baslangi¢ alaninin iginde veya disinda kullanilabilir, ancak robot kosuya
baslamadan énce ¢ikarilmasi gerekir.

Robot oyun alaninda herhangi bir parcasini dusudrurse, bu parcgalar serbest kabul edilir
ve artik robota ait degillerdir. Bu pargalar oyun alaninda kalirlar. Denetleyicinin, motor
veya sensorlerin distrilmesine izin verilmez. Bu durumda oyun 0 puan ve 120 saniye
ile degerlendirilecektir.

Robotu harekete gecirmek icin yalnizca bir kez baslat digmesine basilmasina izin
verilir. Daha fazla hazirlik gerekiyorsa, bunun karantinadan énce yapilmasi gerekir.
Robot oyunu sirasinda herhangi bir belirsizlik varsa, nihai karari hakem verir. Kesin bir
karar verilmesi mUmkin degilse, hakem takimin lehine karar verebilir.

Bir robot oyunu asagidaki durumlarda sona erer.

10.7.1. Robot oyun slresi (2 dakika) bittiyse.
10.7.2. Robot oyunu sirasinda herhangi bir takim tyesi robota veya oyun masasindaki oyun

nesnelerine dokunursa.

10.7.3. Robot, oyun masasindan tamamen ¢ikarsa.
10.7.4. Robot veya takim, kurallari veya yonergeleri ihlal ederse.
10.7.5. Bir takim Uyesi “DUR/STOP” diye bagirirsa ve robot artik hareket etmiyorsa. Robot

10.8.

hala hareket ediyorsa, robot oyunu ancak robot kendi kendine durdugunda veya
takim ya da hakem tarafindan durduruldugunda sona erdirilir.
Robot oyunu sona erdiginde zaman durdurulur ve hakemler oyunu oyun alanindaki o
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anki duruma goére puanlar. Zamani gosteren saniyeler tam sayi olarak kaydedilir.
Puanlar turun baslangicindaki rastgele yerlesime gére verilir. Puanlar bir puanlama
tablosuna (kagit Gzerinde veya dijital olarak) not edilir. Takimin puan tablosunu
imzalamasi gerekir (kagit Gzerinde veya dijital imza / onay kutucugunu tiklayarak). Puan
tablosu imzalandiktan sonra baska itiraz mimkun degildir.

Eger bir takim belli bir sure iginde imzalayarak onay vermek istemezse, hakem takimi
bu turdan diskalifiye etmeye karar verebilir. Takim kogunun puanlamayla ilgili
hakemlerle tartismaya girmesine izin veriimez. Video veya fotograflar kanit olarak kabul
edilmez.

Bir takim, oyun sirasinda oyun alanindaki gérev nesnelerine dokunur veya bunlari
degistirirse, takim bu turdan diskalifiye edilir.

Takimin bir turdan diskalifiye edilmesi durumunda, o turdaki oyun o takim igin olabilecek
en kotd puanl ve en uzun sireli (120 saniye) robot oyunu olarak degerlendirilir.
Takimlarin siralamasi genel turnuva yapisina baghdir. Ornegin, tic robot oyunundan
elde edilen en iyi derece kullanilabilir ve eger takimlar ayni puana sahipse, siralama,
oyun suresine gore belirlenebilir.

Puanlama sonras! turnuvada basari siralamasi asagidaki kriterlere gore yapilacaktir:

e 1. Seanstaki en iyi turunun ve 2. Seanstaki en iyi turunun alinan puanlarin toplami
e 1. Seanstaki en iyi turunun ve 2. Seanstaki en iyi turunun surelerinin toplami

Bunlarda esitlik olmasi durumunda:

2. Seanstaki gorevinin en iyi turunun puani

2. Seanstaki gOrevinin en iyi turunun suiresi

1. Seanstaki en iyi ikinci turunun puani

1. Seanstaki en iyi ikinci turunun suresi

2. Seanstaki gorevinin en iyi ikinci turunun puani
2. Seanstaki g0revinin en iyi ikinci turunun suresi
Oncelikli olarak siralanir.
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Kontrol Siiresi

“Kontrol suiresi“ boyunca hakem robota bakar ve olclleri (6rnedin bir kip
yardimiyla veya katlama kurali ile) ve diger teknik gereksinimleri (6rnegin
sadece bir program mi var, Bluetooth kapali mi vs.) kontrol eder.
Deneme suresinden 6nce degil, her resmi oyundan 6nce bir kontrol
yapilmalidir.

Kog

Bir takima, farkli robotik bakis acilarini, takim ¢alismasini, problem
¢dzmeyi, zaman ydénetimini vb. 6grenme slrecinde yardimci olan Kigidir.
Kogun rolu takimin oyunlari kazanmasini saglamak degil, onlara yeni
seyler dgretmek ve problemlerin tespiti ve ¢ozimlerin bulunmasi
konusunda yol goésterici olmaktir.

BKD / Turnuva
organizatorii

Bilim Kahramanlari Dernegi / Turnuva organizatoria; WRO Turkiye
Finaline ev sahipligi yapan, organizasyonla ilgili tim sUrecleri yUriten
kurumdur.

Deneme Siiresi

Deneme suresi boyunca takim robotu sahada test edebilir ve takim
robotun mekanik 6zelliklerini veya kodlamasini degistirebilir. Takimlarin
robotu monte etmesi gerekiyorsa, takimlar bunu ilk deneme suresinin
basinda yapacaktir.

Robot Oyunu

Bir robot oyunu, robotun oyun alanindaki gorevleri yerine getirmek igin
yaptigi resmi girisimdir. Robot oyunu hakemler tarafindan puanlanir ve
en fazla 2 dakika sturer. Takimlar, resmi robot oyunundan énce robotu
test etmek icin genellikle deneme suresi boyunca birden fazla oyun
denemesi yaparlar.

Robot Turu

Bir robot turunda, her takim robotunu oyun alaninda ¢alistiracaktir. Her
tur, robot gergek girisimine baslamadan énce bir Kontrol Sdresi igerir.
Oyun masasinda yapilacak olasi rastgele nesne yerlestirmeleri, turlara
higbir takim baglamamisken ve tim robotlar robot parkina
yerlestirildikten sonra yapilir.

Karantina Alani /
Robot Parki

Karantina alani veya Robot parki, tum takimlarin deneme suresi
bitmeden robotlarini yerlestirmesi gereken yerdir.

Kogluk Siiresi

Bu, turnuva organizatériniin programa dahil edebilecegi (istege bagli)
bir stiredir. Bu slre zarfinda koglarin takimla konugsmasina ve turnuvanin
stratejisini tartismasina izin verilir, ancak herhangi bir program veya
robot pargasinin verilmesine veya kogun kodlamaya veya robot
yapimina yardimci olmasina izin veriimez.

Teknik Ozet Robotun temel dzelliklerini tek bir sayfada gdsteren bir dokimandir.

Takim Bu dokumanda takim s6zcugu ile, yalnizca takimin 2-3 Gyesi
(6grencisini) kastedilir. Takimin kogu takima dahil degildir.

WRO Bu belgede WRO, WRO'yu dinya ¢apinda diizenleyen ve tim oyun ve

kural dokiimanlarini hazirlayan kar amaci gutmeyen kurulus olan World
Robot Olympiad Association Ltd.'nin (Dinya Robot Olimpiyatlari
Dernegi’'nin) kisaltmasidir.
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B. Teknik Ozet Sablonu

Takim adi

Takim adi

Takim numarasi

Her takimin bir numarasi varsa, numarayi buraya girin.

Takim liyeleri

Takim lyelerinin adlari (sadece ilk adlari)

Takim kogu Ad ve Soyad

Robotik set Ornegin LEGO, fischertechnik veya takimin kendi olusturdugu
bir set

Agirhk 1,1 kg

Boyut 20cm X 15ecm X 15¢cm

Yapi malzemeleri

Ornegin LEGO technic, fischertechnik yapi taslari, 3D baskisi
malzeme, ahsap

Denetgiler Ornegin LEGO SPIKE Prime, VEX IQ, Arduino nano

Batarya Ornegin 7,5 V/ 2.200 mAh

Sensorler Sensérlerin tiiriinii ve sayisini belirtin. Ornegin, 2x renkli
sensér, 1x mesafe sensérti, 3x déniis sensérii (her motorda
bir tane), 1x jiroskop sensoérii...

Motorlar Motorlarin tiirtinii ve sayisini listeleyin, Ornegin, 2x LEGO

Orta Acisal Motor, 1x VEX IQ Akilli Motor

Pnomatik sistem

Kullaniimiyorsa “Kullaniimiyor” // Kullaniliyorsa “Kullaniliyor,
LEGO Pnématik sistem, maks. basing yaklasik 2 bar, tanklar
140 ml”

Programlama Ortami ve
Dili

LEGO SPIKE Prime Uygulamasi / Blok programlama
Python

Baslatma ve durdurma
dugmesi isaretlenmis
robot resmi
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C. Olasi Robotik Setler

Giris: Asagidaki setler RoboMission klasmani igin olasi robotik setlerin bir listesidir.
Kullanilabilecek robotik setler bu listeyle sinirli degildir.

WRO'nun is Ortaklari, Sponsorlari ve Destekgileri

Fischertechnik ELECFREAKS
STEM Coding RoboMission Nezha Pro

Olibots ROBOROBO
AIKIRO SERIES

Geleneksel RoboMission Setleri - LEGO platformlari

LEGO SPIKE Prime LEGO MINDSTORMS EV3
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D. RoboMission klasmaninin diizenlenme sekline iligkin érnekler ve agiklamalar

Onemli: Bir RoboMission klasmani diizenlemek igin asagidaki érnek yapi taglarindan
faydalanilabilir. Klasmanin bir lilkedeki uygulanma sekline karar vermek ve etkinlik icin ayrintili
bir program olugturmak Ulusal Organizatériin sorumlulugundadir.

D.1. Sezon gorevi
Sezon Gorevi, her yil Ocak ayinda yayimlanan standart gérevlerdir.

Seralar
. (kirmiz1 / san sebzell) Market

Sebzeler
(kirmizi veya sari)

Baglama

Giibre

Yesil Sebzeler /

Sebzel
Toprak bloklari ebzeler

(kirmizi ve sari)

Su Deposu

cit

2024 Kiiglk Yildizlar drnegi Her tur basinda belirlenen rasgele yerlesim
Puanlama
Gorevler Her En # | Toplam
biri fazla

Olgunlagmig ve c¢uriik sebzeleri topla

Kirmizi sebze tamamen market alaninda 11 44
Kirmizi sebze kismen market alaninda 4
Sari sebze tamamen gubre alaninda 1 44
Sari sebze kismen gubre alaninda 4

Sebzeleri sula ve tarim alanlarini hazirla

Ayni pryu yesil kare alana temas eden yesil sebze ve su 10 30
nesnesi var

Toprak blok herhangi bir yesil kare alana temas etmiyor 3 9
Bonus

Tavuk zarar gérmemis ve yeri degismemis 3
Cit zarar gérmemis ve yeri degismemis 3 12
En yiiksek puan 142

Teknik 6zet puani (En fazla 5 Puan)

Tur Toplam Puan

Siire (saniye)
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Teknik Ozet

Teknik 6zet, hakemlere farkli robotlari dederlendirmede yardimci olacak ek bir unsurdur (bkz.
Bolum 6 ve Ek 0). Bu 6zet, ilk karantina sirasinda kontrol edilmelidir ve giin boyunca ayni puani
alir.

Puan verirken, yalnizca teknik 6zetin tamamlanip tamamlanmadigina odaklanilacaktir. Ozetin
kalitesine bakiimaksizin degerlendirme yapilacaktir. Puan tablosunda, "En ylksek Puan" ve
"Tur Toplam Puan" arasinda bu puanlarin doldurulmasi igin ek bir satir yer alacaktir.

En yiiksek puan 142

Teknik 6zet puani (En fazla 5 Puan)

Tur Toplam Puan

Zaman (Saniye)

Program ornegi
[ ]

Deneme Suresi (6rnegin 60 dk)
Karantina / Robot kontrol
1. tur

Deneme Siresi (6rnegin 90 dk)
Karantina / Robot kontrol
e 2. tur

Deneme Suresi (6rnegin 70 dk)
Karantina / Robot kontrol
3. tur
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D.2. Sirpriz Gorev / Ek Gorev

Sezon gorevlerine ek olarak turnuva giini takimlara agiklanan ve tim diger gorev puanlarina
ek olarak verilecek gorevdir. Saha Uzerindeki diger gorevlere ek istekler, ek materyaller
icerebilir. Strpriz gbrev puani

Ornegin var olan gorevlerde yer alan sari ve
kirmizi nesnelerin yerlerinin degistiriimesi
istenebilir.

Veya daha dnce sahada olmayan bir beyaz
nesnenin baglangi¢ noktasindan sahanin
herhangi bir noktasina tagsinmasi istenebilir.

Ek Gorev

Ornegdi 2024 uluslararasi WRO turnuvasinda kullanilan bir segenektir. Ek gérev olarak
nitelendirilen gérev turnuva tarihine belli bir stre kaldiginda (6rnedin 1-2 ay kala) tim sezon
gorevlerine ek olarak yayinlanmistir. Srpriz gérevden daha karmasik ve zor bir gérev olup
takimlarin kalan sirede bu goérev Uzerinde ¢alismalarina imkan taninir.

Extra Task: Bring the table tennis balls into the greenhouses

The table tennis balls are placed on 2x2 boards on markers next to the fences.
Bring one table tennis ball to each greenhouse.

=> 20 points each if a ball is in the greenhouse (only one ball per greenhouse)
£

'- 0/ AR RAN —

=
]

|53 ‘ﬁfé :-.1 [

Ornek Ek Gérev
(Uluslararasi WRO Final 2024)
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D.3. 2. Giin veya Ogleden sonra Gérevleri

Yayimlanan gorevler (sezon gorevleri, Ek gérev ve surpriz gérev) 2 gunlik turnuvalarda 1. Gin
icin, 1 glnlik turnuvalarda ise sabah seansi icin gecerlidir. 2 gunlik turnuvalarin 2. Gin
gorevleri veya 1 gunlik turnuvalarin 6gleden sonraki seanslarindaki gérevler ayrica tanimlanir.
Bu gorevler sezon gorevlerinden farkh olacaktir. Ayni saha tzerine (materyaller farkh olabilir)
farkl istekler yer alabilecegi gibi puanlama, ek materyal destegi de goérulebilir.

Bu seans igin gorevler takimlara seans basinda detayli dokimanlar ile aktarilir. Takimlar bu
seanstaki turlar igin robotlari Gzerine istedikleri degisiklikleri yapabilirler. Bu degisiklikler
mekanik veya programlama ile ilgili olabilir. .

Ornekler:

Extra-Day-Challenge 1: Bring all fruits to the market! $ '
S 4x 3x

The red fruits are located in the middle of the treetops. The yellow fruits are distributed across the playing field on markers. The

green fruits are placed on the greenhouse pictures.

Bring all the fruit to the farm store.

=> 10 points each time a fruit touches all or part of the red area of the farm store. 4x

;4/

WES By~ —x

=
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World Robot Olympiad ve WRO logosu World Robot Olympiad Association Ltd.’'nin ticari markalaridir. ©2024
Sayfa 21 /23



WQORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M IAWROX

WRO RoboMission Klasmani — Genel Kurallar

Extra-Day-Challenge 2: Add water and soil to the compost!

The water blocks are on the left of the garden beds. The soil blocks are on the right side of the garden beds.
Take all water blocks and all soil blocks to the compost.
=> 5 points each if a block touches the playing field mat in the compost (dark brown frame counts).

L

Extra-Day-Challenge 3: Bring the table tennis balls into the greenhouses

The table tennis balls are placed on 2x2 boards on markers next to the fences.
Bring one table tennis ball to each greenhouse.

=> 20 points each if a ball is in the greenhouse (only one ball per greenhouse)

£

D.4. Beceri Testi

Beceri testi, takimin becerilerini kontrol etmek icin herhangi bir unsur olabilir.
Takimlarin aninda ¢g6zmesi gereken ek bir gorev, teknik degerlendirme, bir bilgi
yarigsmasi veya bir takim miilakati olabilir.

Bu belge, giin icinde yapilacak bir beceri testi i¢in bir 6rnek sunacaktir.
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) | Cizgiler, ahgap bariyerlerin konumlarini
. ‘ / ||| Start isaretler.
| Her bir gizgi seti (ayni renkteki gizgiler),
sahada farkh bir dizen olusturur.
Beceri Testi icin belirtilen alan (Ornektir) Takimlar robotlarini baglangig noktasindan
baslatir ve 15 dakika iginde ahsap
bariyerlere dokunmadan mimkdn
oldugunca ¢ok kdseye (siyah altigenlere)
ulasmak zorundadir.

Program

Her takim, bu gorevi ¢ozmek igin ayni yarigma suresi (6rnegin, antrenman sirasinda)
verilir . Ornegin: 20 dakikalik bir siire verilmis ise , 5 dakika agiklama ve kurulum igin
kullanilir. Takim, robotlarini test etmek ve programlamak i¢in 15 dakikaya kadar
kullanabilir. Robot, 6nceden duyurulan bir kosuda koselere ulagmalidir.

Siralama

Beceri testinin sonucu her kosuya eklenebilir veya Ekstra Giin veya Giin igi Miicadele
gibi ek bir Miicadele olarak puanlanabilir. Bagka bir se¢genek ise, Beceri Testinde iyi bir
sonug¢ almak, bir sonraki tura katilma kosuludur.

World Robot Olympiad ve WRO logosu World Robot Olympiad Association Ltd.’'nin ticari markalaridir. ©2024
Sayfa 23 /23



