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1. Giris

Yihin en blylik mizik festivaline hos geldiniz! Sahne neredeyse hazir, isiklar yaniyor ve
seyirciler konserin baslamasini sabirsizlikla bekliyor. Ancak mizik baslamadan o6nce
sanatcilarin 6zel bir yardimciya ihtiyaci var: Robotunuz!

Oyun alaninin her yerinde muzik aletleri, notalar, mikrofonlar ve kablolar konser igin kurulmayi
bekliyor. Robotunuzun gdrevi, rock gruplarinin ¢almaya baglamasi i¢in tim bu ekipmanlari
dogru yerlere tagimaktir.

Sizin yardiminizla festival ritim, dans ve eglence dolu muhtesem bir gdsteriye hazir olacak.
Robotunuzu gercek bir Robot Rock star yapmaya hazir misiniz?

2. Oyun Alani

Asagidaki gorsel oyun alanini ve farkli bdlgeleri géstermektedir.

Notalar hedef alami

Masa oyun matindan blylkse, mat basglangi¢ alanina (sag taraf) yakin olan kisa kenara dayali
olarak yerlestirilir, diger yonde de ortalanir.
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3. Oyun Nesneleri, Konumlandirma ve Rastgelelik

Kablolar

Oyun alaninda 2 adet kablo bulunmaktadir. Kablolar, oyun alaninin sol tarafindaki sahneye
yakin olacak sekilde, alanin Ust ve alt kisimlarinda konumlandiriimistir.

Kablolar

Alandaki konurﬁu (Ust kisim)

Alandaki konumu (alt kisim)

Enstriumanlar & mikrofon

Oyun alaninda 3 adet enstriiman (1 gitar, 1 klavye, 1 konga) ve 1 adet mikrofon
bulunmaktadir. Bu objelerin baglangig konumlari, oyun alaninin alt kismindaki kamyonun

icindedir.

& -
"

Enstrimanlar

Mikrofon
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Alandaki baslangi¢c konumlari
(her zaman gorseldeki yonlerde olmalidir)

Notalar
Oyun alaninda farkh renklerde ve sekillerde 6 adet nota (1 kirmizi, 1 mavi, 1 yesil, 1 sari,

1 beyaz, 1 siyah) bulunmaktadir. Notalarin tabanlari birbirinin aynidir. Baglangi¢ konumlari
oyun alaninin Ust kismindadir (baslangic konumlariyla ilgili ayrintili bilgi igin rastgelelik

boélimune bakiniz).

Notalar Alandaki baglangi¢ konumlari
(her zaman gorseldeki yonlerde olmalidir)
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Oyun alaninda bir adet sol anahtari (mavi) bulunmaktadir. Sol anahtari, oyun alaninin sol
tarafinda, nota gizgilerinin baslangicinda ve orta kisimda bulunan turkuaz alanda yer alir. (Sol

anahtari, nota gizgilerinin basina konan, tiz ve bas sesleri gésteren muzik isaretidir.)

/ |

Sol Anahtari

Alandaki baslaglg konumu
(her zaman gorseldeki yonde olmalidir)

4

Amfi ve hoparlorler

Oyun alaninda 2 hoparlér ile birlikte 1 adet amfi bulunmaktadir. Baslangi¢ konumlari, oyun
alaninin sol tarafindaki sahne Uzerindedir. Amfi baslangi¢ alani siyah ve ortadadrr,
hoparlérlerin baslangig alanlari amfinin solu ve saginda bulunan mavi alanlardir.

Amfi

Hoparlor

R ‘l'g
Alandaki baslangi¢c konumlari
(her zaman gorseldeki yonlerde olmalidir)
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Rastgelelik Ozeti
Oyun alaninda, asagidaki objeler her turda rastgele yerlestirilir:
o Dort nota (siyah, beyaz, sari, mavi), oyun alaninin st kismindaki dort agik yesil
kareye rastgele yerlestirilir. Yesil ve kirmizi notalarin konumlari rastgele degildir, her

zaman aynidir.

Asagida olasi rastgele yerlesim orneklerinden biri gésteriimektedir (yalnizca rastgele
yerlestirilen objeler isaretlenmistir, yesil ve kirmizi notlarin yerleri her zaman aynidir).

Tt AWROX
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Sahnedeki amfi, hoparlérlere henliz baglanmamis durumda. Kablolari, hoparlorler ve amfi

arasindaki gri alanlara yerlestirdiginizden emin olun.

= “Tamamen icinde” tanimi: Tamamen terimi, oyun nesnesinin yalnizca ilgili alanla
temas etmesini ve mat Uzerindeki diger alanlarla higbir temasinin olmamasini ifade
eder. (Temas iliskisinde oyun nesnesinin mat ile temasi dikkate alinir, izdisim

dikkate alinmaz.)

= Her bir alanda sadece tek bir kablodan puan alinir. (Ornegin: Kablolardan biri
tamamen igeride, diger kablo kismen igeride ise 15 puan alinir).

Her biri | En fazla

Kablo gri alanin tamamen icinde, duz ve dik konumda 15 30
Kablo gri alanin kismen icinde ya da duz ve dik konumda degil 5

15 puan
(alanin tamamen iginde, diz ve dik
konumda)

5 puan
(alanin kismen icinde)

5 puan
(alanin tamamen iginde ancak diz ve
dik konumda degil)

0 puan
(alanin icinde degil)
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30 puan
(her iki kablo da alanin tamamen iginde, diz
ve dik konumda)

3.2 Gosteri hazirhgi

Iyi bir gésteri icin enstriimanlara ve mikrofona ihtiyag vardir. Gdsteriye baglamak igin her seyi

hazirladiginizdan emin olun.

= “Tamamen icinde” tanimi: Tamamen terimi, oyun nesnesinin yalnizca ilgili alanla
temas etmesini ve mat Uzerindeki diger alanlarla hi¢bir temasinin olmamasini ifade
eder. (Temas iligkisinde oyun nesnesinin mat ile temasi dikkate alinir, izdigim

dikkate alinmaz.)

Mikrofon Her biri | En fazla
Mikrofon hedef alanin* tamamen icinde, diiz ve dik konumda 20 20
Mikrofon hedef alanin kismen icinde ya da duz ve dik konumda 10

degil

20 puan
(alanin tamamen igeride, diz ve dik
konumda)

10 puan
(alanin kismen iginde)
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10 puan 0 puan
(alanin kismen iginde, duz ve dik konumda (alanin iginde degil)
degil)

* Mikrofonun hedef alani, sahnedeki acik yesil alandir.

Enstriimanlar Her biri | En fazla

Enstriman tamamen sahne arkasi alaninin* icinde 15 45

[

15 puan 15 puan
(alanin tamamen iginde)

0 puan 0 puan
(alanin tamamen iginde degil) (alanin icinde degil)
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45 puan
(tim enstrimanlar alanin tamamen iginde)

* Sahne arkasi alani, sol alt kbsede bulunan pembe alani ifade eder; bu alan tiim mobilyalari
kapsar ancak etrafindaki gri ve lacivert sinir bu alana dahil degdildir. (Temas iliskisinde oyun
nesnesinin mat ile temasi dikkate alinir, izdlistiim dikkate alinmaz.)

3.3 Sarkiyi ¢al

fyi bir konserin miizi§e ihtiyaci vardir. Notalari, nota cizgilerinin (portelerin) (izerine

yerlestirerek sarkiyi calin.

= “Tamamen icinde” tanimi: Tamamen terimi, oyun nesnesinin yalnizca ilgili alanla
temas etmesini ve mat Uzerindeki diger alanlarla hi¢cbir temasinin olmamasini ifade
eder. (Temas iligkisinde oyun nesnesinin mat ile temasi dikkate alinir, izdtisim

dikkate alinmaz.)

>—

20 puan
(alanin tamamen igeride, diz ve dik
konumda)

Her biri | En fazla
Nota, kargilik gelen renkteki nota hedef alaninin (gri kenarlik dahil) 20 120
tamamen icinde, duz ve dik konumda
Nota, kargilik gelen renkteki nota hedef alaninin (gri kenarlik dahil) 10
kismen icinde ya da diz ve dik konumda degil
" = W 2 —— N ]

20 puan
(alanin tamamen igeride, diiz ve dik
konumda)
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10 puan 10 puan |

(alanin kismen iginde) (alanin kismen iginde, duz ve dik konumda
degil)

0 puan
(alanin iginde degil)
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3.4 Bonus puan

Sahne ¢evresinde ve oyun alaninda nesneleri hareket ettirirken dikkatli olun. Sol anahtari, amfi
ve hoparlorleri hareket ettirmeyin veya onlara zarar vermeyin.

=  “Zarar gérmus” tanimi: Oyun nesnesinin, turun baslangicindaki haliyle birebir ayni
olmamasina neden olan her durum zarar gérmus kabul edilir (6rnegin, bir parganin
yerinden dismesi).

=  “Hareket ettiriimis” tanimi: Eger oyun nesnesi baslangi¢c konumuna temas etmiyorsa
ve artik duz ve dik konumda degilse hareket ettirilmig sayilr.

Her biri | En fazla
Sol anahtari zarar gérmemis ya da hareket ettiriimemis 10 10
Hoparldr zarar gdrmemis ya da hareket ettirilmemis 10 20
Amfi zarar gérmemis ya da hareket ettiriimemis 10 10

10 puan 10 puan 0 puan

(zarar gérmemis & hareket (zarar gérmemis & hareket (hareket ettirilmig)
ettiriimemig) ettiriimemig)

0 puan 0 puan 10 puan

(dik ve diz konumda degil) (zarar gérmus) (zarar gérmemis & hareket
ettirilmemis)

10 puan
Opuan (zarar gérmemis & hareket O puan
(hareket ettirilmis) ettirilmemis) (zarar gormas)
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Takim numarasi ve adi: Tur:
Hakemler: Masa:
Gorevler Her biri | En fazla # Toplam
1. Amfiyi hoparlore baglama
Kablo gri alanin tamamen icinde, duz ve dik 15 30
konumda
Kablo gri alanin kismen icinde ya da duz ve dik 5
konumda degil
2. Gosteri hazirhig
Mikrofon hedef alanin tamamen icinde, diz ve dik 20 20
konumda
Mikrofon hedef alanin kismen icinde ya da diz ve 10
dik konumda degil
Enstriman tamamen sahne arkasi alaninin icinde 15 45
3. Sarkiyi cal
Nota, kargilik gelen renkteki nota hedef alaninin 20 120
(gri kenarlik dahil) tamamen icinde, duz ve dik
konumda
Nota, karsilik gelen renkteki nota hedef alaninin 10
(gri kenarhk dahil) kismen icinde ya da duz ve dik
konumda degil
4. Bonus puan
Sol anahtari zarar gérmemis ya da hareket 10 10
ettirilmemis
Hoparl6r zarar gérmemis ya da hareket ettiriimemis 10 20
Amfi zarar gérmemis ya da hareket ettiriimemis 10 10
En Fazla Puan 255
Sirpriz Gérev
Toplam Puan
Gegen Siire (saniye)
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5. WRO Learn: Size yardimci olacak ucretsiz
platform!

WRO Learn, robotik becerilerinizi gelistirmeniz igin harika bir baglangi¢ noktasi olan lcretsiz,
kiiresel 6grenme platformumuzdur. ister robotik yolculuguna yeni baslayan bir 6grenci olun,
ister hazir materyaller arayan bir 6gretmen ya da kog, WRO Learn ihtiyaciniz olan her seyi
sunar.

RoboMission icin mevcut kurslar:

e Robotige girig
¢ WRO RoboMission becerileri

Hakemler icin kurslar:

¢ RoboMission kategorisinde hakemlik nasil yapilir?

Kaydolun, kurslara dalin ve her zamankinden daha hazirlikli olun!

wro-learn.org
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