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Bu belge hakkinda 6nemli bilgiler:

2026 icin bazi genel kurallar (6rnegin bazi robot sinirlamalari) degismistir. Lutfen
hepsini okudugunuzdan emin olun.

Bu oyun kurallari, yerel ve ulusal yarismalar igin hazirlanmistir.
WRO {Ulkelerindeki Ulke partnerleri, gorevleri basitlestirme hakkina sahiptir.

Uluslararasi final icin 8 Ekim 2026’da ek bir gérev yayinlacaktir. Ek gorev, ayni oyun
mati ve parca seti ile calisacaktir.

Uluslararasi final igin olasi surpriz kurallar ve ek gérev nedeniyle oyun alaninda, yerel
veya ulusal etkinliklerde kullanilmayan alanlar ve isaretler bulunabilir.

Daha net bir agiklama igin robot goérevleri birden fazla bélimde agiklanmistir. Ancak
takimlar hangi gorevleri yapacaklarina ve hangi sirayla yapacaklarina kendileri karar
verebilir.

Oyun gorevleri, kolay ve karmagik gorevlerden olugsmaktadir. Bu, yarismayi yeni
baslayan ve daha deneyimli takimlar igin uygun hale getirir. WRO’ya katilmaktan keyif
almak icin tim gorevleri gozmek zorunlu degildir.

Oyun masasinin kurulumu ve sahadaki oyun objelerinin sabitlenmesi ile ilgili genel
bilgileri WRO RoboMission Genel Kurallarinin 7. béliminde bulabilirsiniz.

WRO 2026 gorevlerinde herkese ¢ok basarilar ve iyi eglenceler dileriz!

World Robot Olympiad Ekibi

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 2
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1. Giris

Okyanusun cok yukarisinda, eski bir kalenin tas duvarlari ylzlerce yildir tarihi koruyor.
Kulelerinin, yollarinin ve kaldirim taslarinin altinda, ¢ok eski zamanlarda yasami sekillendiren
insanlarin, kaltdrun, hayvanlarin ve eserlerin hikayeleri yatiyor. Zamanla, bu tarihi alanin bazi
kisimlari hasar gérmus, gémulmuis veya unutulmustur.

Bilim insanlari, tarihgiler ve mihendisler bu énemli mirasi korumak icin birlikte ¢alisiyor ve
robotlardan yardim aliyorlar. Ekibinizin robotu, ziyaretcilere rehberlik etmek, kirik kuleleri
yeniden inga etmek, énemli yollari temizlemek ve degerli eserleri mizeye dikkatlice tagimak
icin kale alanina génderiliyor.

Yol boyunca, robotunuz hassasiyet ve saygiyla ¢alismalidir. Antik nesnelere nazikge
davraniimali, kuleler dogru sekilde yeniden insa edilmeli ve yakinlarda yasayan hayvanlar da
dahil olmak Uzere alan guvenli tutulmahdir. Her gorev, gecmisi yeniden canlandirmaya ve
tarihi gelecek icin korumaya yardimci olur.

Robotunuz bu zorlugun dstesinden gelip, Kiiltiirel Miras Kahramani Unvanini hak ettigini
kanitlayacak mi?

2. Oyun Alani
Asagidaki gorsel, oyun alanindaki farkl bélgelerin isimlerini tanitmaktadir.
Sari kule

... tepeleri Miize
4 /| (krmzialan)

Kirmizi

kuleler > Sergi

alanlari

Bariyerler

Ziyaretgi alani

(siyah alan)
Ziyaretciler /
: ~ [/ / /__Kaldinm tasi
Kazi alani o 4 //47 ‘ ' alani
(yesil alan) Y [ S ;
Tarihi eserler / Q oy iyaretci alani
Kule (mavi alan)

yeniden insa v
alanlan Papagan

Eger masa oyun matindan blylkse, mati baslangi¢c alanina (sol taraf) yakin kisa duvara
yaslayin ve diger yonde ortalayin. Eger oyun alaninin hizalanmasi bir bogluk olusturuyorsa,
bu bosluk bitisik alanin bir parcasi olarak kabul edilir.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 3



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2026 - RoboMission - Yildizlar

3. Oyun Nesneleri, Yerlesim, Rastgele Yerlesim

Ziyaretgiler
Sahada 4 adet ziyaret¢i bulunmaktadir. Oyun alanin sol alt kdsesindeki caddede yer
almaktadir.

Ziyaretgiler Ziyaretcilerin yerlegimi

Sari Kuleler

Oyun alaninda 2 adet sari kule tepesi ve 2 adet sari kule tabani bulunmaktadir. Kule
tepeleri sol Ust kosedeki sari karelere, kule tabanlari ise oyun alaninin sag tarafindaki
kirik kule sembollerinin bulundugu sari karelere yerlestiriimigtir.

Sari kule tepeleri Sari kule tepelerinin yerlesimi

Sari kule tabani Sari kule tabani yerlesimi

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Sari kule tabani yerlegimi

Kirmizi kuleler
Sahada 2 adet kirmizi kule bulunmaktadir. Kirmizi kuleler, sol Ust kdsedeki kirmizi
karelere yerlestiriimistir.

Kirmizi kuleler Kirmizi kulelerin yerlesimi

Tarihi eserler

Toplamda 5 adet tarihi eser (1x mavi, 1x kirmizi, 1x yesil, 1x siyah, 1x sari)
bulunmaktadir, ancak bunlardan sadece 4’G ayni anda oyun alaninda yer almaktadir.
5 tarihi eserden rastgele 4’ oyun alanin alt tarafinda, kazi alanin alt ucunda bulunan
siyah alanlara rastgele yerlestirilir.

Tarihi eserler Tarihi eserlerin yerlesimi
(sahada ayni anda 4 tarihi bulunabilir.)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Sahada 10 adet siyah kir pargacigi bulunmaktadir. Bunlar, oyun alaninin sag

Kir pargaciklari

ucundaki kaldirim taslarinin Gzerine rastgele yerlegtirilmistir.

Kir parcaciklarinin yerlesimi
(rastgele yerlestirilir, ayrintilar icin Rastgele
Yerlesim Ozeti béliimiine bakin, asla st

Uste yigilamaz)

Bariyerler ve papagan

Sahada iki bariyer (1x kirmizi, 1x beyaz) ve bir papagan bulunmaktadir. Bunlar,

oyun alaninin sag ucuna yerlegtirilmigtir.

Bariyerler

Beyaz bariyerin yerlesimi

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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e

Papaganin yerle§irrr;7i

Rastgele Yerlestirme Ozeti
Bu alanda, her turda asagdidaki 6geler rastgele yerlestirilir:

e Tarihi eserlerden dort tanesi oyun alaninin alt kismindaki dort siyah kareye rastgele
yerlestirilir. Her turda bir tarihi eser kullaniimaz.

¢ On tane siyah kir pargasi yalnizca mavi gizgi ile gri alan arasindaki isaretli alandaki
tas dosemeye rastgele yerlestirilir. Ogeler st tste konulmaz.

Olasi bir rastgele yerlestirmeyi burada gérebilirsiniz (sadece rastgele yerlestiriimis nesneler
isaretlenmistir):

21 AWROX

ROBO '~ :iON
fion e

aromco @
A Mok
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Robot Gorevleri
3.1 Ziyaretgilere Rehberlik Et

Dort ziyaretci oyun alaninin farkh bolgeleriyle ilgilenmektedir. Onlari kendi renkleriyle eslesen
alanlara gétarun:

- Yesil ziyaretgi, kazi alanini ziyaret etmek istiyor (alan, oyun alaninin alt kismindaki yesil
cizgilerle sinirhdir).

- Kirmizi ziyaretci, mizeyi ziyaret etmek istiyor (alan, oyun alaninin tst kismindaki
kirmizi gizgilerle sinirhidir).

- Siyah ve mavi ziyaretciler, tags doseme alanini ziyaret etmek istiyor (alan, tas
ddésemenin Uzeri ve altindaki siyah alanlarla sinirhidir).

= “Tamamen icinde” tanimi: Tamamen iginde, oyun nesnesinin yalnizca ilgili alanla
temas halinde olmasi ve mat tizerindeki baska bir alanla temas etmemesi anlamina

gelir.
Her biri | En fazla
Ziyaretci, tamamen kendi renk alaninin iginde ve dik konumda 10 40
olmahdir.
Ziyaretci, kismen kendi renk alaninin icindedir veya dik konumda 5
degildir.

10 puan 5 puan 0 puan

(tamamen iceride ve dik (kismen iceride) (alan diginda)
konumda)

5 puan 0 puan 10 puan

(dik konumda degil) (yanlis renk) (tamamen iceride ve dik
konumda)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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10 puan 10 puan
(tamamen iceride ve dik (tamamen iceride ve dik
konumda) konumda)

3.2 Kuleleri yeniden insa et

Kale, yeniden insa edilmesi gereken birden fazla kule igerir. Kirmizi kuleler tamamen yeniden
insa edilmelidir, sari kulelerin ise yalnizca Ust kismi degistirilmelidir.

= “Tamamen iceride” tanimi: Tamamen iginde, oyun nesnesinin yalnizca ilgili alanla
temas halinde olmasi ve mat tizerindeki baska bir alanla temas etmemesi anlamina

gelir.
Kirmizi Kuleler Her biri | En fazla
Kirmizi kule, tamamen kirmizi hedef alaninin iginde (turuncu sinir 15 30

dahil) ve dik pozisyondadir.

Kirmizi kule, kismen kirmizi hedef alaninin iginde (turuncu sinir 10
dahil) ve dik pozisyondadir.

15 puan 10 puan
(tamamen igeride ve dik konumda) (kismen iceride ve dik konumda)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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0 puan

(kule alan disinda) (kule dik konumda degil)

0 puan

30 puan
(tim kuleler tamamen igeride ve dik
konumda)

yerlestirilmis ve kule tabani kismen sari hedef alaninin (turuncu
sinir dahil) icindedir.

Sari kuleler Her biri | En fazla
Sari kulenin Ustd, kulenin alt kismi Gzerinde dogru sekilde 25 50
yerlestirilmis ve kule tabani tamamen sari hedef alaninin (turuncu

sinir dahil) icindedir.

Sari kulenin Ustu, kulenin alt kismi Uzerinde dogru sekilde 15

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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25 puan
(dogru yerlestiriimis ve tamamen alanin
icinde)

15 puan
(dogru yerlestiriimis fakat kismen alanin
icinde)

0 puan
(kule alan disinda)

“

0 puan

0 puan
(yanhs yerlestiriimis, dik degil)

(yanhs yerlestirilmis, dik degil)

50 puan
(iki kule de dogdru yerlestiriimis ve tamamen
alanin iginde)

3.3 Tarihi eserleri muzeye getir

Kazi alaninda farkl tarihi eserler bulunmustur. Bunlari toplayin ve mizedeki sergi noktalarina

yerlestirin.

= “Tamamen icinde” tanimi: Tamamen i¢inde, oyun nesnesinin yalnizca ilgili alanla
temas halinde olmasi ve mat Gzerindeki bagka bir alanla temas etmemesi anlamina

gelir.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Her biri | En fazla

yerlestirilmis ve dik pozisyonda

Tarihi eser, tamamen miizedeki kendi renk alaninin icine 15 60

yerlestirilmis veya dik pozisyonda degil

Tarihi eser, kismen mizedeki kendi renk alaninin igine 5

15 puan
(tamamen icinde, renk ayni ve dik)

5 puan
(kismen icinde, renk ayni ve dik)

5 puan
(eser digarida)

0 puan
(farkli renk)

| —

0 puan
(dik degil)

3.4 Tas dosemeyi kirden temizle

Tas déseme alani Gzerinde birgok kir kalmis durumda. Alani kirden temizle.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Her biri | En fazla

Kir parcaciklar tas déseme alanina degmiyor.

2 20

Tas doseme alani
Kahverengi alan tas déseme
alanidir.

Cizgiler ve ziyaretgci alani bu
alana dahil degildir.
Kirmizi bariyerli gri alan
dahildir.

Pembe sinir gizgileri tag
doéseme alaninin sinirlarini
belirtir.

20 puan
(tim kir pargaciklari alan disinda)

0 puan
(kir pargaciklari hala alana degiyor)

2 puan
(ziyaretci alani tags doseme alaninin pargasi
degil)

L -

2 puan
(cizgiler tas déseme alaninin pargasi degil)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Oyun alanindaki nesneleri tasirken dikkatli olun. Higbir baska nesneyi hareket ettirmeyin veya

nesnelere zarar vermeyin.

= “Zarar gérmus” tanimi: Oyun nesnesinin, turun basindaki haliyle tam olarak ayni

olmamasi durumunun her taradar; 6érnegdin, bir tugla dismusse.

= “Hareket ettirilmis” tanimi: Oyun nesnesi, artik baslangi¢ pozisyonuna temas etmiyorsa

ve dik pozisyonda degilse, hareket ettiriimis sayilir.

Her biri | En fazla
Bariyerler zarar gérmemis veya hareket etmemis 10 20
Papagan zarar gérmemis veya hareket etmemis 10 10

10 puan
(zarar gérmemis ve hareket
etmemig)

10 puan
(zarar gérmemis ve hareket
etmemig)

0 puan

(hareket ettirilmis)

0 puan
(Zarar gérmus)

10 puan
(zarar gérmemis ve hareket
etmemis)

0 puan

(hareket ettirilmig)

10 puan
(zarar gérmemis ve hareket
etmemis)

0 puan
(hareket ettirilmig)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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4. Puanlama tablosu

Takim ismi: Tur:
Gorevler Her En # Toplam
biri fazla

1. Ziyaretcilere Rehberlik Et

Ziyaretci, tamamen kendi renk alaninin i¢inde ve dik 10 40
konumda.
Ziyaretci, kismen kendi renk alaninin igindedir veya 5

dik konumda degil.

2. Kuleleri yeniden insa et

Kirmizi kule, tamamen kirmizi hedef alaninin iginde 15 30
(turuncu sinir dahil) ve dik pozisyonda.

Kirmizi kule, kismen kirmizi hedef alaninin icinde 10
(turuncu sinir dahil) ve dik pozisyonda.

Sari kulenin Ustl, kulenin alt kismi Gzerinde dogru 25 50
sekilde yerlestiriimis ve kule tabani tamamen sari
hedef alaninin (turuncu sinir dahil) iginde.

Sari kulenin Ustl, kulenin alt kismi Gzerinde dogru 15
sekilde yerlestiriimis ve kule tabani kismen sari hedef
alaninin (turuncu sinir dahil) icinde.

3. Tarihi eserleri miizeye getir

Tarihi eser, tamamen muizedeki kendi renk alaninin 15 60
icine yerlestiriimis ve dik pozisyonda.

Tarihi eser, kismen mizedeki kendi renk alaninin 5
icine yerlestiriimis veya dik pozisyonda degil.

4. Tas dosemeyi kirden temizle

Kir parcaciklar tas déseme alanina degmiyor. 2 20

5. Bonus puanlar

Bariyerler zarar gérmemis veya hareket etmemis 10 20
Papagan zarar gormemis veya hareket etmemis 10 10
En fazla puan 230

Bu turdaki toplam puan

Toplam siire (tam saniye olarak)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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5. WRO Learn: size yardimci olacak ucretsiz platform!

WRO Learn, Ucretsiz kiiresel 6grenme platformumuzdur — robotik becerilerinizi gelistirmek
icin harika bir baglangig noktasi. ister robotik yolculuguna baslayan bir grenci olun, ister hazir
materyaller arayan bir 6gretmen veya kog olun, WRO Learn ihtiyaciniz olan her seyi sunar.

RoboMission igin mevcut dersler:

o Robotik giris
¢ WRO RoboMission becerileri

Juriler icin dersler:

¢ RoboMission kategorisinde nasil hakemlik yapilir

Kaydolun, derslere katilini ve her zamankinden daha hazirlikli olun!

wro-learn.org
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