M AWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

RoboMission

Gencler Oyun Kurallari
2026 Sezonu

Mozaik Ustalari

L\ {0 " WRO Learn 6grencilere, koglara ve juri Uyelerine Ucretsiz ok E
LERARN dersler ve destekleyici materyallerle destek verir - WRO : ,:i‘f:

Learning platformunu www.wro-learn.org. E

WRO International Premium Ortaklari WRO Uluslararasi Altin Ortaklari

fischertechnik ==

Qramco
4\ MathWorks:

® ROBOROBO



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2026 — RoboMission — Gengler

icindekiler

e G ottt ettt ettt b e b e teete et e b e reert et e teereensereats 3
2. OYUN ALQNI ...t ettt et ettt et b e ettt e st e b e heereerb e b e eteereensenre e 3
3.  Oyun Nesneleri, Yerlesimler ve Rastgelelik....................cccoooiiiiiiiiiiiicceece e, 4
31 Aletleri TASIMA ...t e v et b e s tee s teestresasesanesreens 8
3.2 Mozaigi YerleStirme ..o 9
3.3 CImMeNtoYU TaSIMA ..........ccooiiiiiceee ettt et b et ss e ens 11
3.4 Bariyerler IGIN BONUS ...........co.ooouiimioeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 13
4. PU@N TablOSU .......ccoooiiiiiii ettt 14
5. WRO Learn: size yardimci olacak uicretsiz platform! ..o, 15

Bu dokiimani okurken dikkat edilmesi gereken onemli bilgiler:

Bazi genel kurallar (6rnegin bazi robot kisitlamalari) 2026 yih icin degismistir.
Kurallarin tamamini okudugunuzdan emin olun.

Bu oyun kurallari uluslararasi yarismalar igin hazirlanmistir.
WRO uyesi ulkelerdeki Ulusal Organizatorlerin, gérevleri basitlestirme yetkisi vardir.

Uluslararasi Final icin, 8 Ekim 2026 tarihinde ek bir gorev yayinlanacaktir. Bu ek
gbrev, ayni oyun mati ve parca seti (brick set) ile gergeklestirilecektir.

Uluslararasi Final'deki olasi surpriz kurallar ve ek gorevler nedeniyle; oyun alani, yerel
veya ulusal etkinliklerde kullanilmayan bazi bolge ve isaretlemeler icerebilir.

Daha net bir anlagilabilirlik saglamak adina robot gérevleri birden fazla bdlimde
aciklanmistir. Ancak takimlar, hangi gorevleri hangi sirayla yapacaklarina kendileri
karar verebilirler.

Oyun gorevleri hem kolay hem de daha karmasik gorevler icerir. Bu yapi, yarismayi
hem yeni baslayan hem de daha deneyimli takimlar i¢cin uygun hale getirir. WRO
katihmindan keyif almak igin tum goérevleri cézmek zorunlu degildir.

Oyun masasi kurulumu ve oyun nesnelerinin saha tzerine sabitlenmesiyle ilgili genel
bilgileri WRO RoboMission Genel Kurallari, 7. Béliimde bulabilirsiniz.

WRO 2026 yarismalarinda herkese basarilar ve bol eglence dileriz!

World Robot Olympiad Association Ekibiniz

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 2
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1. Girig

Dunya ¢apinda duvar resimleri ve mozaikler sehirleri sadece dekore etmekle kalmaz, hikayeler
anlatir. Bu renkli sanat eserleri kiltird ve yaraticiligi kutlar, ancak zaman, hava ve dogal
afetler en giiclli duvar resimlerine bile zarar verebilir. iste tam bu noktada teknoloji devreye
girebilir.

Bu goérevde, hasar gérmus bir mozaidi restore etmeye yardimci olacak bir robot tasarlayip
programlayacaksiniz. Robotunuz aletleri ve ingaat malzemelerini tasiyacak, ve sanat eserini
yeniden insa etmek igin renkli mozaik karolari dikkatlice yerlestirecektir. Robot engellerden
kacinmali, cevreyi korumali ve her karoyu tam olarak ait oldugu yere koydugundan emin
olmalidir. Robotun ¢ok hassas olmasi bekleniyor.

Tarihi eserleri korumak igin robotlar, sensorler ve yapay zeka kullanan gercek mihendisler ve
restorasyon ekipleri gibi, siz de robotik teknolojisinin kultlrt nasil koruyabilecegini ve gelecegi
naslil sekillendirebilecegini kesfedeceksiniz.

Mozaik Ustasi olmaya hazir misiniz?

2. Oyun Alani

Asagidaki gorsel, farkli alanlariyla oyun alanini géstermektedir.

Bariyerler

Mozaik Karolar Mozaik Alani

Cimento Hedef
Alanlan

o Cimento
Baslangi¢ Alani / Deposu
Sponsor
Alani

Masa, oyun matindan daha buyukse, mati baslangi¢ alanina daha yakin olan iki kenari duvara
dayayarak yerlestirin (resimde: sol ve alt kenarlar).

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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3. Oyun Nesneleri, Yerlesimler ve Rastgelelik

Araglar

Alanin Gzerinde 3 adet alet bulunmaktadir (1 adet dikdortgen mala, 1 adet cimento
kasesi, 1 adet duvarci malasi). Konumlari alanin altindaki gri bdlgelerdir. Fotograflar,
calisma baslangicindaki oyun nesnelerinin yonuna gostermektedir.

Dikdortgen mala Alandaki Konumu

Cimento kasesi Alandaki Konumu

otk

Duvarci malasi Alandaki Konumu

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Alanin Uzerinde 24 adet mozaik karo (6 adet sari, 6 adet mavi, 6 adet yesil, 6 adet
beyaz) bulunmaktadir. Oyun alanindaki konumu sol ugtadir. Alan, gorevi tam olarak
¢ozmek igin gerekenden daha fazla mozaik karo icermektedir.

i F

Mozaik Karolar

Alandaki konumu

Mozaik Cergevesi

Alanin Uzerinde bir mozaik gergevesi bulunmaktadir. Cerceve, 3 Boyutlu baski ile
uretiimis bir nesnedir ve alanin ortasina yerlestiriimistir. Alandaki isaretleme,
cercevenin yonunu gostermektedir. 3 Boyutlu dosyalari su adresten indirebilirsiniz:

https://link.wro-association.org/rm-senior-2026-3d

. w
. o,
- -

Alandaki I;oﬁurhu

_(;ift Taréfll Bandin mozaik cerceve
uygulamasi (Alt taraf)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Alanin tzerinde 40 adet ¢cimento elemani (10 adet sari, 10 adet mavi, 10 adet yesil,
10 adet beyaz) bulunmaktadir. Oyun alanindaki konumu sag ugtadir. Elemanlar,
dogru renkli alanin igine rastgele yerlestirilir ve hatta Ust Uste istiflenebilir.

¢gimento elemanlari

N

Alandaki konumu

Bariyerler

Alan, 4 adet bariyer (2 adet mavi toplu kirmizi, 2 adet kirmizi toplu siyah)
icermektedir. Oyun alanindaki konumu ortada mozaik alani ve gimento hedef alaninin

etrafindadir.

Bariyerler

Alandaki konumu )

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Rastgelelestirme Ozeti
Alanda, her turda asagidaki nesneler rastgele yerlestirilir:
e Tum ¢imento elemanlari, eslesen renkli cimento depolama alanina rastgele

yerlestirilir. Onemli: Rastgelelestirilen renkler degil, cimento elemanlarinin alandaki
konumudur; her robot calismasindan 6nce rastgele yerlestirilirler.

Mozaik gergevesine yerlestirilecek mozaik, rastgele belirlenir. Bu, ¢gergevenin altina
bir mozaik deseni olan bir kagit konularak belirlenir.

Asagidaki resimler, bunun neye benzeyebilecegini gdstermektedir:

Mozaik ¢ercevesi 6nunde drnek bir Desenli
Kagit

Mozaik cergevesi altina yerle§tirilmi_§ ornek
Mozaik kagit

Kendi rastgelelestirmelerinizi olusturmak ve yazdirmak icin kullanilabilecek bir PowerPoint
dosyasi olacaktir.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Oyun alaninin alt ucunda yerlestiriimis G¢ aletimiz var. Calismaya devam etmek igin sehrin
farkl yerlerinde bu aletlere intiya¢ duyulmaktadir. Onlari dogru hedef alanlara tasidiginizdan

emin olun.

= "Tamamen icinde" Tanimi: Tamamen iginde olmasi, oyun nesnesinin ilgili alana
dokundugu ve mat izerindeki baska hicbir alana dokunmadigi anlamina gelir.

Dikdortgen Mala

Her biri Maks.

Dikddrtgen mala tamamen sponsor alaninin® igindedir.

15 15

Dikddrtgen mala kismen sponsor alaninin® igindedir.

‘“\\\Mot\&S

080 Su

=

15 puan 5 puan
(kismen alanin i¢inde)

0 puan
(tamamen alanin diginda)

15 puan 0 puan
(tamamen disinda) (arag zarar géormdis)

*Sponsor alani, baslangi¢ alaninin yanindaki logolarin bulundugu beyaz alandir.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Cimento Kasesi Her biri Maks.
Cimento kasesi tamamen park alaninin* igindedir. 15 15
Cimento kasesi kismen park alaninin* icindedir 5

15 puan
(tamamen alanin iginde)

5 puan
(kismen alanin i¢inde)

0 puan
(tamamen alalnin disinda)

* Park alani, arabalar, havuz, palmiye agaclari vb. dahil olmak Gzere tim kahverengi alandir.

Duvarci malasi

Each Max.
Duvarci malasi tamamen baslangic alaninin® iginde. 15 15
Duvarci malasi kismen baslangi¢ alaninin* iginde. 5

15 points
(tamamen alanin iginde)

I £ EWRe !

ﬁ'o, viISS

SENIOR 2025
MOSA/CMASTERS

P
% L inly T

5 points
(kismen alanin i¢inde)

EEEE
Worto, ROBOT OLYMpiALy my
%80..1is510N
SENIOR 2025
SAIC MASTERS

o
O S MO

0 points

(tamamen alanin diginda)

* Baglangi¢ alani, robotun mavi sinir olmadan basladigi beyaz alandir.

3.2 Mozaigi Yerlestirme

Mozaik gercevesindeki renkler, mozaigin nasil inga edilmesi gerektigini belirtir. Mozaikleri
renklerine uygun sekilde yerlestirin. Alanda gérevi tamamlamaniza yeteceginden daha fazla

karo bulunur.

"Dogru Yerlestirilmis" Tanimi: Dogru yerlestiriimis, mozaik karosunun sadece mozaik

cercevesindeki ilgili renkli alana dokundugu ve zeminde dizgin durdudu anlamina

gelir.

“Yanlis Yerlestiriimis” Tanimi: Yanlis yerlestiriimis, mozaik karosunun eglesen renge

sahip olmadigi veya zeminde diizglin durmadigi, ancak yine de dokundugu anlamina

gelir.

= Mozaik gergevesindeki her nokta igin yalnizca bir eleman puan alir.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Her biri Maks.

Mozaik karosu mozaik ¢ercevesine dogru verlestirilmistir. 10 120

Mozaik karosu mozaik gergcevesine yanlis yerlestiriimistir. 5

10 puan
(mozaik karo dogru yerlestirilmig)

5 puan
(mozaik karo yanlis yerlestirilmig, cuinku
zemine tam temas etmiyor)

5 puan
(mozaik karo yanlis yerlestirilmig, cinku
rengi dogru degil)

0 puan
(mozaik karo yanlis yerlestirilmig, ciinku
zemine temas etmiyor)

10 puan
(mozaik karo dogru yerlestiriimis, yonu
onemli degil)

———y T

Ly I

=_. 4

120 puan
(tm mozaik karolari dogru yerlestirilerek
go6rev tamamen ¢6ziImus)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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gy

110 points
(bir sar1 ve bir yesil mozaik karosu yer degistiriimis, bu yizden 10 yerine sadece 5 puan
alir)

3.3 Cimentoyu Tasima

Cimento, mozaigdi tamamlamak igin kullanilir. Onu oyun alaninin ortasindaki, eslesen renkteki
¢imento hedef alanlarina tagiyin.

= “Tamamen icinde” Tanimi: Tamamen i¢inde olmasi, oyun nesnesinin ilgili alana
dokundugu ve mat Uzerindeki bagka hi¢cbir alana dokunmadigi anlamina gelir.

Her biri Maks.

Cimento elemani ilgili renkteki cimento hedef alaninin tamamen 1 40
icindedir.
B !

10 puan 7 puan 7 puan
(tdm sari ¢cimento elemanlari | (3 ¢cimento elemani sadece (3 ¢cimento elemani sari
tamamen sari ¢cimento hedef | kismen sari alanin igindedir alanin disindadir ve puan
alaninin igindedir) ve puan almaz) almaz)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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B Y
S

P

2 points
(kismen Ust Uste yigiimis
¢imento elemani tamamen
icerde kabul edilir, glinki
ustinde durdugu tamamen
iceridedir ve sadece saril
alana dokunmaktadir)

3 points
(st Uste yi1giimis ¢cimento
elemani tamamen iceride
kabul edilir, ciinkU Ustliinde
durdugu tamamen igeridedir
ve sadece sarl alana
dokunmaktadir)

3 points
(st Uste yi1giimis ¢cimento
elemani tamamen iceride
kabul edilir, cinkl Ustinde
durdugu nesne tamamen
iceridedir. Nesnenin kendisi
de alan disinda mata
dokunmamaktadir.)

1 point

(kismen Ust Uste yigiimis gimento elemani
sarl alan disinda mata temas ettigi icin puan
alamaz)

(bir cimento elemani tamamen igeride(1
puan) ve bir cimento elemani tamamen
digarida(0 puan). Ust Uste yigiimis eleman
tamamen icerde Kabul edilmez. Puan
alabilmesi igin Gzerinde durdugu tim
elemanlarin tamamen igeride olmasi

1 point

gerekir)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Sehirde cgalisirken hassasiyet esastir. Sehrin diger hicbir unsurunun zarar gérmediginden

emin olun.

= "Hasarli" Tanimi: Oyun nesnesinin, oyun baslangicindaki ile tam olarak ayni olmadigi
anlamina gelen herhangi bir durum, 6rnegin bir tugla veya topun diismesi.

= "Yerinden Oynamig" Tanimi: Oyun nesnesinin bir kisminin gri alanlarin digindaki mata
dokunmasi durumunda, nesne yerinden oynamig kabul edilir.

Her biri Maks.

Bariyer hasarli ya da yerinden oynatilmamig

7 points
(bariyer oynamamig)

7 points
(bariyer oynamis ama gri
alanin iginde)

0 points
(bariyer yerinden oynamis)

0 points
(bariyer hasarli ¢iinka top
artik nesne ustlinde degil)

0 points
(bariyer hasarli ¢linkl lego
tuglasi kopmus)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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4. Puan Tablosu

Takim Adi: Tur:

Gorevler Her Maks # Toplam
biri

1. Aletleri Tagima

Dikdortgen mala tamamen sponsor alaninin 15 15
icindedir.

Dikdortgen mala kismen sponsor alaninin igindedir. 5

Cimento kasesi tamamen park alaninin icindedir. 15 15
Cimento kasesi kismen park alaninin icindedir. 5

Duvarci malasi tamamen baslangic alaninin iginde. 15 15
Duvarci malasi kismen baslangi¢ alaninin iginde. 5

2. Mozaigi Yerlestirme

Mozaik karosu mozaik gergevesine dogru 10 120
yerlestirilmistir.

Mozaik karosu mozaik ¢ercevesine yanlis 5
yerlestirilmistir.

3. Cimentoyu Tasima

Cimento elemani ilgili renkteki ¢cimento hedef 1 40
alaninin tamamen icindedir.

4. Bariyerler i¢cin Bonus

Bariyer hasarli ya da yerinden oynatiimamis. 7 28

Maksimum Puan 233

Magtaki Toplam Puan

Mag siiresi (Saniye)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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5. WRO Learn: size yardimci olacak ucretsiz platform!

WRO Learn, Ucretsiz kiiresel 6grenme platformumuzdur — robotik becerilerinizi gelistirmek
icin harika bir baglangig noktasi. ister robotik yolculuguna baslayan bir grenci olun, ister hazir
materyaller arayan bir 6gretmen veya kog olun, WRO Learn ihtiyaciniz olan her seyi sunar.

RoboMission igin mevcut dersler:

o Robotik giris
¢ WRO RoboMission becerileri

Juriler icin dersler:

¢ RoboMission kategorisinde nasil hakemlik yapilir

Kaydolun, derslere katilini ve her zamankinden daha hazirlikli olun!

wro-learn.org

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 15



