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Robotlar Kulttrle Bulusuyor

WRO Gelecegin Mucitleri kategorisi, diinyayl daha iyi bir yer haline getirecek robotlar insa
etmek icin hayal glcinizi ve yaraticihginizi kullanmakla ilgilidir. Bu kategori size hem teknik
becerilerinizi hem de hayal giclinizu kullanma sansi veriyor. Robotunuzla gercek sorunlari
cozerek cok sey dgreneceksiniz ve dinyayi daha yaratici, eglenceli ve baglantili bir yer haline
getireceksiniz.

Bu yilin temasi Robotlar Kiiltiirle Buluguyor. Bu temada ug¢ alan vardir:

e Alan 1: Kilturel Mirasi Korumak, Restore etmek ve Paylasmak
e Alan 2: Ortak Yaratim: insanlar, Robotlar ve Yapay Zeka
e Alan 3: Robotlarla Sanat ve Tarihi Deneyimlemek

Antik magara resimlerinden modern dijital sanata, modadan mimariye kadar insanlar her
zaman yaraticihgr kullanarak hikayeler anlatmig, gelenekleri korumus ve degisimi tesvik
etmistir. Simdi sira sizde, robotlarin giinimuz dinyasinda sanat ve kiltlrl sekillendirerek,
korumaya ve buyltmeye nasil yardimci olabilecegini kesfetmelisiniz.

Robotlar artik sadece fabrikalarda kullanilan makineler degil kdilttrel tarihimizin yaratici
ortaklari ve koruyuculari haline geliyorlar. Eski sanati yeniden hayata dondurebilir, yeni ve
heyecan verici sanat bicimlerinin yaratiimasina yardimci olabilir ve kulturel hazinelere her
yerdeki insanlar icin daha kolay erisiimesini saglayabilir. Robotlar ayrica topluluklarin
hikayelerini yeni ve guglu sekillerde paylasmasina yardimci olabilir.

Robotunuzun Gorevi:

2026'da, Gelecegin Mucitleri ekibiniz sanat ve kultlr dinyasini ilerleten bir robot tasarlayip
insa edecek. Soyle sorulari distinmeniz gerekecek: Teknoloji yaraticihdr nasil artirabilir ve
sanatgilari nasil guglendirebilir? Robotlar tarih ve kltlrl nasil kurtarip paylasabilir? Robotik
sayesinde hangi yeni deneyimler veya sanat eserleri kesfedilebilir?

Yukaridaki t¢ alandan birinde gergek bir problem segin ya da harika bir fikir hayal edin. Hatta
alanlari birlestirebilirsiniz. Geri bildirim ve ilham toplamak icin sanatcilar, konservatorler,
taringiler veya toplulugunuzla konusun. Erisilebilirlik, kapsayicilik ve teknolojinizin gergek
ihtiyaclari nasil kargiladigini dasunun.

Cdzllecek bir sorun buldugunuzda, yardimci olabilecek bir robot tasarlamaniz gerekir. Bu,
robotik ¢6ziminizin nasil gérinecegini, ne yapacagini ve nasil galisacagini disinmek
anlamina gelir. Sonra robot modelini insa edeceksiniz.

Hazir olunca, fikrinizi ve robotunuzu dinyayla paylagin. Sunumunuz sadece muhendisliginizi
degil, ayni zamanda yaratici surecinizi, etkinizi ve kultirel 6zgunluge sayginizi da vurgulamal.

Teknik Gereksinimler

Robotik yaratiminiz dlgek ve performans agisindan gergek hayattaki bir robota mimkin
oldugunca yakin olmali ve sunlari icermelidir:

e Bir veya daha fazla kontrolor tarafindan kontrol edilen birden fazla mekanizma,
sensor ve aktlator.
e Ozerk karar alma ve gergek zamanli uyum, sadece tekrarlanan is akislari degil.

Detaylar igin, bu kategori igin genel kurallari (6zellikle 5. béliim) gdézden gegirdiginizden ve
gonderinizin tim gereksinimleri karsiladigindan emin olun.
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Dinyanin dort bir yaninda, insanligin en kiymetli hazineleri tehlike altinda. Antik el
yazmalar argivlerde pargalaniyor. Tarihi binalar kirlilik ve iklim degisikliginden zarar goruyor.
Nadir eserler depolarda, gogu insanin erisemeyecedi sekilde bekliyor. Resimler soluyor, diller
kayboluyor ve kutsal alanlar asiniyor.Her gln, ortak tarihimizin pargalari sonsuza dek
kayboluyor.

Ama robotlar yardimci olabilir. Koruyucularin erisimini genigletebilir, hassas calisabilir ve
hassas nesneleri glvenli bir sekilde ele alabilirler. El yazmalarini dokunmadan dijitallestiren
robotlari, tehlike altindaki alanlari 3D haritalayan drone'lari ya da mikroskobik bir hassasiyetle
comlekleri restore eden robotik kollari hayal edin.

Kiltirel mirasi korumaya, muhafaza etmeye, dijitallestirmeye, restore etmeye veya
paylasmaya yardimci olan robotlar tasarlayin; bunu vyaparken dikkatli, mudahale
gerektirmeyen yontemler kullanin ve tarihi eserlerin 6zgUnligine saygi gdésterin.Kultirel
hazinelerimizi gelecekte korumak i¢in uzmanlar ve topluluklarla birlikte galisin.

Robotunuz igin olasi fikirler:

Kulturt Herkese Erisilebilir Kilmak:

Mizelerde milyonlarca eser bulunur, ancak sadece birkagi halka gdsterilir. Arsivler, cogu
insanin asla géremedidi belgeleri saklar. Birgok tarihi mekan ziyaret edilemeyecek kadar
kirilgan, uzak veya pahalidir. Bazi insanlar mesafe, engellilik veya para nedeniyle seyahat
edemiyor. Robotunuz, mize deneyimlerini insanlarin evlerine getirerek, ulagiimasi zor yerlere
sanal ziyaretler yaparak ve herkesin keyif alabilecedi eglenceli, etkilesimli deneyimler
yaratarak bu sorunlari ¢ézebilir.

Tarihi Yeniden Hayata Getirmek:

Eski fotograflar siyah beyazdir. Antik binalar genellikle sadece harabe halindedir. Mize
etiketleri gercekleri anlatir ancak hareketi gosteremez veya hikayenin tamamini acgiklayamaz.
Eserler cam vitrinlerde hareketsiz durur ve ziyaretciler merak eder: Yeni yapildiginda nasil
goruntyordu? Nasil kullanihyordu? Hayat gercekten nasildi? Robotunuz, renk, ses, hareket
ve baglam ekleyerek tarihi canlandirmaya ve insanlarin ge¢gmisi daha iyi anlamalarina yardimci
olabilir.

Kirilgan Hazineleri Guvenli $Sekilde Yonetmek:

Antik el yazmalar dokunulmayacak kadar kirilgandir.Boya, en ufak bir titresimle bile
dokulebilir.Arkeolojik parcalar yanlis sekilde hareket ettirilirse kirilabilir. Konservatorler,
gOzlerini ve ellerini yoran, kiguk ve dikkatli igler yaparak uzun saatler harcarlar. Robotunuz,
eserleri ekstra nazik bir 6zenle tutarak, mikroskobik hassasiyetle caligarak, yorulmadan
tekrarlayan goérevleri yaparak ve insan ellerinin ulasamadigi kiigUk alanlara ulasarak yardimci
olabilir.

Kulturel Mekanlarin Kaydi ve Korunmasi:

Miras alanlari birgok tehlikeyle kargi karsiyadir: kirlilik, asit yagmuru, depremler, seller, yogun
turist trafigi ve hatta savas veya yeni insaatlardan kaynaklanan zararlar. Bazi yerler o kadar
uzak veya tehlikelidir ki, insanlarin buralarda glvenli bir sekilde arastirma yapmasi zordur. Bir
alan hasar goérdiglnde, asla tamamen onarilamaz, ancak iyi bir dokimantasyon bilginin
korunmasina ve restorasyona rehberlik etmeye yardimci olabilir. Robotunuz riskli alanlara
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girebilir, ayrintili haritalar olusturabilir, yeni tehditleri gézlemleyebilir ve acil durumlarda siteleri
korumaya yardimci olabilir.

Alan 2. Ortak Yaratim: insanlar, Robotlar ve Yapay Zeka

Sanat, duygulari géstermenin, hikayeler anlatmanin ve bagkalariyla bag kurmanin benzersiz
bir insani yoludur. Sanatgilar birgok teknik kullanir ve izleyiciler birgok duyguyu hissedebilir.
Peki ya robotlar yaratici slirece sadece arag olarak degil, 6grenen, uyum saglayan ve bizi
sasirtan gercek ortaklar olarak katilabilseydi?

Bir ressamla birlikte ¢alisan, beklenmedik firca darbeleri ekleyen bir robot hayal edin. insan
mizisyenlerle birlikte dogaglama yapan bir robot miizisyeni géziiniizde canlandirin. izleyici
duygulariyla degisen yapay zeka destekli bir heykel hayal edin.  Iste bu, ortak yaratim:
insanlarin ve robotlarin tek baslarina yaratamayacaklari bir sanati birlikte tiretmeleri.
Robotunuz, insan sezgisi, kilttrl ve duygusunu robotun hassas hareketleri, bitmek bilmeyen
deneyleri ve akilli problem ¢dézme ile birlestirerek insan yaraticiiginin bir pargasi olabilir.

insan sanatgilarla birlikte galisan, yeni fikirler ve etkilesimli deneyimler kesfetmelerine
yardimci olan robotlar gelistirin. Robot, sadece bir stili kopyalamak veya komutlari takip
etmekle kalmamali, insanlarla birlikte dusunen, yanit veren ve yaratan gercek bir yaratici
ortak olmalidir.

Robotunuz igin olasi fikirler:

Gorsel Sanatlar, MUzik ve Performansta Ortak Yaratim:

Sanatgilar,mizisyenler ve performans sanatgilari, mesleklerini édgrenmek igin vyillarini
harcarlar. Bir robot onlarin becerilerinin veya yaraticiliklarinin yerini almamalidir, ancak onlari
destekleyebilir. Robotunuz, ger¢cek zamanlh sanat yapiminda yaratici bir ortak haline gelebilir:
gorsel sanatgilarla birlikte resim yapabilir, mizisyenlerle dodaglama yapabilir veya danscilar
ve oyuncularla birlikte performans sergileyebilir.

Hikaye Anlatimi, Kiiltiirel Sesler ve Duygusal ifade:

Hikayeler kulturel kimligi tagir, gelenekleri korur ve o6tekilestirilmis topluluklara ses verir.
Ancak bircok hikaye, dil engelleri, mesafe veya kilturel tagiyicilarin (eskiden onlari anlatan
kisilerin) kaybi nedeniyle anlatimadan veya erigilemez halde kalir. Robotunuz, hareket,
etkilesimli deneyimler ve geleneksel bilgiyi modern teknolojiyle harmanlayan ¢ok duyusal
performanslar araciliiyla topluluklarin hikayelerini gtcgli yeni yollarla anlatmalarina yardimci
olabilir.

Dijital Yaraticilik ile Fiziksel Gergeklik arasinda Képru:

Dijital sanatcilar, gercek hayatta asla var olamayacak muhtesem goérseller, karmasik
desenler ve sekiller hayal edebilirler, ancak bu yaratimlar genellikle ekranlarda kalir. Peki ya
robotunuz dijital sanati fiziksel diinyaya tasiyabilseydi? Yapay zekay, dijital tasarim araglarini
ve robotik yapim veya performansi birlestirerek, sanal fikirleri insanlarin gdrebilecedi,
dokunabilecegi ve paylasabilecedi gercek deneyimlere doénustirebilirsiniz.

insan-Robot-Yapay Zeka Yaratici Kolektifi:

insanlarin, robotlarin ve yapay zekanin esit ortaklar olarak birlikte galistigi bir sanat grubu
kursaniz ne olurdu? insanlarin robotlara emir verdigi veya yapay zekanin sanatgilarin yerini
aldigi bir durum degil, herkesin ézel bir seyler kattigi gergek bir ekip. insanlar duygu, kiiltiir ve
anlam getirir. Yapay zeka yaratici fikirler, desenler ve sonsuz denemeler ekler. Robotlar fiziksel
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hassasiyet, tutarli sonuclar ve hareket saglar. Birlikte, insanlari yaraticiigin gercekte ne
oldugunu yeniden disinmeye iten sanat veya performanslar yapabilirsiniz.

Alan 3. Sanat ve Tarihi Robotlarla Deneyimlemek

Mdazeler, galeriler ve tarihi mekanlar bize ge¢misi gdsteriyor; peki ya robotlar da onu
hissetmemize yardimci olabilseydi? Statik sergiler ve ekranlar bilgi veriyor, ancak genellikle
hareketin, dokunmanin ve varhidin heyecanini kagiriyorlar. Kiltirel dykuleri hayata gegiren
robotlari hayal edin: orijinal pozlarini gosteren antik heykeller, eskiden oldugu gibi hareket
eden yeniden yaratiimis hayvanlar veya sizi Kisilikleriyle tarih boyunca yoénlendiren akill
rehberler. Robotlar izlemeyi kesfe donustirebilir. Hareket, etkilesim ve varlik ekleyerek,
engelliler de dahil olmak Uzere tUm ziyaretgilerin duygusal olarak baglanti kurmasina ve tarihi
daha iyi anlamasina yardimci olurlar.

Sanat ve kdlturle olan insan deneyimini zenginlestiren, ancak onun yerini almayan robotlar
tasarlayin. Bu robotlar, insanlarin daha fazla anlamalarina, merak duymalarina ve unutulmaz
deneyimler yasamalarina yardimci olurken, kilttrel nesnelerin ve geleneklerin 6zgunlugunu
ve guvenligini de korumalidir.

Robotunuz igin olasi fikirler:

Animasyonlu Eserler:

Tarihi nesneler, aletler, enstrimantlar, téren esyalari, mimari modeller vitrinlerde hareketsiz
duruyor. Ziyaretciler merak ediyor: insanlar bunu nasil kullandi? Nasil bir ses c¢ikardi? Nasil
hareket etti? Robotunuz, tarihsel islevi ve hareketini fiziksel olarak gdstererek bu sorular
yanitlayabilir.

Cok Duyusal Hikaye Anlatimi:

Her ziyaretci muzeleri farkli deneyimler. Kimisi detayli etiketleri okumayi sever; kimisi sesli
rehberleri tercih eder; cocuklar etkilesimli bir deneyime ihtiya¢ duyar; gérme veya isitme engelli
kisiler alternatif formatlara ihtiyag duyar.Tek bir statik sergi herkese hizmet edemez.
Robotunuz, hikaye anlatimini her ziyaretcinin ihtiyaclarina, dgrenme tarzina ve kulturel
gecmigine gore uyarlayabilir; bdylece mirasi herkese erisilebilir kilan kisisellestirilmis, cok
duyusal anlatilar yaratabilir.

Koordineli Robotik Deneyim:

Peki ya bir galerinin veya kamusal alanin tamami senkronize robotik sistemlerle
canlanabilseydi? Tek bir robotun tek bir gérevi yerine getirmesi yerine, her birinin uzmanlagmis
bir roli olan robotlardan olusan bir orkestranin, sirikleyici, ¢ok duyusal bir kilttrel anlati
yaratmak icgin birlikte calistigini hayal edin. Ziyaretgiler, hareketin, sesin, 1s1gin, projeksiyonun
ve fiziksel etkilesimin kusursuz bir sekilde harmanlandidi, unutulmaz bir deneyim sunan
koordineli bir performansa adim atiyorlar.
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Diger baglantilar: BM Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri

Gelecegin  Yenilikgileri klasmani sizi gelecegi insa etmeye davet ediyor. Gergek dinyadaki
zorluklarla basa c¢ikarak ve vyaratici robotik cozimler tasarlayarak, degerli yetenekler
gelistirecek ve topluluklarda ve Gtesinde olumlu bir etki yaratmaya katkida bulunacaksiniz.

Robotunuzun sanat ve kilttrin yayilmasina nasil yardimci olabilecegini de dislinmenizi
tesvik ediyoruz. Birlesmis Milletler'in daha iyi bir diinya icin 17 hedefi var; bunlar arasinda
herkes icin iyi bir egitim, herkes icin esit firsatlar ve topluluklarimizi korumak gibi birgok hedef
bulunuyor. Belki robotunuz bu hedeflerden birine de yardimci

olabilir SUSTAINABLE
Birlesmis Milletler (BM) Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedeflerine (SDG) DEVELOPMENT
goz atin: ._.*‘"':ALS
https.//www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable- o

development-qoals/

WRO Learn: size yardimci olacak ucretsiz platform!

WRO Learn, robotik becerilerinizi gelistirmek icin harika bir baslangi¢ noktasi olan Ucretsiz
kiiresel dgrenme platformumuzdur. ister robotik yolculuguna yeni baglayan bir 6grenci olun,
ister hazir materyal arayan bir 6gretmen ya da kog olun, WRO Learn ihtiyaciniz olani size
sunar.

Gelecegin Yenilikgileri igin koglar igin mevcut kurslar:
e Bir Gelecegin Yenilikgileri takimini nasil kogluk ederim
Ogrenciler igin dersler:

Robotige Giris

Gelecegin Yenilik¢ileri Kategorisine Giris
Yilin konusunu agiklamak

Fikrinizi nasil olusturursunuz?

Projenizi nasil sunmalisiniz?

Juri Gyeleri icin kurslar:

- Gelecegin Yenilikgileri Kategorisi'nde nasil juri degerlendirmesi yapilir

Kaydolun, kurslara dalin ve her zamankinden daha hazirlikli olun!

wro-learn.org
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