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2026 Sezonunda Glincellenen Genel Kurallar

5. Sahanin ortasina 9. turuncu top eklendi. Bu durum, diger birgok kurali da etkiliyor ¢iinki
en kotu sonug artik 8:-4 yerine 9:-4 oldu.

5. Magin suresi bir ile iki dakika arasinda rastgele belirlenir. Kesin stire, mag baslamadan
hemen dnce rastgele olarak belirlenir.

6.30. | Bu kuralda sadece turuncu toplar degil, tim toplar dikkate alinacaktir.

8. RoboSports tiim robotlar i¢in acgildi ve genel robot sinirlamalari belirlendi

Dokiman igerisinde degisiklikler sari ile isaretlenmistir.

World Robot Olympiad ve WRO logosu World Robot Olympiad Association Ltd.’nin ticari markasidir. ©2026
Sayfa 2 /22



WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M IAWROX

WRO Spor Klasmani (RoboSpor) — Ciftler Tenis Oyunu — Genel Kurallar

1. Genel Bilgiler

Giris

RoboSpor klasmani — Ciftler Tenis oyununda takimlar, diger takimlarin robotlariyla rekabet
edebilecek robotlar tasarlarlar. Bir macta her iki takimin da oyun alaninda ikiser robotu bulunur.
Robotlar; oyunu otonom olarak oynayacak ve mimkuin oldugunda birbirleriyle isbirligi yapacak
sekilde kodlanacaklardir.

En onemlisi 6grenmek

WRO olarak, dunyanin dort bir yanindaki 6grencilere STEM (Fen, Teknoloji, Mihendislik,
Matematik) ile ilgili konularda ilham vermek ve 6grencilerin turnuvalarimizda oynayarak 6grenme
yoluyla becerilerini gelistirmelerini istiyoruz. Bu nedenle, asagidaki hususlar tim turnuva
programlarimiz igin kilit 5neme sahiptir:

< Ogretmenler, ebeveynler veya diger yetiskinler takimlara yardimci olabilir, rehberlik
edebilir ve ilham verebilir, ancak robotu olusturmalarina veya kodlamalarina /
programlamalarina izin verilmez.

« Takimlar, koglar ve hakemler, herkes icin adil ve édullendirici bir rekabet saglamak adina
WRO Yol Gésterici ilkelerini ve WRO Etik Kurallarini kabul ederler.

« Turnuva gununde eglenceli ve adil bir etkinlik gerceklestirmek takimlarin, koglarin ve
hakemlerin ortak sorumlulugudur.

WRO Etik Kurallari hakkinda daha fazla bilgiye asagidaki baglantidan ulagabilirsiniz:
WRO Kilavuz ve Etik ilkeler Beyani

2. Takim ve Yas Grubu Tanimlari

2.1. Birtakim 2 veya 3 6grenciden olusur.

2.2.  Bir takima bir kog¢ rehberlik eder.

2.3. Sadece 1 takim Uyesi ve 1 kog¢ takim olarak kabul edilmez ve turnuvaya katilamaz.

2.3.1. Bir takim bir sezonda WRO klasmanlarindan sadece birine katilabilir.

2.4. Bir d6grenci sadece bir takimda yer alabilir.

2.5.  Etkinlikte kogun yasi 18'den klguk olamaz.

2.6. Koclar birden fazla takimla calisabilir.

2.7. Bu klasman icin yas grubu, 11 ile 19 yas arasindaki égdrenciler olarak tanimlanir. (2026
sezonunda bu, 2007-2015 dogumlular anlamina gelmektedir)

2.8. Belirtilen azami yas, katihmcinin turnuva gunindeki yasi degil, turnuvanin takvim yilinda
(2026) olacag yastir.
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3. Sorumluluklar ve Takimlarin Gorevleri

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Takimlar diristgce oynamali ve diger takimlara, koglara, danismanlara, hakemlere ve
etkinlik organizatorlerine kargi saygili olmahdir. WRQO' ya katilan takimlar ve koglar,
asagidaki baglantida yer alan WRO Yol Gésterici ilkelerini kabul eder:

WRO Kilavuz ve Etik ilkeler Beyani

Tum takimlarin ve kocglarin WRO Etik Kurallar belgesini imzalamasi gerekir. Etik Kurallar
belgesinin imzalanma ve toplanma isini Turnuva Organizatori organize edecektir.
Robotun insasi ve kodlamasi sadece takim tarafindan yapilabilir. Kogun/danismanin
gorevi, takima eslik etmek, organizasyonel ve lojistik konularda onlara yardimci olmak ve
soru veya problem durumunda takimi desteklemektir. Ko¢/danisman robotun yapiminda
ve programlanmasinda yer alamaz. Bu hem etkinlik gini hem de hazirlik agamasi igin
gecerlidir.

Etkinlik devam ettigi sirece bir takimin karsilagsma alani digindaki kisilerle hicbir sekilde
iletisim kurmasina izin veriimez (Klasman alanina giristen itibaren, son mag¢ oynanip
puanlanana kadar). iletisim gerekliyse, takim Uyelerinin bir hakemden izin almasi ve
iletisimin mutlaka bir hakemin gézetiminde olmasi gerekir.

Takim Uyelerinin klasman alanina cep telefonu veya herhangi bir iletisim cihazi getirmeleri
ve kullanmalari yasaktir.

Oyunu sirasinda robotun yonlendiriimesi sadece programlama yoluyla saglanabilir. Oyun
disindaki bir takim Uyesinin/kogun/danismanin/herhangi bir kisinin robotun fiziksel
parcalari, sensorleri veya diger elektronik bilegenleri ile etkilesime girerek herhangi bir
veri girmesine izin veriimez.

Oyun alanlarina/masalara, malzemelere veya diger takimlarin robotlarina zarar vermek
veya kurcalamak yasaktir.

(a.) Cevrimici olarak satilan veya yayinlanan ¢éziimlerle ayni veya ¢ok benzer olan veya
(b.) Turnuvadaki baska bir ¢ézlimle ayni veya ¢ok benzer olan veya agikga ve net bir
sekilde o c¢cozimin o takima ait olmadigi belli olan (donanim ve/veya yazilimin)
kullaniilmasina izin veriimez. Buna, ayni kurum ve/veya okuldan gelen takimlarin
¢6zumleri de dahildir.

3.3 ve 3.8 maddelerinde belirtilen kurallara iliskin bir siphe varsa, ilgili takim incelemeye
tabi tutulur ve sonrasinda 3.10 maddesinde belirtilen sonuglardan herhangi biri
uygulanabilir. inceleme altindaki takim; potansiyel kural ihlalinin tespit edildigi oyun
asamasini (Turkiye finali) kazanacak olsa bile, o takimin bir sonraki oyun asamasina
(Uluslararasi finaller) gegmesini dnlemek igin gerek goérilirse 3.10.3 maddesindeki kural
uygulanabilir.

Bu belgede belirtilen kurallardan herhangi birine hi¢ uyulmamasi veya herhangi birinin
ihlal edilmesi durumunda, hakemler asagidaki sonuglardan bir veya birkagina karar
verebilir. Bir karara varilmadan once, olasi kural ihlali hakkinda daha fazla bilgi edinmek
icin takimin tamamiyla veya bazi takim Gyeleriyle gorisulebilir. Bu gérismeler, robot veya
program hakkinda sorular igerebilir.

3.10.1. Takimin bir maga baslamasina izin verilmeyebilir ve o takim magi 9:-4 kaybeder.
3.10.2. Takimin bir oyuna baglamasina izin verilmeyebilir ve o takim 0 puan, kargl takim 3

puan alir.

3.10.3. Takim turnuvadan tamamen diskalifiye edilir.
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4. Oyun Dokiimanlari ve Kural Onceligi

4.1.  Bilim Kahramanlari Dernegi (BKD) bir sezon boyunca, oyundaki kurallari ve genel kurallar
dokimanini  netlestirebilecek, genigletebilecek veya yeniden tanimlayabilecek
guincelleme doklimanlari yayinlayabilir. Bu gtincelleme dokliimanlari sezon boyunca takip
edilmelidir.

4.2.  Turnuva guninde asagidaki kural hiyerarsisi gecerlidir:

4.2.1. Genel kurallar dokiimani, bu klasmandaki kurallarin temelidir.

4.2.2. Glncelleme dokiimanlarinda yer alan yeni bilgiler genel kurallar dokiimanindaki
kurallarin yerine gecebilir.

4.2.3. Herhangi bir kararda son sdz turnuva gininde gérev alan hakemlere aittir.

5. WRO Ciftler Tenis Oyunu A¢iklamasi ve Oyun Alani

Karsilagsmalarin her magi iki takim igindir. Her takim iki robot hazirlar. Her iki robot da alanin ayni
yarisinda ¢alisir ve amaglari ortak bir gérevde isbirligi yapmaktir. Bu ortak gérev tim turuncu
toplarin alanin takimin kendi yarisindan diger takimin yarisina itiimesidir.

Baslangicta alanin her bir yarisinda doért adet turuncu ve bir adet mor top bulunur. Oyun alaninin
ortasindaki bariyerin Uzerine ek bir turuncu top daha yerlestirilir. Ma¢ sirasinda turuncu toplar
alanin bir yarisindan digerine itilecektir. Bir takimin robotlari, kendi turuncu toplarini itmenin yani
sira, rakip takimin robotlari tarafindan diger yaridan génderilen turuncu toplari da strekli olarak
izlemeye devam etmelidir. Rakipten gelen bu turuncu toplar bulunur bulunmaz robotlar, bu
turuncu toplari geri itmek igin eylemler planlamali ve bu eylemleri gerceklestirmelidir. Mor top ise
oyun alaninin kendi yarisinda kalmalidir. Turuncu toplar 1, mor toplar ise -2 olarak sayilir ve mag
sonunda en disuk sayiya sahip olan takim maci kazanir. Oyun alaninin ortasina yerlestirilmis
olan ek turuncu top, ortada kalir ve hareket etmezse saylimaz.

Bir mag bir veya iki dakika slrer. Gergek siire, her ma¢ baslamadan hemen &énce rastgele
belirlenir. Magin sonunda kazanan takim her iki takimin yar alanlarinda bulunan turuncu ve mor
top sayilarina gore belirlenir. Bir oyun ¢ macgtan olugur.

RoboSpor klasmaninda hakemler, mag sirasinda da belirli durumlar hakkinda karar vermeleri
gerektiginden daha aktif bir role sahiptir. Bu; spor misabakasinin bir pargcasidir.

Asagidaki sekil, oyunda kullanilan nesneleri ve oyun alanini gdstermektedir.

Sekil 1. Ayrintili oyun alani
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Oyun alani iki yari alandan olusur. Her bir yari alanda bir adet rampa bulunmaktadir. Yari alanlari
da ayiran bir bariyer bulunmaktadir.

Oyun alanindaki yari alanlar

Sekil 2. Oyun alénlnln iki yarisi.

Her yari alanda toplar icin sekiz pozisyon vardir. Siyah cizgilerin her birinde topun rastgele
yerlestiriimesi icin 2 konum vardir. Siyah cizgilerin kesistigi iki yer robotlarin baslangi¢ konumlari
olarak kullanilir.

Toplarin konumlari

-

Robotlarin baslangi¢
konumlari

Sekil 3. Toplarin ve robotlarin baslangi¢c konumlari
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6. WRO Giftler Tenis Oyunu - Ozel Oyun Kurallari

WRO (Ciftler Tenis Turnuvasi

6.1.  Turnuva sunlardan olusur:

6.1.1.

6.1.2.

6.1.5.
6.1.6.

Kayit: Takimlar Turnuva alanina geldiklerinde ilgili alana gidip, kendilerini tanitmali ve
takim kayitlarini yapmalidirlar.

Takimlarla Toplanti: Ciftler Tenis Oyununa katilan takimlara kurallar ve ginn isleyisi
hakkinda son hatirlatmalar yapilacaktir. Eger varsa takimlardan gelecek sorular
cevaplanacaktir.

Deneme Siiresi (~60 dakika): Takimlar kendi takimlarina ayrilmis alanda robotlarini
deneyebilir, oyun alaninda bir deneme macgi yapmak igin robotlariyla siraya girebilir
veya diger takimlari engellemeyecek sekilde oyun alaninda o6lgim yapabilirler.
Takimlarin programlarinda dedisiklik yapmalarina veya robotu mekanik olarak
ayarlamalarina izin verilir.

Kontrol Siiresi: Kontrol sliresi boyunca ve her oyun baslangicindan énce robotlar,
asagida 8. bolumde belirtilen, Robotu olusturan 6geler ve kurallar dogrultusunda
kontrol edilecektir. Bir robot kontrolli gegemezse, hakemler bulunan sorunlari ¢ézmek
icin bir takima 3 dakikaya kadar sire verebilir. Kontrol suresinin bir pargasi olarak bir
takima hakemler tarafindan sadece bir defa ¢ dakikalik stire verilebilir. Bu stre
sonunda takimin robotlari hakemler tarafindan yapilan robot kontrolini gegemezse,
takim ilk oyuna katilamaz ve bunun sonucunda ilk oyunun 3 magini da 9:-4 skorla
kaybetmis olur. Rakip takim ise bu oyun icin 3 puan alan taraf olacaktir. Robot
kontroliinden ge¢cemeyen takim bir sonraki oyuna kadar robotlarini oyunlara ¢ikmaya
uygun hale getirebilirse hakemler tarafindan robotlar kontrol edildikten sonra takim
oyunlara ¢ikabilir.

Oyunlar: Bir oyun, ayni iki takimin arka arkaya ¢ magindan olusur.

Odiil Téreni: Tim takimlarin sirecteki basarilarini kutlamak icin téren alaninda
bulunmalari gerekmektedir.

6.2.  Oyunlar slresi boyunca, takimlar robotlarini degistirebilir, denemeler icin ayrilmis mag
masalarinda siraya girerek galisabilirler.

6.3. Turnuvaya katllacak toplam takim sayisina goére lig usuli veya eleme usull
uygulanacaktir. Hangi sistemin secildigi ve giin programi, turnuva éncesinde takimlara
duyurulacaktir. Her iki sistemde de takim eglesmeleri ve oyunlarin siralamasi rastgele
belirlenecektir.

6.3.1.

6.3.2.

Lig usul(l uygulanirsa her takim diger takimlarla birer oyun oynayacaktir. Ornegin; 5
takimli bir turnuvada 10 oyun oynanacaktir (Toplam 30 mag).

Eleme usull uygulanirsa takimlar énce gruplara ayrilacak ve bu gruplarda eleme
oyunlari oynanacaktir. Gruplarda Ust siralarda yer alan takimlar geyrek final / yari final
/ final oyunlari oynayacaktir.

6.4. Takimlar turnuva icin ihtiya¢c duyduklari tim ekipman, yazilim ve tasinabilir bilgisayarlari
hazirlamali ve yanlarinda getirmelidirler.

6.5. Takimlar, turnuva gunu tasinabilir bilgisayarlari ve/veya robotlara yénelik programlarini
diger takimlarla paylagsamazlar.

6.6. Turnuva gind, ilk mag baslamadan 6nce en az 60 dakikalik bir deneme slresi olacaktir.
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Takimlar, ilk deneme zaman diliminin baslangici ilan edilmeden mag¢ ve deneme
masalarina dokunamazlar.

Kontrol zamanina kadar her takim kendilerine tahsis edilen masalarda calismalidir.
Kontrol i¢in takimin robotlari Kontrol Alanina yerlestiriimelidir. Bu andan itibaren takim ilk
oyununu bitirene kadar hi¢cbir mekanizma veya program degistirilemez.

Robotlar ancak kontroli gegtikten sonra oyuna katilabilir.

Hakemler tarafindan belirli bir oyuna katilmalari igin ¢agrildiklari andan itibaren takimin
hazirlik suresi 90 saniyeyi gecemez. Eger takim hakemlerin ¢agrisindan 90 saniye sonra
ilk mag icin hazir olamazsa o magi 9:-4 kaybeder. Takima ikinci maga hazirlanmasi igin
de bir 90 saniye daha verilir. E§er takim bu 90 saniye sonunda da mac¢a hazirlanamazsa,
tiim oyunu yani U¢ magi da 9:-4 kaybeder.

Herhangi bir oyunun bitiminden sonra oyunu oynayan bu iki takimin deneme slresi
devam eder. Dilerlerse, hakemler bir sonraki oyun igin ¢agri yapana kadar robotlarini ve
programlarini degistirebilirler. Cagridan sonra, Gzerinde degisiklik yapilmis olan robotlar
tekrar kontrol edilir.

Mag Oncesi Toplarin Yerlesimi:

6.12.

Kontrol suiresinden sonra ve mag baslamadan 6nce takimlar robotlarini robotun Gstiindeki
bir tusa basarak baslatabilecek sekilde hazir olacaktir. Robotlara bu baslatma yapilmadan
once toplarin oyun alanindaki yerleri belirlenir. Bunun icin asagidaki yodntem
uygulanacaktir:

1. ik turuncu topun yerini belirlemek icin yazi tura atiir (Sekil 4’e gore en soldaki
konumlar). Tura, top konumu A anlamina gelir. Yazi, top konumu B anlamina gelir
(Sekil 4’e bakiniz).

2. Alanin bu yarisindaki diger turuncu toplar icin yazi tura atigi U¢ kez daha tekrarlanir.

Sekil 4. Turuncu toplarin olasi konumlari
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3. Mor top icin kullanilacak ¢izgiyi belirlemek igin yazi tura atisini iki kez daha tekrarlanir
Mor top bu gizgideki bos olan konuma yerlestirilir.

1ZeA

I\
N
-

Sekil 5. Mor toplarin olasi konumlari

4.

1. ve 2. adimda tanimlanan toplarin duzeni, alanin diger yarisina da uygulanir.
Bdylece alanin bir yarisi diger yarisinin simetrik olarak dondiridlmas hali olur. Ek
turuncu top sahanin ortasina yerlestirilir.

Sekil 6. Bir yari alandaki top konumlari diger yarn alandaki toplarin konumlarinin simetrik
olarak dondiirulmus halidir
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Mag Oncesi Robotlarin Baglangig Durumlari:

6.13.

—
Bir takimin robotlarinin Diger takimin
baslangi¢ konumlari

6.14.

6.15.

6.16.

6.17.

6.18.

6.19.

6.20.

iki takimin robotlari; oyun alaninin kendi yarilarindaki baslangig bélgelerinin icine, robotlar
bdlge sinirlarinin disina tasmayacak sekilde yerlestirilirler. Robotlarin hi¢bir pargasi kendi
bolgesinin digina ¢ikinti yapamaz (izdigumsel olarak da). Her bir baglangi¢ bdlgesinde
yalnizca bir robot bulunur.

- robotlarinin
baslangic

\2 konumlari
i j/

Sekil 7. Robotlarin baglangi¢ bolgeleri

Robotun baslangi¢c bdlgesindeki konumu, robotun oyun mati Gzerindeki izdisimu
tamamiyla baglangi¢ bdlgesi sinirlari icinde kalacak sekilde olmalidir.

Takimlar maca tek bir robot ile de baglayabilirler. Bdyle bir durumda takim o magin sonuna
kadar sadece bu tek robotunu kullanabilecektir.

Robotun yerlesimi ile ilgili ayarlamalar yapilabilir ve takim Uyeleri ¢alistiracaklari programi
secgebilirler (bu, rastgele yerlesim o6ncesi hazirlik sdresinin bir parcasidir); ancak
takimlarin robot pargalarinin konumlarini veya yénunu dedistirerek bir programa veri
girmesine veya robot Uzerinde herhangi bir sensor kalibrasyonu yapmasina izin verilmez.
Takimlar, eger varsa anahtarlarin konfiglirasyonunu degistirerek de veri giremezler. Bir
takim fiziksel ayarlamalar yoluyla veri girerse, takim o oyun igin diskalifiye edilir.
Robotlar henliz Baglatma butonuna basiimamig halde bekleme durumunda olmalidir. Ayri
olarak monte edilmis bir Basma butonu, Baslatma butonu olarak kabul edilebilir. Sadece
bir Baslatma butonuna izin verilir.

Hakemler toplarin yerlesimini yapar (Bakiniz 6.12) ve robotlarin baslatiimasi igin isaret
verir. Baglatma digmelerine basilir ve oyun es zamanli olarak baglar. Sonrasinda robotlar
magI kazanmak igin gerekli hamleleri otonom olarak yapmaya galisirlar.

Bir robot hareketsizse ve baslama isaretinden 10 saniye sonra baslama bdlgesini terk
etmezse, hakem robotu oyun alanindan ¢ikarir ve robot macgin sonuna kadar oyun
alanindan uzaklastirilir. Bir takimin her iki robotu da baslama isaretinden 10 saniye sonra
hala hareket etmemisse takim o magi kaybeder (Ma¢ sonucu 9:-4).

Robot devrilirse, hareket edemez hale gelirse veya bagka bir arizas| varsa mag¢ sonuna
kadar oyun alaninda kalir. Takim hakemin izni ile robotu oyun alanindan ¢ikarmaya karar
verebilir. Her iki robotu da oyun alanindan ¢ikarmak, macgin 9:-4 sonugla kaybedilmesine
neden olur.
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Mag¢ Esnasi:

6.21.
6.22.
6.23.

6.24.

6.25.
6.26.
6.27.

Her macin slresi en fazla 2 dakikadir.

Robotlar otonom olmali ve maglara tamamen kendi bagslarina katilmalilar.

Gerektiginde robot, ana Uniteleri (denetleyici, motorlar, sensdrler) haricindeki herhangi bir
parcasini oyun alaninda birakabilir. Pargca, oyun alanina veya oyun alanindaki oyun
nesnelerine deddigi ve artik robota degmedigi anda, robotun pargasi olmayan serbest bir
nesne olarak kabul edilir.

Serbest kalan kisimlar hakemler tarafindan en kisa stirede oyun alanindan kaldirilacaktir.
Serbest nesneyi birakan takimin robotlari serbest nesneler yiziunden veya bu nesneyi
oyun alanindan alirken hakemler tarafindan herhangi bir midahaleye maruz kalirsa, bu
mudahale dikkate alinmaz ve ma¢ devam eder (Robotun yoninin dedismesi, hareketinin
bir anlik kesintiye ugramasi, vb.). Serbest nesneye ¢arparak rakip takimin oyun alanina
(kasith veya kazara) giden toplar, serbest nesneyi olusturan takimin oyun alanindaki
koselere geri konulacaktir.

Serbest nesne diger takimin robotuna veya oyun alanina temas ederse mag¢ durdurulur
ve serbest nesneyi birakan robotun takimi magi 9:-4 kaybeder.

Katilimcilarin robotlara midahale etmesine veya yardimci olmasina izin verilmez. Bu
kisittamaya mag sirasinda robotlara gorsel, isitsel veya baska herhangi bir sinyal
vererek bir programa veri girmek de dahildir. Bu kurali ihlal eden takim magi kaybeder
(Mag sonucu 9:-4 olur. Kural ihlali yapan takim 9, diger takim -4)

Robotun toplari itmesine, tekmelemesine ve firlatmasina izin verilir.

Robotun kendi yari alanindaki siyah, yesil ve mavi alan tzerine dokunmasina izin verilir.
Robotun kendi yari alanindaki kirmizi alana dokunmasina izin verilmez. Robotun
herhangi bir pargasi kirmizi alana dokunursa mag durdurulur ve kurali ihlal eden robotun
sahibi olan takim magi kaybeder. (Mag¢ sonucu 9:-4 olur. Kural ihlali yapan takim 9, diger
takim -4)

Yasak bolgeler

Sy

izin verilen bélgeler

Sekil 8. Mat lizerindeki tampon bdlgelere (kirmizi bdlgeler) robotlar giremez
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Bir takimin robotunun kargi takimin robotuna dokunmasina izin verilmez. Béyle bir durum
olursa mag¢ durdurulur ve hakem bu durumun kazara mi yoksa kasith mi olduguna karar
verir. E§er kazara olduguna karar verilirse her iki yari alandaki toplar sayilir ve skor
hesaplanir. Eger kasitli ise robotu karsi takimin robotuna dokunan takim macgi 9:-4
kaybeder. Bir robot kalici olarak diger takimin oyun alanina uzanirsa (6rnegin, robot tek
bir yerde kalir ve bir kolunu rakibin oyun alaninin Gzerine uzatirsa), bu kasitli olarak temas
aradigl anlamina gelir.

Bir takimin robotunun rakibin yari alanindaki ylizeye (mata ve rampaya) dokunmasina
izin verilmez. Boyle bir durum olursa mag¢ durdurulur ve kurah ihlal eden takim magi
kaybeder (Ma¢ sonucu 9:-4 olur. Kural ihlali yapan takim 9, diger takim -4). Robotun
rampanin mata dik olan kismina dokunmasina izin verilir.

L
Dokunulamayacak bélgeler; ~

Dokunulabilen bélgeler ;

Sekil 9. Karsi takimin alaninda dokunulmayacak bolgeler

Bir takimin her iki robotunun dértten fazla turuncu ve mor topu ayni anda idare etmeye
galismasina izin verilmez. Toplari idare etmek olarak degerlendirilecek durumlar; toplarin
robot(lar) tarafindan hareketinin kisittanmasi, hareketsiz tutulmasi, toplarin etrafinin ayni
takimin bir veya iki robotunun pargalariyla gevrili olmasidir. Topla kazara temas, idare
etmek kapsaminda sayilmaz (6rnegin topun robota c¢arpmasi). Bu durumlardan biri
gerceklesirse robotlarin bu durumu 5 saniye icerisinde ¢ézmeleri beklenir. Hakem 5
saniyeden geriye dogru sayar, sure bittiginde durum degismemis ise mag¢ durdurulur ve
oyun alaninin her iki yarisindaki toplar sayilarak mag puani hesaplanir.

Eger turuncu top oyun alani digina gikarsa, hakem topu disari atan takimin yari alanina
geri koyar. Top ilgili yari alanin kdselerinden birine koyulur (her durum igin gecerlidir).
Eger mor top oyun alani disina ¢ikarsa, hakem mor topu karsi takimin yari alanina geri
koyar. Top ilgili alanin késelerinden birine koyulur (her durum igin gecerlidir).
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Mac Sonu (Detaylar igin Ek-ihlal Tablosu ve Ma¢ Sonu Durumlarina bakiniz):

6.32. Asagidaki kosullardan herhangi biri meydana gelirse mag biter ve siure durdurulur:
6.32.1. Mac suresinin dolmasi.
6.32.2. Bir takimin robotunun kargi takimin robotuna veya kargi takimin yari alaninda mat

yuzeyine dokunmasi (mata ve rampaya) (Bakiniz 6.29).

6.32.3. Robotun, boyutunu en, boy veya yiksekligi 200 mm'yi asacak sekilde degistirmesi.

Egder bu durum robottaki bir ariza nedeniyle veya kazara olustuysa, takim hakemlerden
izin alarak hasarli robotu hemen oyun alanindan kaldirmali ve oyuna tek robotla devam
etmelidir. Diger durumlarda mag¢ durdurulur ve kurali ihlal eden takim magi kaybeder.
(Mag sonucu 9:-4 olur. Kural ihlali yapan takim 9, diger takim -4).

6.32.4. Magin ilk 30 saniyesinden sonra, tim turuncu toplarin oyun alaninin ayni yarisinda 10

saniyeden fazla kaldigi (bu yar1 alanda robotlara yiuklenmis olan toplar da dahil) bir
durumun olusmasi. Mor toplarin hangi alanda oldugu énemli degildir. Hakem ilk 30
saniyeye ulasildiginda bunu takimlara bildirir.

6.32.5. Herhangi bir takim Uyesinin bir robota, topa, oyun matina, rampaya, bariyere veya

duvara dokunmasi. Tek istisna, bir takim Gyesinin hasarli bir robotu oyun alanindan
kaldirmasidir.

6.32.6. Bir takimin iki robotunun da oyun alaninin disina ¢ikmasi. (Mag¢ sonucu 9:-4 olur.

Kural ihlali yapan takim 9, diger takim -4)

6.32.7. Robotun bir topa zarar vermesi. (Mag¢ sonucu 9:-4 olur. Kural ihlali yapan takim 9,

diger takim -4)

6.32.8. Robotun veya herhangi bir takim Uyesinin, oyun alanina veya bir oyun nesnesine

zarar vermesi. (Ma¢ sonucu 9:-4 olur. Kural ihlali yapan takim 9, diger takim -4)

6.32.9. Anlasarak durdurma: Her iki takimin robotlari daha fazla anlamli eyleme yol agmayan

bir program doéngusinde takilirsa, iki takim maci bitirmeye karar verebilir ve skor
hesaplanir. Bunu yapmak icin her iki takimin da agik onayinin olmasi énemlidir.

6.32.10.  Bir takimin her iki robotunun da oyun alanindan alinmasi (hasarlh robotlar).

6.33.

6.34.

6.35.

Hakem macin durduruldugunu isaret ettiginde takim Uyeleri robotlarini durdurmalidir.
Robotlar, hakem tarafindan takimlara onlari ¢ikarmalari igin izin verilene kadar oyun
alaninda kalmalidir. Takim UGyeleri, toplari oyun alaninin bir yarisindan digerine veya oyun
alani disina tagsimamalidir. Bir takim, kurali ihlal ederse, magi hilkmen kaybeder. (Mag¢
sonucu 9:-4 olur. Kural ihlali yapan takim 9, diger takim -4)

Hakemin macgin durdurulduguna dair isaretinden sonra robotlar tarafindan itilen,
tekmelenen veya firlatilan top (veya toplar), robotlarin onlari hareket ettirdigi alanin o
yarisina iade edilmelidir. Bir topun isaretten édnce mi sonra mi hareket ettigi konusunda
bir belirsizlik varsa, hakemin o topu, topun slpheli hareketinden sorumlu robotun
bulundugu yari alana geri koyma yetkisi vardir.

Hakemler kararlarini adil bir sekilde ve kurallara uygun olarak vereceklerdir. Turnuva
gundnde son kararlari hakemler verir. Oyun, karsilikli iki takim arasinda oynandigindan,
bir anlagsmazlik durumunda bir hakem kararinin takimlardan birinin kaybetmesi sonucunu
dogurabilecegini litfen unutmayin.
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7. WRO Ciftler Tenis Oyunu — Puanlama

7.1.

7.2.

7.3.

Resmi mag puani, her magin sonunda hakemler tarafindan hesaplanacaktir. iki takimin
oynadigi 3 maglik bir oyunda kazanan takim, ¢ magin sonuglarina gére belirlenir.

Top puani her iki takim i¢in de kendi yari alanindaki top sayisina gére hesaplanir. Turuncu
toplar +1 olarak sayilir. Mor toplar -2 olarak sayilir. Her takimin top puani -4 ile +9
arasinda olabilir.

Bir macgin kazanani su sekilde belirlenir:

7.3.1. Bir takimin (T1) yari alanindaki top puani -- TT1
7.3.2. Kargi takimin (T2) yari alanindaki top puani -- TT2
7.3.3. T1'in top puani T2’nin top puanindan daha kiiglkse T1 kazanir (TT1 <TT2). T2'nin top

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

puani T1in top puanindan kigukse T2 kazanir (TT1 > TT2). Esit top puanina
sahiplerse, takimlar berabere kalirlar (TT1 = TT2).
Bir top herhangi bir robota temas etmiyorsa topun oyun alanindaki konumu hangi takima
ait oldugunu belirler. Bir top bir robota temas ediyorsa, o top temas ettigi robotun takimina
aittir.
Takimlardan birinin bir hareketi nedeniyle mag¢ durdurulursa (6rnegdin bir takim Uyesi bir
robota dokunursa), bu takim Uyesinin ait oldugu takim magi kaybeder (Ma¢ sonucu 9:-4
olur. Kural ihlali yapan takim 9, diger takim -4)
Bir takim iki veya daha fazla mag¢ kazanirsa, o takim oyunu kazanir ve 3 puan alir. Diger
takim O puan alir. Eger bir takim 1 magi kazanir ve diger maclar berabere sonuglanirsa,
o takim oyunu kazanir.
Eger G¢ magin tamami beraberlikle sonuglanmissa oyun sonucu da beraberlik olur ve her
iki takim da 1 puan alir. Eger her iki takim da birer magi kazanir ve lgiincli mag berabere
biterse oyun sonucu da beraberlik olur ve her iki takim da 1 puan alir.
Makul bir itiraz gerekgeleri yoksa takimlar oyundan sonra skor kagidini onaylamali ve
imzalamalidir.
Takimlarin turnuva siralamasi, her takimin oyunlarda aldigi puanlarin toplamina dayanir.
iki takimin puanlari ayniysa, agsagdida éncelik sirasina gore siralanmis kistaslar dikkate
alinir:

7.9.1. ihlal sayisi: Daha az ihlali olan takim daha iyi bir siralamaya sahip olur. Olasi ihlaller

hakkinda daha fazla ayrintiy1 bolim 11'de, ihlal tablosu ve ma¢ sonu durumlarinda
bulabilirsiniz.

7.9.2. Takimin oynadigi tim maglarda karsi takimin yari alanindaki toplarin toplami (turuncu

toplar +1, mor toplar -2): Takimlarin oynadidi tim maglarda, rakipleri daha fazla topa
sahip olan takim kazanir.

7.9.3. Eger iki takimin siralamasi hala ayniysa, hakemler bir takim diger takimdan iki galibiyet

fazla alana kadar bu takimlara ek mag yaptirabilirler.

7.10. Video veya fotograflar kanit olarak kabul edilmeyecek veya bunlarin Uzerinden

tartisilmayacaktir.
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8. Robotu Olusturan Ogeler ve Kurallar

8.1. Takimlar iki robot insa etmelidir. Ma¢ sirasinda hicbir robotun boyutlari en, boy ve
yukseklik olarak 200 mm'yi gegmemelidir.

8.2. Takimlar, asagidaki kriterler karsilandi§i surece robotlarini insa etmek icin diledikleri
malzeme ve bilesenleri kullanabilirler:

8.2.1. Toplam agirlik | __ 12 kg

8.2.2. Pil/Batarya <=6.000 mAh
Yalnizca bir pil / batarya kullanilmasina izin verilir.

Pil / batarya kullanirken, takimlar Greticinin kullanim talimatlarina
uymali ve Ureticinin verdigi pil / batarya sarthamesi disinda
kullanmamalidir.

8.2.3. Elektrikli <=12V

Sgﬁzglnlerln Voltaj Yukselticiler (Boost Converters) kullanilmasina izin verilmez.
J Robottaki en yliksek voltaja sahip bilesen pil olmalidir. Daha digiik
voltajlara donlstirme iglemine izin verilir.

8.2.4. Akim/ <=4A
Amperaj

8.2.5. Durdurma Robotu durdurmak igin bir (1) agik¢a taninabilir durdurma digmesi
Butonu gereklidir. Calisma sirasinda digmeye basildiginda, her hareket

derhal durdurulmalidir.

8.2.6. Sensorler Genel olarak sensor turi veya sayisi konusunda herhangi bir
sinirlama yoktur.

8.2.7. Motorlar Normal DC motorlar, servo motorlar ve step motorlar serbesttir.
Fircasiz DC elektrik motorlari (BLDC motorlar), solenoidler ve
lineer motorlar yasaktir.

8.2.8. Tekerlekler ve | Her tiirll tekerlek (cok yonli tekerlekler (omni wheels) dahil) veya

paletler palet kullanilabilir. Mat ile temas, mata zarar vermeyecek sekilde
olmalidir. Ozellikle sivri ve metalik temas ylzeylerinden
kacinilmalidir.  Tekerleklerin sahada yapiskan maddeler
birakmasina izin verilmez.

8.2.9. Mekanik Mekanik bilesenler, yaralanma riski olusturmayacak sekilde
parcalar tasarlanmalidir. Yaralanma riski olusturan robotlar, hakemlerin
(yaralanma talebi Uzerine tartismaya gerek kalmadan degistiriimeli veya
riski) turnuvadan c¢ikariimalidir.

8.2.10. Elektrikli ve Elektrikli ve elektronik bilesenler, yaralanma riski olusturmayacak
elektronik sekilde tasarlanmalidir. Yaralanma riski olusturan robotlar
bilesenler turnuvadan diskalifiye edilecektir. Degisikliklere yalnizca takim igin
(yaralanma yaralanma riski yoksa izin verilir.
riski)
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8.2.11. Gazlar Sadece atmosferden alinan normal hava kullanilabilir. Diger tim
gazlara izin verilmez.

8.2.12. Swvilar Robot i¢in higbir sivi kullanilamaz. Bu, yag veya diger yaglayicilar
icin de gecerlidir. Tek istisna, motorlar gibi 6énceden uretilmis
bilesenlerin igcine guvenli bir sekilde yerlestiriimis olanlardir.

8.2.13. Sprey siseleri / | Sivi veya gaz iceren sprey siselerinin kullaniimasina izin veriimez.

Aerosol Bu ozellikle sogutucu sprey/buz spreyi ve vyaglayicilar igin
siseleri gegerlidir.

8.2.14. Pnomatik Pnoématik sistemler kullanilabilir. Bunlar, robot tarafindan veya
sistemler calistirmadan once elle doldurulabilir. Maksimum basin¢ 3 bar'i

gecmemelidir. Eger kullanilan sistem i¢in daha disuk bir basing
tanimlanmissa, bu Ust sinirdir. Sistemdeki tanklar icin maksimum
hacim 150 ml'dir.

8.2.15. Hidrolik Hidrolik sistemlere izin verilmez.
sistemler

8.2.16. Kirilabilecek Cam gibi kolayca parcgalara ayrilabilen veya kirildiktan sonra

malzemeler tehlikeli kenarlar birakabilen malzemelerin kullaniimasina izin
verilmez.
8.2.17. 3 Boyutlu 3D yazicida Uretilen malzemeler ve parcalar kullanilabilir. Turnuva
yazicida suresince 3D yaziciyla baski yapilmasina izin veriimez.
Uretilmis
malzemeler
8.2.18. Lazer Lazer kullanimi, glvenlik riski olusturmayan lazerlerle sinirlidir.

Lazerin gozler icin guvenli olduguna dair bir sertifika gereklidir.

8.2.19. Malzemelerin Mor veya turuncu renkli pargalarin kullaniimasina veya ekranda
rengi turuncu veya mor renklerin gdsterilmesine izin verilmez.

8.2.20. Onemli not ve | Bu maddede yazil kurallar yeni. Eger bir takimin RoboSports'un
Soru / eski calisma seklinden ¢ok farkli harika fikirleri varsa, takim bunun
Cevaplar uygun olup olmadigint Bilim Kahramanlari Dernegi ile

gorusmelidir. Sezon igerisinde bu tabloya guncellemeler ve

eklemeler yapilabilir.  Gincelleme dokiimani  yayinlanip
yayinlanmadigini diizenli olarak kontrol edin.

8.3.
8.4.

8.5.
8.6.

Robotlarin ugmasina veya toplari hareket ettirmek i¢in fan kullanmasina izin verilmez.
Takimlar robotlarini tamir etmek veya degistirmek igin aletler getirebilirler. Aletler givenli
olmali, ciddi yaralanma riski olusturmamali, takimin masasina sigmali ve pille calisir
durumda olmalidir. Ozellikle asagidaki esyalar yasaktir: 3D yazici, testere, lehim
makinesi, bigak.

Takimlar, maclar sirasinda robotlarinin iletisimi i¢in Bluetooth veya Wi-Fi kullanabilirler.
Maglar sirasinda takimin robotlarinin kendi aralarindaki iletisimi hari¢ herhangi bir cihaz
ile iletisimi yasaktir. Hakemler, bdyle bir iletisim olmadidini dogrulamak icin kodu ve
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robotlari inceleyebilir.

Programlari depolamak i¢in SD kartlarin veya USB belleklerin kullanimina izin verilir. Bu
donanim robotlarin kontrol zamanindan 6nce takilmali ve bir sonraki deneme suresi
baslayana kadar ¢ikariimamalidir.

Takimlar yeterli yedek pargca getirmelidir. Herhangi bir kaza veya ekipman arizasi
durumunda, BKD bunlarin bakimindan veya degistiriimesinden sorumlu degildir.
Takimlar robotlar monte edilmis halde getirebilirler.

Takimlar robotlar igin dnceden program hazirlayabilirler. Farkh stratejiler igin birden fazla
program kullanilabilir, ancak belirli bir magta kullanilacak programin toplarin rastgele
secilmesinden 6nce secilmesi gerekir. Farkli programlar kullanilarak (toplarin konumu
gibi) veri giriimesine izin verilmez. Bu durumu denetlemek igin hakemler programiari
kontrol edebilirler.

Kontrol yaziiimi herhangi bir programlama dilinde yazilabilir — belirli bir dil kullanma
zorunlulugu yoktur.

Turnuva gununde takimin sadece iki mikro denetleyiciye sahip olmasina izin verilir (Her
bir robot icin bir adet). Yedek mikro denetleyicilere izin verilmez.

Pndématik sistemler kullanilabilir ve denemeler sirasinda hava ile doldurulabilir. Eger
pompa robotun bir pargcasi ise pndmatik sisteme hava maclar arasinda da elle
doldurulabilir.

9. Oyun Masasi ve Bilesenleri

Oyun Masasi ve Oyun Alani

9.1.

9.2.

9.3.
9.4.
9.5.
9.6.
9.7.

9.8.

9.9.

Her oyun alani bir oyun masasindan (kenarlikh diz bir zemin) ve oyun masasina konan
baskili bir mattan olusur.

Matin boyutlari 2362 mm x 1143 mm'dir. TiUm oyun masalari ayni boyuttadir, ancak
uzunluk ve geniglik +/- 5mm toleransli olabilir. Oyun masasinin kenarliklarinin yiksekligi
64-102 mm arasinda olabilir. Duvarlarin kalinligr tanimlanmamigtir.

WRO Turkiye finalinde duvarlarin i¢ rengi i¢ rengi beyaz olacaktir. Duvarlarin dis rengi
tanimlanmamistir.

Oyun mati, renkleri yansitmayan mat bir yuzey/kaplama ile basiimistir.

ince siyah cizgilerin genisligi 20 mm, kalin siyah cizgilerin genisligi 60 mm'dir.

Toplarin yerlestirilecedi konumlarin gapi 50 mm'dir. Cizginin rengi turuncudur (RGB: 250,
204, 0).

Robot baslangi¢ bélgelerinin boyutu 200 x 200 mm'dir. Bolgeleri ¢evreleyen kesikli
cizgilerin rengi yesildir (RGB: 133, 188, 87).

Oyun alanina 300 x 563 x 50 mm'lik iki rampa sabitlenmistir. Rampalarin malzemesi
ahsap, lamine sunta veya strafordur. Rampa egiminin ana rengi yesildir (RGB: 133, 188,
87). Mavi (RGB: 0, 112, 192) alanin genigligi 100 mm'dir. Kirmizi (255, 0, 0) alanin
genigligi 50 mm'dir. Rampanin geri kalaninin rengi beyazdir.

Bariyer 6lglsi 1562 x 17 x 50 mm'dir. Oyun alanina saglam bir sekilde sabitlenmigtir.
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Sekil 10. Oyun alani gorseli ve olguleri

Toplar

9.10. Her top, 40 mm ¢apinda standart bir pinpon topudur.
9.11. Toplarin renkleri turuncu ve mordur. 4
9.12. Her oyun alaninda 9 turuncu ve 2 mor

pinpon topu bulunmaktadir.
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10. Terimler Sozlugu

WRO Bu dokiimanda, WRO, WRO'yu diinya ¢apinda organize eden ve tim
oyun ve kural dokiimanlarini hazirlayan, kar amaci gitmeyen kurulus
olan World Robot Olympiad Association Ltd.'nin kisaltmasidir.

BKD / BKD / Turnuva organizatéri; WRO Tirkiye Finaline ev sahipligi

Turnuva yapan, organizasyonla ilgili tim stregleri ylriten kurumdur.

Organizatori

Kog¢ Bir takima, farkli robotik bakis acilarini, takim ¢alismasini, problem
¢cbzmeyi, zaman yonetimini vb. 6drenme slrecinde yardimci olan
kisidir. Kogun rolt takimin oyunlari kazanmasini saglamak degil,
onlara yeni seyler 6gretmek ve problemlerin tespiti ve ¢ozumlerin
bulunmasi konusunda yol gosterici olmaktir.

Takim Bu dokimanda takim soézcigu ile takimin 2-3 Gyesi (6drencisi)

kastedilir. Gorevi sadece takimi desteklemek olan ko¢ takima dahil
degildir.

Turnuva Alani

WRO Tdurkiye finallerinin dizenlendigi alani ifade eder. (TUm
klasmanlar icin ayrilmis alanlar, seyirciler igin ayriimis alanlar, térenler
icin ayrilmis alanlar vb. turnuva alanina dahildir)

Klasman Alani

Turnuva alaninda WRO Spor Klasmani — Ciftler Tenis Oyunu igin
ayriimig, icinde takimlarin ¢alisma masalari ve mag¢ masalarinin
bulundug@u alani ifade eder. Bu alana etkinlik sliresince takim Uyeleri,
hakemler ve goéndillller haricinde hi¢ kimse giremez.

Deneme Siiresi

Takim; deneme siresi boyunca robotu oyun alaninda test edebilir ve
robotun mekanik 6zelliklerini veya kodlamasini degistirebilir.

Kontrol Siiresi

Kontrol sliresi boyunca hakem robotu denetler ve dl¢ileri (6rnegin bir
kip veya katlanir metre yardimiyla) ve diger teknik gereksinimleri
kontrol eder. Her oyundan &nce bir kontrol yapiimalidir.

Mag¢ Her biri iki robota sahip iki takim, sonunda puan verilen bir mag¢ oynar.
Magin sonunda kendi yari alani i¢in hesaplanan top puani daha az
olan takim magi kazanir.

Oyun Bir oyun, ayni iki takimin arka arkaya yaptigi ¢ magtan olusur. Bir

takim rakibinden daha fazla mag¢ kazanirsa oyunu kazanir (Bakiniz 7.6
-7.7).
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11. Ek - ihlal Tablosu ve Ma¢ Sonu Durumlari
Sira | Kural Kural Aciklamasi Mag/Oyun Sonucu Aciklama
ihlali yapan takim oyunu 0- [ihlal]
3.1 ~ 3 kaybeder veya ihlalin ne | Bir oyunu kaybetmek;
1 ' Etik ilkelerin ihlali veya haksiz davraniglar | kadar agir olduguna bagh | oyundaki 3 magin da
3.10 i ) X
olarak turnuvadan 9:-4 kaybedilmesi
diskalifiye edilebilir anlamina gelir
N . [ihlal]
Eger bir takimin robotlari hakemler . )
e oo Bir oyunu kaybetmek;
tarafindan yapilan robot kontrolinu Ihlali yapan takim oyunu 0- :
2 6.1.4 gecemezse, takim o oyuna katilamaz 3 kaybeder oyundaki 3 magin da
' ' 9:-4 kaybedilmesi
anlamina gelir
Eger takim hakemlerin ¢agrisindan 90 _
saniye sonra ilk mag i¢in hazir olamazsa [Ihial]
o magcl 9:-4 kaybeder. Takima ikinci maca ihlali vapan takim ovunu Bir oyunu kaybetmek;
3 6.10 |hazirlanmasi icin de bir 90 saniye daha a dya ?na | ka beziler oyundaki 3 magin da
verilir. Eger takim bu 90 saniye sonunda y Gl kay 9:-4 kaybedilmesi
da macga hazirlanamazsa, tim oyunu yani anlamina gelir
U¢ magi da 9:-4 kaybeder.
[ihlal]
Eger bir takim fiziksel ayarlamalar yoluyla | ; , .. _| Bir oyunu kaybetmek;
4 6.16 | robotun programina veri girerse, takim o Ihlali yapan takim oyunu 0 oyundaki 3 magin da
3 kaybeder i . X
oyuna katilamaz. 9:-4 kaybedilmesi
anlamina gelir
Bir takimin her iki robotu da baglama ihlali vapan takim o maci
5 6.19 |isaretinden 10 saniye sonra hala hareket y .p ¢
. 9:-4 kaybeder
etmemigse takim o maci kaybeder.
Her iki robotu da oyun alanindan ihlali vapan takim o maci
6 6.20 |cikarmak, magin 9:-4 sonugla y .p ¢
. . 9:-4 kaybeder
kaybedilmesine neden olur.
Serbest nesne diger takimin robotuna )
7 603 |veyaoyun alanina temas ederse mag¢ Ihlali yapan takim o magi fihlal]
' durdurulur ve serbest nesneyi birakan 9:-4 kaybeder
robotun takimi magi 9:-4 kaybeder.
Mag sirasinda robotlara gorsel, isitsel )
8 604 |VEYA baska herhangi bir sinyal verilerek Ihlali yapan takim o magi fihlal]
' bir programa veri girilmesi bir ihlaldir ve 9:-4 kaybeder
ihlali yapan takim o Magi kaybeder.
Robotun herhangi bir kismi rampadaki )
9 6.07 kirmizi alana degerse Mag durdurulur ve Ihlali yapan takim o magi fihlal]
' robotu kurali ihlal eden takim o Magi 9:-4 kaybeder
kaybeder.
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Sira | Kural Kural Agiklamasi Mag/Oyun Sonucu Aciklama
Bir takimin robotu kazara diger takimin
robotuna dokunursa mag durdurulur ve
top puanlarina gére skorlanir. Hakemlerin Mag durdurulur ve
10 6.28 N 2
tum kosullari g6z éniunde bulundurarak puanlanir.
dokunmanin kazara olup olmadigina
karar vermesi gereklidir.
Bir takimin robotu diger takimin robotuna
kasith olarak dokunursa, ihlali yapan )
11 6.28 takim o MagI kaybeder. Hakemler, tim Ihlali yapan takim o magi fihlal]
' kosullari g6z 6nunde bulundurarak 9:-4 kaybeder
dokunusun kasith olup olmadidina karar
vermelidir.
Bir takimin robotu, rakibin alanindaki ihlali vapan takim o maci _
12 6.29 | herhangi bir ylizeye (mat, rampanin y .p ¢ [Ihilal]
o 9:-4 kaybeder
egimi, duvar) dokunur.
Bir takimin her iki robotunun da ayni anda
4'ten fazla turuncu ve mor topu 5 Mag durdurulur ve
13 6.30 . : .
saniyeden fazla idare etmesi durumuna puanlanir.
izin verilmez.
Hakem magin bitisini ilan ?;:;T;nki‘ﬁr?gs'g:an
ettiginde takimlar alanina gecen %lijm
14 6.32.1 | Mag suresi dolar. robotlarini durdurmalidir. gegen
toplar, hakemin DUR
Ve ardindan skorlar dedidi andaki .
hesaplanir edigi andaki yere geri
yerlegtiriimelidir.
Bir takimin robotu baska bir takimin I%u bir |h_Igl_ oIarfak .
: o degerlendirilir ve ihlali i
15 6.32.2 |robotuna veya rakip yari alandaki ylzeye ) [Ihial]
L yapan takim bu magi 9:-4
(mat, rampa egimi, duvar) dokunur.
kaybeder
16 | 6.32.3 | Robot, boyutlarini 200 x 200 x 200 mm'yi ihlali yapan takim o magi [ihlal]
7T | asacak sekilde kasith olarak degistirir. 9:-4 kaybeder
Magin ilk 30 saniyesi gectikten sonra tim
turuncu toplarin 10 saniyeden fazla oyun
alaninin ayni yarisinda kaldigi bir durum
olusursa (robotlara ytklenmis olan toplar
da dahil), bu durum bir ihlal olarak _
17 6.32.4 degerlendirilir ve ihlali yapan takim Magi Ihlali yapan takim o magi
77 19:-4 kaybeder. Bu kural; takimlarin tim 9:-4 kaybeder
oyun i¢i toplar1 10 saniyeden fazla kontrol
etmemeleri gerektigi anlamina gelir.
Hakem bu durumu 10 saniyeden geri
sayarak duyurur.
Herhangi bir takim Gyesi bir robota, topa, ihlali vapan takim o maci _
18 6.32.5 | oyun matina, rampaya, bariyere veya yap ¢ [Ihlal]

duvara dokunur.

9:-4 kaybeder
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Sira | Kural Kural Aciklamasi Mag/Oyun Sonucu Aciklama
Eger bir robot oyun
alaninin digina gikarsa
mac devam eder. Ancak
bir takimin her iki robotu _
19 6.32.6 | Robot, oyun alaninin digina gikar. da oyun alaninin disina [Ihlal]
¢ikarsa bu bir ihlal olarak
degerlendirilir ve ihlali
yapan takim bu magi 9:-4
kaybeder
: : inlali yapan takim o magi i
20 6.32.7 | Robot bir topa zarar verir. 9:-4 kaybeder [Ihial]
21 6.32.8 Robot veya talflfn dyesi oyun alganma Ihlali ya.pan takim o magi fihlal]
veya bir oyun 6desine zarar verir. 9:-4 kaybeder
Anlasarak durdurma: Her iki takimin
robotlari daha fazla anlamli eyleme yol
acmayan bir program déngistnde
22 6.32.9 |takilirsa, iki takim magi bitirmeye karar Mag durdurulur ve
” puanlanir.
verebilir ve skor hesaplanir. Bunu
yapmak i¢in her iki takimin da agik
onayinin olmasi 6nemlidir.
23 | 6.32.10 Bir takimin her iki robotunun da oyun inlali yapan takim o magi
T alanindan alinmasi (hasarli robotlar). 9:-4 kaybeder
Bir takim Uyesinin hakemlerin izni ihlali vapan takim o maci .
24 6.33 | olmadan robotlari veya toplari oyun y .p ¢ [Ihial]
9:-4 kaybeder
alanindan gikarmasi.
o5 791 Siralamada bu tablodaki ihlaller

dikkate alinacaktir.
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