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ONEMLI DEGIiSiKLIKLER

Genel kurallarda yapilan degisiklikleri bu sayfada yayinladik.

KURAL DEGISIKLIK

BOLUM B | Minikler, yildizlar ve genc yas gruplari yeniden tanimlandi. Buna ek olarak “6nemli notlar”
kismi daha anlasilir bir hale getirildi.

KURALLI KATEGORI

E3.1/3.2 Sadece ciimle yapisinda degisiklikler var.

E3.9 LEGO olmayan malzemeler hakkinda bilgi eklendi.

E 3.10 Gengler yas kategorisinin kullanabilecegi yazilimlarda degisiklik var.

E4.3 Motor ve sensor kullanimi ile ilgili yeni bir bilgi eklendi.

E4.4 Kural degisikligi: takimlar diskalifiye olmak yerine O puan alacak. Paragrafta anlatim
degisikligi var.

E4.7 Program kontrolii ile ilgili yeni bilgi eklendi.

E 4.6, E 6.7 | Budokiimana; minikler, yildizlar ve gencler yas gruplari oyun kurallari kisminda daha

E 6.8, E6.9 | 6nceden yayinlanan bazi kurallar kopyalanmistir fakat bunlar daha genel kurallardir.

E6.10 Lutfen kullanilmasina izin verilen programlar ve robotun baslatilmasina iliskin kurallar
icin 6.7 ve 6.9’a bakiniz. Ayrica 6.10’da daha 6nce bulunan “DUR” ikazi silinmistir.

E6.11 Tum paragraf sadelestirilmis ve diizene sokulmustur.

E6.12 Takimlari puanlandirmaile ilgili bilgi daha genel bir cimle kullaniimistir.

ACIK KATEGORI

F5.2 Uluslararasi etkinlik igin hazirlanacak rapora iliskin ek talepler ve ifade degisiklikleri vardir.

F5.3 Uluslararasi etkinlik igin hazirlanacak videoya iliskin ek talepler ve ifade degisiklikleri vardir.

WRO FUTBOL

G WRO futbol igin ayrilan bu kisim bostur.
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A. TURNUVA KATEGORILERI

WORLD ROBOT OLYMPIAD- WRO™ (Diinya Robot Olimpiyati) 4 kategoride yapilir.

1. Kuralli Kategori

2. Agik Kategori

3. WRO Futbol

4. ileri Seviye Robot turnuvasi

*Her takim yalnizca bir kategoride turnuvaya katilabilir.

*WRO 2017 sezonu Tirkiye Turnuvasi Kuralli Kategori, Acik Kategori ve WRO Futbol kategorilerinde
yapilacaktir.

*ileri seviyede robot turnuvasi kategorisi WRO 2017 sezonu Tiirkiye turnuvasinda yoktur.

B. YAS GRUBU TANIMLARI

LA S

Minikler grubu: katilimcilar etkinlik yilinda en fazla 12 yasinda olmalidir.

Yildizlar grubu: Katihmcilar etkinlik yilinda en az 13 en fazla 15 yasinda olmalidir.
Gengler grubu: Katilimcilar etkinlik yilinda en az 16 en fazla 19 yasinda olmalidir.
WRO Futbol grubu: katihmcilar etkinlik yilinda en az 10 en fazla 19 yasinda olmalidir.

ileri Seviye Robot turnuvasi grubu: katilimailar etkinlik yilinda en az 17 en fazla 25 yasinda olmaldir.

ONEMLI NOTLAR:

Katilimci 6grencilerin yasi, belirtilen yas araliginin tstiinde olamaz. Bu kurala uyulmasi zorunludur.
Uluslararasi turnuvanin gerceklestigi yil, belirtilen yas araliginin st sinirini gecen 6grencilerin uluslararasi
turnuvaya katilimina izin verilmez. (Dogum glinii uluslararasi turnuvadan sonra olsa bile: 6rnegin uluslararasi
turnuva sonrasi Aralik ayinda 16 yasini bitiren bir 6grenci gencler yas grubuna kayit olmaldir.)

Belirtilen alt yas sinirindan daha geng olan katilimcilarin dahil oldugu takimlar uluslararasi turnuvaya
katilamazlar.

Takim Uyeleri 10 Kasim 2017’de diizenlenecek olan uluslararasi organizasyonda belirtilen alt yas sinirinda ve
tst yas sinirini gegmemis olmahidir. Ornek : Kuralli yildizlar kategorisine katilmak icin takim tiyeleri 10 Kasim
2017 tarihinde minimum 13 yasinda olmali, maksimum 15 yasini gecmemis olmalidir.

Katilim okula giden dgrencilerle sinirli degildir. Herkes kendi yas grubuna uygun kategoriye katilabilir. ileri
Seviye Robot Turnuvasi katilimcilari lise veya Universitede lisans seviyesi 6grencisi olmak zorundadir.
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C. TAKIM TANIMI

WRO, bir takim oyunudur. Her kategoride, tim katilimcilarin takim icerisinde bir gérevi olmahdir.

Bir takim, bir (1) kog ve (en az) iki (2) ve en fazla g (3) katilimcidan olusur.

Bir (1) kog ve bir (1) katilimci bir takim sayilmaz ve turnuvaya katilamazlar.

D. KOGLAR

WRO'’nun uluslararasi turnuvasina katilacak takim koclari (ve yardimci koglar) uluslararasi etkinlik kaydinin
yapildigi tarihte en az yirmi (20) yasinda olmak zorundadir.

Kocglar birden fazla takim calistirabilirler; ancak, her takima “sorumlu bir yetiskinin” destek olmasi gerekir. Bu
kisi yardimci kog olabilir.

Koglar katihmcilara tavsiyede bulunabilir ve rehberlik edebilirler fakat WRO sirasinda tiim hazirlik ve
¢alismalari katilimcilarin yapmasi zorunludur.
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E. GENEL KURALLAR — KURALLI KATEGORI

WRO turnuva kurallari, WRO Danisma Kurulu tarafindan belirlenir (dokiimanin geri kalaninda
"Kurul" kelimesi ile anilacaktir).

1.1 Ek “slirpriz” bir kural turnuva sabahi bildirilecektir.

1.2 Bu “surpriz” kural her takima elden, yazili olarak verilmelidir.

Katilimci takimlarin 6zellikleri

2.1 Katihmcilarin yaslari- Litfen B "Yas Grubu Tanimlan" bolimiini okuyunuz.
2.2 Takim yapisi- Latfen C "Takim Tanimi" bolimind okuyunuz.

2.3 Takim kogu- Litfen D "Koglar" bolimiinii okuyunuz.

2.4 Takimlar yalnizca bir WRO kategorisinde turnuvaya katilabilirler.

Malzeme

3.1.

3.2.
3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.
3.9.

3.10.

Robot yapiminda kullanilan, mikro denetleyici, motor ve sensérler LEGO® MINDSTORMS ™ setleri

(NXT veya EV3) ve HiTechnic renk sensori olabilir.

Robotun geri kalan boltimlerinde sadece LEGO markali Grtnler kullanilabilir.

Takimlar, turnuva sirasinda kullanacaklari tim malzemeleri, yazilimi ve tasinabilir bilgisayarlarini

kendileri getirmelidir.

Takimlar ihtiya¢ duyabilecekleri tiim yedek parcalari yanlarinda getirmelidirler. Herhangi bir

ekipman arizasi/kazasi durumunda, kurul/yerel WRO ortagi/turnuva organizasyon ekibi, yedek

parca saglamaktan veya onarimindan sorumlu degildir.

Turnuva esnasinda koglar, katilimcilara bilgi vermek veya rehberlik etmek amaciyla da olsa

turnuva alanina giremezler.

"Robot insa Siiresi" baslamadan dnce robotun tiim pargalari birbirinden ayrilmis sekilde, ilk

halinde (birlestirilmemis) olmalidir. Ornegin, bir lastik insa zamani baslamadan 6nce janta

takilmaz.

Katihmcilar robotlarini insa ederken, yazi veya resimlerden olusan, basili veya dijital higbir yonerge

kullanamazlar.

Katihmcilar, robotun programini 6nceden yazip, yikleyebilirler.

Robotlarda, herhangi bir seyi sabitlemek igin; vida, yapistirici veya bant kullanilamaz. Bu kurala

uyulmamasi durumunda takim diskalifiye olur ve turnuva disi kalir.

Kullanilan yazilim yas grubuna gore degisir:

a. ilkokul ve yildiz yas gruplari sadece, ROBOLAB®, NXT® ve EV3 yazilimini kullanabilirler.

b. Gengler yas grubu NXT /EV3 mikro denetleyicileri calistiran tiim yazilimlari kullanabilirler.
Robotta kullanilacak motor ve sensérler LEGO® ve HiTechnic trinleri olabilir. Baska trtnler
kabul edilmez. Takimlar orijinal pargalari degistiremezler. Degistirilmis pargalar kullanilan
robotlar o magtan men edilir. Kullanilabilecek motorlar ve sensérler:

Bilim Kahramanlari Dernegi — www.bilimkahramanlari.org — 0 212 284 74 18 — wro@bilimkahramanlari.org




M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD

Diinya Robot Olimpiyati WRO 2017 Tiirkiye Turnuvasi

9842 - NXT Motoru

9843 - NXT Dokunma Sensori

9844 - NXT Isik Sensori

9845 - NXT Ses Sensoru

9846 - NXT UltraSonik Sensor

9694 - NXT Renk sensori

45502 - Biyuk Motor

45503 - Orta Motor

44504 - Ultrasonik Sensor

44506 - Renk Sensorii

44507 - Dokunma Sensor

44509 - Kizilotesi Sensor

45505 - Jiroskop Sensor

HiTechnic NXT Renk Sensori V2
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4.

Robot ile ilgili kurallar

4.1 Gorevlere baslamadan 6nce robot boyutlari en fazla 250mm x 250mm x 250mm olmalidir. Harekete
gectigi andan itibaren robotun boyutlari ile ilgili herhangi bir kisitlama yoktur.

4.2 Takimlar yalnizca 1 adet mikrodenetleyici kullanabilir (NXT ya da EV3.)

4.3 Kullanilabilecek motor veya sensoér adetiyle ilgili bir kisitlama yoktur. Fakat, motor ve sensérleri monte
etmek icin sadece orijinal LEGO® pargalari kullanilabilir.

4.4 Katilimcilar, robot hareket etmeye basladiktan sonra (programi ¢alistirmak icin veya robotu harekete
gecirmek icin digmesine bastiktan sonra), hareket halinde bir robota (gérevi yapmaya calisan bir
robota) midahale edemezler. Bu kurala uymayan takim, sadece o harekete yonelik “0” puan alirlar.

4.5 Robot otonom olmali ve gorevleri kendisi tamamlamalidir. Herhangi bir kablolu veya kablosuz baglanti
ile yonetilmesine izin verilmez. Bu kurala uymayan takim diskalifiye olur, turnuva disi kalir ve
turnuva alanini hemen terk eder.

4.6 Robot eger gerekirse, ana parcalar (mikro denetici, motorlar, sensorler) disindaki parcalarini sahada
birakabilir. Sahaya degen parca veya oyun parcasi robota degmedigi siirece, serbest LEGO parcasi
sayllir.

4.7 Tam turnuva boyunca Wi-Fi ve Bluetooth ozellikleri kapali konumda olmalidir. Bu tim programin
mikro denetici Gzerinden galistiriimasi gerektigi anlamina gelir.

4.8 Yazihmin saklanmasi icin SD kartlar kullanilabilir. Kullanilacak SD kart “Robot Denetim Siiresi
(karantina)” 6ncesi robota takilir ve kontrol tamamlandiktan sonra tiim turnuva boyunca takih kalir.

Turnuva Oncesi

5.1 Her takim, "Robot Denetim Siiresi" baslayincaya kadar kendileri igin ayrilmis masalarda mag igin
hazirlanir. “Robot Denetim Siiresi” boyunca her robot, takim icin belirlenmis bir “Denetleme Alani”
masasina birakilir.

5.2 "Robot insa Siiresi" duyurusu yapilana kadar takimlar turnuva alanindaki robot ve malzemelerine
dokunamazlar.

5.3 Hakemler "Robot insa Siiresi" duyurusu yapilmadan dnce takimlarin LEGO pargalarinin ayri olup
olmadigini kontrol ederler. Takimlar pargalarinin ayri oldugunu hakemlere gosterirler. Takim Gyeleri
"Robot Denetim Siiresi" boyunca bilgisayar ve robot parcalarina dokunamazlar. "Robot insa Siiresi"
resmi olarak duyurulunca baslar.

Turnuva

6.1. Her turnuva; belirli sayida tur ve "Robot insa Siiresi" (150 dk.), "Robot Programlama Siiresi" ve
"Robot Deneme Siiresi” bolimlerinden olusur.

6.2. Takimlar robotlarini, belirlenmis olan insa, programlama, bakim ve deneme sireleri disinda
birlestiremez.

6.3. Katilacak takimlara her tur 6ncesi insa etme, programlama ve kalibrasyon igin siire verilir.

6.4. Takimlar, "Robot insa Siiresi" duyurusu yapildigi andan itibaren robotlarini birlestirmeye,
programlamaya ve denemeye baslarlar.
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6.5. Takimlar, inga, programlama, bakim, deneme siireleri sonunda robotlarini belirlenen “denetleme
alani” masasina yerlestirirler. Hakemler robotun tiim kurallara uygun olup olmadigini kontrol eder.
inceleme sonunda yalnizca olumlu sonug alan robotlarin mag yapmasina izin verilir.

6.6. Bu kategori icin turnuva formati séyledir:

a. On eleme turlari (3 turda alinan en iyi puana gére)
b. Ceyrek final (1 tur)
c. Yari final (1 tur)
d. Final (1 tur)
6.7. Her turdan 6nce “Robot Bakim Siiresi” vardir. Sireleri asagida siralanmistir:
a. ikinci 6n eleme turu éncesi: 45 dakika
b. Uglincii 6n eleme turu 6ncesi:30 dakika

c. Ceyrek final 6ncesi: 15 dakika
d. Yari final 6ncesi: 15 dakika
e. Final 6ncesi: 10 dakika

6.7. “Robot Denetim Siiresi” icinde robotta kurallara aykiri bir durum bulunursa, hakem takima durumu
kurallara uygun hale getirmesi icin (¢ (3) dakika sire verir. Eger verilen sire icinde robot kurallara uygun
hale getirilemezse, robot maca ¢ikamaz.

6.8. Robot, “Denetleme Alanina” birakildiginda iginde yalnizca “run 2017” adinda bir program olmalidir.
Eger proje dosyasi olusturabiliyorsaniz, dosyay! “WR02017” olarak adlandirin. Diger programlar,
ornegin alt programlar ayni dizin altindaysa izin verilir fakat bu programlarin ¢alistirilmasina izin
verilmez.

6.9. Robotun verilen gorevleri tamamlamak icin 2 dakikalik stresi vardir. Sire hakemin “baglat!”
komutuyla baslar. Robot, tamamen “Baslangi¢ alani” icinde baslar, herhangi bir parcasi disari
tasamaz. NXT/EV3 kapali olmalidir. Katilimcilar bu alanda robota, yalnizca fiziksel degisiklikler
yapabilirler. Ancak, robot parcgalarinin pozisyonunu veya yoniinii degistirerek programa herhangi bir
veri girisi yasaktir. Yapilirsa, bunu fark eden hakemler takimi turnuvadan diskalifiye edebilir. Fiziksel
duzenlemeler tamamlanip katihmcilar hazir olduklarinda, EV3/NXT galistirilir, program segilir, ancak
program baslatilmaz. Katilimcilar, programi baslatip, robotu harekete gegirmeden, hakemin
“baglat!” komutunu beklerler.

6.10. Katilimcilar fiziksel diizenlemeleri tamamladiklarindan emin olduktan sonra, Hakem EV3/NXT
tuglasinin galistiriimasi ve bir program segilmesi igin komut verir. (Ama program galistiriimayacak).
Daha sonra hakem takima robotu ¢alistirmasini soyler.
2 olasi durum vardir:

a. Robot program calistirildiginda hemen harekete gecer.

b. Robot ortadaki diigmeye basildiginda harekete gecer, diger digme ve sensoérler robotu baglatmak igin

kullanilamaz.

Secenek a) Hakem baslat komutu verir ve takim Gyeleri programi calistirirsa kullanilir.
Secenek b) Takim lyeleri programi gcalistirir ve baslamasi icin bekledigi durumlar igin kullanilir. Bu
durumda robotun konum veya parcalarinda herhangi bir degisiklik olmasina izin verilmez. Hakem
sonra “baslat” komutunu veriri ve takim robotu calistirmak icin orta diigmeye basar.

6.11 Eger gorevle ilgili bir belirsizlik varsa, son karari hakem verir. Hakem kararini durumdan ortaya

¢ikabilecek en kotli sonucu dikkate alarak sekillendirir.

6.12. Karsilasma turunuz ve siireniz asagidaki durumlarda bitecektir:

a. Mag siiresi (2 dakika) bittiginde.
b. Herhangi bir katilimci robota dokundugunda.
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¢. Robot tamamen oyun masasindan ¢iktiginda.
d. Bir kural ihlali yapildiginda.
f. Robot, gorevini tamamladiginda.

6.13. Puan hesaplamasi her magin sonunda hakemler tarafindan yapilir. Takimlar, skor formunu dogrular
ve herhangi bir itirazlari yoksa, imzalarlar.

6.14. Takim siralamasi ilgili turdaki en iyi puana gore yapilir. Birden fazla takim ayni puani alirsa, alinan
puana erisilen siire esas alinir. Eger takimlar hala esitlerse siralama, puanlarindaki tutarhhk esas
alinarak, yani ikinci/lglinct en iyi puanlarina bakilarak yapilr.

6.15. Belirlenmis insa, programlama, bakim ve deneme siireleri disinda robot degistirilemez. Ornegin,
“Robot Denetim Siiresi” icinde takimlar robota program yiikleyemez, robotlarinin pillerini
degistiremez. Takimlar "Robot Denetim Siiresinde” pillerini sarj edebilirler. Takimlar mola
isteyemezler.

Turnuva Alani

7.1 Takimlar robotlarini, turnuva organizasyon ekibi tarafindan belirlenmis kendilerine ait alanlarinda
(masalarda), insa ederler. WRO organizasyon ekibi, gérevliler ve
katilimcilar disinda kimse takimlarin bulundugu bu alana giremez.
7.2 Turnuva glintinde kullanilan turnuva malzemesi ve turnuva alani standartlari Kurul tarafindan
belirlenmis oldugu gibidir.

izin verilmeyen durumlar

8.1 Turnuva alani, masalari ve diger takimlarin malzeme, robotlarina zarar verilmesine,

8.2 Turnuva akisini bozabilecek tehlikeli malzeme kullaniimasi veya tehlikeli davranislara,

8.3 Takim arkadaslarini, diger takimlarin Gyeleri, hakem ve diger gorevlilere karsi uygunsuz s6z
sdylenmesine ve kirici tavirlar icinde bulunmasina,

8.4 Turnuva alanina cep telefonu veya kablolu/kablosuz iletisim aracinin/mecrasinin getirilmesine,

8.5 Turnuva alanina yiyecek/icecek getirilmesine izin verilmez.

8.6 Ayrica, katihmcilarin, turnuva esnasinda herhangi bir iletisim cihazi ya da yontemi kullanmasina,
turnuva alani disindaki kisilerin turnuvada yer alan 6grencilerle iletisim kurmasina izin verilmez. Bu
kurala aykiri davranan takimlar diskalifiye olur ve turnuva disi birakilir, turnuva alanini hemen terk
ederler. Eger bir iletisim kurulmasi gerekliligi var ise, takim Uyelerinin organizasyon goérevlilerinin
gozetiminde olmak kaydiyla, diger kisilerle iletisim kurmasina veya hakemlerin izni ile not degis-
tokusu yapmasina muisaade edebilir.

8.7 Hakemlerin uygun gérmedigi ve miidahale edilmesi gerektigini diistindikleri diger tim durumlara
izin verilmez.
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F. GENEL KURALLAR - ACIK KATEGORI

1. WRO turnuva kurallar, tarafindan belirlenir. (Dokiimanin geri kalaninda
"Kurul" kelimesi ile anilacaktir).

Katilimci takimlarin 6zellikleri

2.1 Katihmcilarin yaslari- Latfen B "Yas Grubu Tanimlari" bolimiini okuyunuz.
2.2 Takim yapisi- Latfen C "Takim Tanimi" béliminid okuyunuz.
2.3 Takim kogu- Lutfen D "Koglar" bélimiini okuyunuz.

Malzemeler

3.1. Takimlar i¢in ayrilan stant alani (hacim) 6lcileri 2m x 2m x 2m’dir. (Her takima, her biri 2m x
2m veya bu dlgilere en yakin boyutlarda olmak Gzere (¢ (3) adet paravan saglanir.)

3.2. Takimin bitln esyalari 2m x 2m x 2m’lik stant alani icinde sigmak zorundadir. Katiimcilar sunum
sirasinda malzemelerini stant alaninin disina tasabilirler fakat juriler talep etmedigi siirece
robotlar ve diger gorsel calismalar, stant alani icerisinde kalmalidir.

3.3. Takimlara masa kullanma secenegi verilecektir. Masalarin blyukligi 120cm x 60cm (veya
yakin ol¢ulerde) olacaktir. Bltiin takimlara verilen masa olguleri ayni olacaktir. Masa, takimlara
ayrilan 2m x 2m’lik stant alaninin zemini icinde duracaktir. Stant alanina ayrica dort (4)
sandalye verilecektir.

Robotla ilgili diizenlemeler

4.1. LEGO parcalari veya diger parca miktarlari dengesi konusunda hicbir sinirlama yoktur.
4.2. Tum robotlar, NXT/EV3 mikro denetleyicilerinden biri ve herhangi bir yazilimi kullanilarak
cahstirilmahdir.

4.3. Robotlar daha 6nceden insa edilmis ve yazilimi programlanmis olarak gelebilir.

5. Turnuva

5.1. ACIK KATEGORI takimlari su siireci izlerler:

. Robotun son haline getirilmesi ve takim tarafindan test edilmesi.
. Stant alaninin hazirlanmasi (poster hazirliklari, vs.)

. Kurallara uygunlugu denetlemek icin jiiri sunumu 6ncesi robotun
degerlendirilmesi,

. Son hazirlik siiresi (kurallara uygun oldugundan emin olunduktan
sonra)

. Juri sunumu (jliriden gelen sorular ve takim cevaplari da dahil) ve

stant ziyaretcilerine sunum
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5.2.

5.3.

5.4.

6. Sunum

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Takimlar robotlarinin neler yapabildigini, 6ne ¢ikaran 6zelliklerini, temaya uygunlugunu 6zetleyen
yazili, ¢izimli bir raporu turnuva tarihinden 10 giin 6nce (en ge¢ 24 Mayis 2017) elektronik olarak
wro@blimkahramanlari.org mail adresine génderirler. Robotun yapabildikleri temayla ilgili
olmahdir.

Dosya ozellikleri:

5.2.1. dosya uzantisi: PDF

5.2.2. dosyanin biyakligi en fazla 10 MB olmalidir.

Dosya, robotun gorsellerini, gizimlerini, farkh agilardan fotograflarini ve programin bir 6rnegini
icermelidir. Raporun bir kopyasi, jlri sunumu esnasinda kagit ¢ikti olarak juriye verilir.
Uluslararasi turnuvaya online kayit sirasinda dosyanin ibra edilmesi zorunludur.

Turnuvadan 4 giin 6nce (En ge¢ 30 Mayis 2017 tarihine kadar) takimlar robotlarinin ne
yapabildigini gosteren- en fazla 2 dakikalik- bir video teslim ederler. Video dosya olarak ya da
video yayinlama sitesine (6rn: youtube, vimeo ve benzeri siteler) yiklenmis linki, mail olarak
wro@bilimkahramanlari.org adresine génderilir. Bu sayede jiri projeyi daha kolay
degerlendirebilir. Arsivleme ve bulunma kolayligi acisindan, takimlarin videolarina anahtar
kelime eklemeleri tavsiye edilir. Uluslararasi turnuvaya katilacak takimlarin videolarini ingilizce
ya da ingilizce altyazili olarak hazirlamalari tavsiye edilir. Uluslararasi turnuvanin online kaydi
sirasinda dosyay! ylklemeleri zorunludur.

Dosyanin asagidaki 6zelliklere sahip olmali gereklidir:
5.3.1. dosya uzantisi: avi, mpeg, wmv, mp4
5.3.2. dosyanin biylklGgi en fazla 25 MB olmalidir.

Takimlar stant alanini en az bir veya daha fazla poster ile slislemelidir. En az 120cm x 90cm
Olgulerinde olacak olan bu poster(ler) ziyaretgilere robot projesini tanitmalidir.

Her takimin gorselleri jiiri ve genel ziyaret¢i sunumlari sirasinda kullanmak Gzere hazir olmalidir.
Turnuva organizasyon ekibi, gorsellerin hazir bulunmasiyla ilgili en geg tarihi, turnuvaya 1 ay

kala duyuracaktir.

Katihmcilar, turnuva saatlerinde genel ziyaretgi ve jiri sunumuna her an baslayabilecek sekilde
hazir bulunmalidir. Jiri sunumuna en az 10 dakika kala, takima hazir olmasi icin uyari yapilacaktir.
Jiri degerlendirmesi Ug yas grubu icin yapilir: Litfen B "Yas Grubu Tanimlari" bolimini okuyunuz.
Juri degerlendirmesi icin her takima yaklasik olarak 10 dakika verilecektir: 5 dakika icinde katilimcilar
robotlarini agiklar ve robotun yapabildiklerini gosterirler; geriye kalan 2-5 dakikada katilimcilar,
juriden gelen sorulari cevaplarlar.

TUm sunumlarin resmi dili Tirkgedir. Uluslarasi turnuvalarda sunumlarin resmi dili

ingilizcedir. Cevirmen olmayacaktr.
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7. Acik Kategori igin Jiri Degerlendirme Kategori ve Kriterleri

Kategori Kriterler Puan | Sonug
Yaraticilik & Coziimiin Kalitesi- Proje benzersiz ve yaratici diistinceyi
gosteriyor. Proje iyi disiinilmus ve gercekei cozim/tasarim/kavram | 25
iceriyor.
1. Proje Aragtirma & Rapor- Takim, fikirlerini arastirdigini gésterdi ve 15
(Toplam puan: 50) raporunda bulgularini agik¢a sunabildi.
Gosteri/eglence Degeri- Projenin ilk goriste olumlu etkileyen bir
tarafi var; bizi yeniden gérmeye/dinlemeye ve daha fazlasini 10
dinlemeye/6grenmeye tesvik ediyor
Otomasyon- Proje, kendi kendine veya hig insan etkilesimi
gerekmeden isliyor. Mikro denetleyici(ler) sensor degerlerine gore 15
karar verebiliyor.
2. Programlama | lyi Mantik- Program akisi anlamli ve sensérlerden okunan veriye 15
(Toplam puan: 45) karsilik verecek sekilde ilerliyor.
Karmasiklik- Programin algoritmasi: siralama yapabilen, karar
verebilen, déngller, hiyerarsik ayrisma yapilari gibi- bariz/kolay 15
olmayan- kodlama 6rnekleri iceriyor.
Teknik Anlagilabilirlik- Takim projelerinin nasil ¢alistigini agik¢a ve 15
anlagsilir olarak anlatti.
Miihendislik Kavramlari — Projede, miihendislik kavramlarinin 10
kullanildigina dair deliller mevcut.
3. Miihendislik Mekanik Verimlilik- Genel tasarim, mekanik verimliligin g6z 6niinde
Tasarimi bulunduruldugunu goésteriyor: uygun disli secimi, sirtinmenin 10
(Toplam puan: 45) azaltilmasi, ekonomik parca kullanimi, vs.
Yapisal Dayaniklilik- Proje saglam ve tamir etmeye gerek kalmadan 5
tekrar tekrar galisabiliyor.
Estetik- Proje goze hitap ediyor; profesyonel bir goriinti
kazandirmak icin 6zellikle gabalamis olduklari gozikiyor. >
Basarili Uygulama- Proje beklendigi gibi calisti ve tekrar tekrar 15
¢alistirilsa da yine ayni sonucu verebilecek durumda.
4. Sunum P - . o
(Toplam puan: 40) lletisim & mantikh diisiinme becerisi- Katilimcilar, projelerinin ne
oldugunu, nasil galistigini, neden bu konuyu se¢mis olduklarini 10
aciklayabiliyor.
Pratik Diisinme/Hizh cevap- Katilimcilar, projeleri hakkinda hizla 5
cevap verebiliyor.
Poster ve Dekorasyon malzemesi- Projelerini tanitmak ve anlatmak 5
icin kullanilan materyaller net, kisa ve 6zenle hazirlanmis.
Proje Videosu 5
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Ortak Ogrenim Ciktisi — Takim, liyelerinin 6grenme siirecini ayni 10
Olclide paylastigini gosterebiliyor.
5. Takim Galigmasi igerme- Katilimcilarin hepsinin projenin olusmasinda ve sunumunda 5
(Toplam puan: 20) roli oldugu anlasihyor.
Takim Ruhu- Paylasimlari sirasinda katilimcilarin hepsi projelerine 5
karsi duyduklari hevesi ve tutkuyu gosterdiler.
En yiksek puan: 200

*  Temaya uygun olmayan projeler 0 puan alirlar.
» Juriler her kategoride 1-10 arasi skor verirler. Mesela, en yiiksek puani 25 olan bir kategoride 9 almak,
9*25 = 22,5 puan almak demektir.

G. WRO Futbol

WRO futbol kurallarina, WRO futbol “oyun agiklamalari, kurallar ve puanlama” dokiimanindan ulasabilirsiniz
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