M IAWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD

Dunya Robot Olimpiyati Turkiye 2019
KURALLI KLASMAN
GENEL KURALLAR

Yas Gruplari: Yildizlar ve Gengler
(WeDo Kurallari igin, Ititfen WeDo dbkidmanlarina bakiniz)

WRO Uluslararasi Premium ig Ortaklari

education _JUﬂ| Der

NETWORKS




M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2019 — Kuralli Klasman Kurallari

icindekiler

1 RSOSSN 2

WRO 2019 igin Gnemli deGiSIKIKIE...........ooiiieeeeeeeee et st s 3

Kuralll KIaSmMan KUFAIIAIT ..........cuoiiieieece ettt s n e i 4
L. SUIPFZ UL ..ottt ettt et e et e e teeae e besseensesseensensesseensesseensansens 4
2. MABIZEIME ..ttt 4
3. RODOLIE MG KUFAIAL ....oeeceiieeeeeeee ettt sttt e sre e b e e ae et s beeaaesrs 6
4. Masa ve oyun matt OZelliKIEri ..o e 7
5. TUIMIUV@ ONCESI...c..iuiiuiiniiiieiieieet ettt sttt et b e bbbttt e et eae bt sb e e b st e s et e e eneeneene 7
B.  TUITIUVA .ottt ettt s b et bt e h e bt s bt et e bt s aeesb e s bt et e sbeeae e bt sheemb e bt sanenbesbeeanenees 7
T, TaKIM @IANT ... e 10
8. 1zin Verilmeyen dUIUMIAN ................ccooovimiieeeeeeeeeeeee e 10
9. KUFAHAra UYGUNIUK ....c.ooiieieiicteeecteeece ettt ettt s te et st e et et e s beeaa e beenaestesraenaesreennensens 10
10. internet ¢éziimleri / Kopya modeller ve programlar.................ccccccocoevevnceeereeneesrennnns 11

Giris

Robotik, 21. ylzyil becerilerini 6grenmek igin harika bir alandir. Robotik gérevleri yerine getirmek,
yeniligi tesvik eder ve 6grencilerin yaraticilik ve problem ¢ézme becerilerini gelistirir. Robotik, birgok
mufredat konusu ile kesistigi icin 6grenciler bilim, teknoloji, miuhendislik, matematik ve bilgisayar
programlaya dair bilgileri 8grenmeli ve uygulamalidirlar.

Robot tasarlamanin en faydal tarafi 6grencilerin eglenmesidir. Birlikte takim olarak calisirlar,
kendilerine ait ¢cbztUmleri kesfederler. Koglar bu yol boyunca onlara rehberlik eder, ardindan onlarin
kendi basarilarini ve basarisizliklarini deneyimlemelerine izin vermek igin geri gekilirler. Ogrenciler
bu destekleyici ve kapsayici ortamda gelisirler ve 6drenme tipki nefes alma gibi dogdal olarak
gerceklesir.

GUndn sonunda, adil bir turnuvanin sonunda &égrenciler, ellerinden gelenin en iyisini yaptiklarini,
ogrendiklerini ve eglendiklerini sdyleyebilirler.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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WRO 2019 i¢in onemli degisiklikler

Kural Degisiklik

2.10 Tam yas gruplari igin izin verilen yazilim bilgisi degistirildi.

211 Turnuva gundnde ayni bilgisayar / program hakkinda yeni kural.

2.12 WRO Uluslararasi Finalinde izin verilen batarya hakkinda yeni kural.

3.2 Takim basina bir denetleyici kullanimi ile ilgili kural belirgin hale getirildi.

4 Masa ve Oyun Mati 6zellikleri ile ilgili yeni bir kural eklendi. Gegmiste bu bilgi her
yas grubunun oyun dokimaninda idi. Ek olarak bu kurallarin bazilari belirgin hale
getirildi.

6.3 Bu kural tekrar tanimlandi.

6.9 Robotta hi¢ bir program yoksa ne olacagi ile ilgili bilgi eklendi.

6.13 Kazara erken bagslatma ile ilgili yeni bir kural.

6.14 b) e) Bu kurala gorev nesneleri eklendi.

9.1/9.2 WRO ilkeleri & Etik ilkeler hakkinda bilgiler eklendi.

9.3 Kurallar ¢cignendiginde verilecek zaman cezasi ile ilgili yeni kural.

10.1/10.2, | Hem Cevrimicgi Cozimler hem Benzer Cozumler ile ilgili kurallara agiklamalar

10.3 ekle getirildi.

Dinya Robot Olimpiyati Turkiye 2019 ile ilgili giincellemeleri Tirkge web sitemizden takip
edebilirsiniz. Tum kurallar ile ilgili bilgiler (takim buyuklugu, kog, yas gruplari vs.) web sitemizde

bulunmaktadir:

www.wroturkiye.org

Ayrica sezon boyunca resmi WRO Sorular & Cevaplar’da kurallar hakkinda aciklamalar ve
kurallara eklemeleri gorebilirsiniz. WRO 2019 Sorular & Cevaplari’ni asagidaki baglantida

bulabilirsiniz:

https://wro-association.org/wro-2019/questions-answers/

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Kuralli Klasman Kurallari

Turnuva kurallari WRO? tarafindan belirlenir.

1. Surpriz Kural

1.1.
1.2.

Surpriz kural turnuva sabahi duyurulacaktir.
Surpriz kuralin duyurusu her takima yazil olarak teslim edilecektir.

2. Malzeme

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.
2.9.

Robot yapiminda kullanilan denetleyici, motorlar ve sensérler LEGO® MINDSTORMS
setlerinden (NXT veya EV3) olmalidir. Ek olarak sadece HiTechnic Renk Senséri bu
yapilandirmaya eklenebilir.

Robotun kalan bolumlerini insa etmek icin sadece LEGO markali parcalar kullanilabilir.
WRO LEGO MINDSTORMS’un egitim modellerinin kullaniimasini tavsiye eder.
Takimlar turnuva sirasinda ihtiya¢ duyacaklari tGm ekipman, yazihm ve
tasinabilir bilgisayarlarini hazirlamali ve getirmelidir. Takimlar tasinabilir
bilgisayar getirebilir ve programlarini kablo kullanarak mikro denetleyicilere
yukleyebilirler. Tablet ya da telefonun alana sokulmasina izin verilmeyecektir.
Turnuva suresince tum cihazlarin bluetooth ve kablosuz erisim sistemleri
kapatiimalidir.

Takimlar ihtiya¢ duyabilecekleri tim yedek parcalari yanlarinda getirmelidirler.
Herhangi bir ekipman arizasi/kazasi durumunda, WRO vyedek parca
saglamaktan veya onarimindan sorumlu degildir.

Turnuva esnasinda koglarin bilgi vermek veya rehberlik etmek amaciyla da olsa

oyun alanina girmesine izin verilmez.

"Robot insa Siresi" baslamadan dnce robotun tim parcalari birbirinden ayriimis
sekilde, ilk halinde (birlestiriimemis) olmaldir. Ornegin, inga zamani baglamadan
once bir lastik janta takilamaz.

Takimlar robotlarini ingsa ederken yazi veya resimlerden olusan, basili veya dijital hi¢bir
yobnerge kullanamazlar.

Takimlar robotun programini 6nceden yazip, yukleyebilirler.

Robotlarda herhangi bir seyi sabitlemek igin; vida, yapistirici, bant ya da LEGO olmayan
herhangi bir malzeme kullanilamaz. Bu kurala uyulmamasi durumunda takim diskalifiye
olur ve turnuva disi kalir.

2.10. Denetleyici yazilimi olarak tum yas gruplari (Yildizlar, Gengler) NXT / EV3

denetleyicileri galistiran tum yazilimlari kullanabilirler.

2.11. Takimlarin dizistu bilgisayarini ve / veya robot programlarini paylagmalarina izin

verilmez.

1 WRO Dernegi uluslararasi bir organizasyondur.
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2.12. WRO Uluslararasi Finali'nde NXT / EV3 i¢in izin verilen tek batarya LEGO sarj
edilebilir bataryadir (EV3 icin 45501, NXT icin 9798 veya 9693).

2.13. Robotta kullanilacak motor ve sensorler asagidaki tabloda goésterilen LEGO® ve
HiTechnic urunleridir. Baska urtinler kabul edilmez. Takimlar orijinal parcalari
degistiremezler (Ornegin; EV3, NXT, motorlar ve sensérler, vs.). Degistirilmis pargalar
kullanilan robotlar o mactan diskalifiye edilir. Kullanilabilecek motorlar ve sensorler:

9842 - NXT Motoru

\Q@r ‘&
-
@ 9843 - NXT Dokunma Sensori

9844 - NXT Isik Sensori

9845 - NXT Ses Sensorl

9846 - NXT UltraSonik Sensor

9694 - NXT Renk Sensori

45502 — Buyuk Motor

45503 — Orta Motor

‘ 44504 — Ultrasonik Sensor

T.‘ E 44506 — Renk Sensori

;—E 44507 — Dokunma Sensori

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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q 44509 — Kizilotesi Sensor

—— 45505 — Jiroskop Sensorl

' ‘I HiTechnic NXT Renk Sensorit V2

3. Robot ileilgili kurallar

3.1. “Gorev’e baslamadan dnce robot boyutlari en fazla 250mm x 250mm x 250mm
olmalidir. Harekete gectigi andan itibaren robotun boyutlari ile ilgili herhangi bir
kisitlama yoktur.

3.2. Takimlar yalnizca bir adet denetleyici kullanabilirler (NXT or EV3). Takimlarin birden
fazla denetleyici getirmesine izin verilir (bir denetleyicinin zarar gérmesi durumuna
kargl) fakat takimlar ¢alisma zamaninda ve robot magi sirasinda sadece bir
denetleyiciyi kullanabilirler. Takimlar yedek denetleyicilerini koglarina birakmali ve eger
denetleyiciye ihtiya¢ duyarlarsa hakemlere séylemelidirler.

3.3. Kullanilabilecek motor veya sensor adediyle ilgili bir kisitlama yoktur. Fakat motor ve
sensdrleri baglamak igin sadece orijinal LEGO® pargalarinin kullaniimasina izin verilir.

3.4. Robotu baglatmak igin gerekli islemleri yaptiktan sonra (robotu harekete gegirmek igin
program c¢alistirildiktan veya orta tusa basildiktan sonra) takimlarin midahale etmek
veya yardimci olmak icin robota herhangi bir etki veya hareket yapmalarina izin
veriimez. Bu kurala uymayan takimin magci sonlanir ve takim bu magtan 0 puan alir.

3.5. Robot otonom olmali ve gorevleri kendisi tamamlamalidir. Herhangi bir kablolu veya
kablosuz baglanti ile ydnetilmesine izin verilmez. Bu kurala uymayan takim
diskalifiye olur, turnuva disi kalir ve turnuva alanini terk eder.

3.6. Robot, gerekirse, ana pargalar (denetleyici, motorlar, sensérler) disindaki
parcgalarini sahada birakabilir. Sahaya veya oyun pargasina degen robot pargasi
robota degmedigi surece, robotun pargasi olmayan serbest LEGO pargasi sayilir.

3.7. Tum turnuva boyunca Wi-Fi ve Bluetooth 6zellikleri kapall konumda olmalidir.

Bu, tum programin denetleyici Uzerinden galigtiriimasi gerektigi anlamina gelir.

3.8. Yazilimin saklanmasi icin SD kartlar kullanilabilir. Kullanilacak SD kart “Robot
Denetim Siresi (karantina)” éncesi robota takilir ve tiim turnuva boyunca takili
kalir.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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4. Masa ve oyun mati 6zellikleri

4.1.
4.2.
4.3.
4.4,
4.5,

4.6.

4.7.

Oyun masasinin i¢ boyutlari 2362 mm x 1143 mm’dir.

Masanin dis boyutlari 2438 mm x 1219 mm’dir.

Kenar yukseklikleri 70 +- 20 mm’dir.

Tam siyah gizgiler en azindan 20 mm’dir.

Oyun mati, renkleri yansitmayan mat bir kaplamaya sahip olmalidir. Tercih edilen baski
malzemesi yaklasik 510 g/m?lik PVC musambadir. Oyun matinin malzemesi ¢ok
yumusak olmamalidir (6rnedin ag 6rgilu afis malzemesi olmamalidir). Mat, kayit
yaptiran tim takimlara Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan gonderilecektir.

WRO baski dosyalari web sitesinde bulunur. Bu dosyalar WRO Uluslarasi Finalinde de
kullanilir.

Eger yerel / ulusal bir turnuvada farkli 6zellikler olacaksa (masa boyutu, kenarlar, oyun
matinin malzemesi, vb.) turnuva dizenleyicileri takimlari énceden bilgilendirmek
zorundadir.

5. Tunuva oncesi

5.1

5.2.

5.3.

Her takim, "Robot Denetim Siresi" baglayincaya kadar kendileri igin ayriimis masalarda
mag icin hazirlanir. “Robot Denetim Siresi” boyunca her robot, takim igin belirlenmis bir
“Denetleme Alani” masasina birakilir.

"Robot insa Siiresi" duyurusu yapilana kadar takimlar turnuva alanindaki robot ve
malzemelerine dokunamazlar.

Hakemler "Robot inga Siiresi" duyurusu yapilmadan énce takimlarin LEGO
parcalarinin demonte olup olmadigini kontrol ederler. Takimlar pargalarinin ayri
oldugunu hakemlere gdsterirler. Takim Gyeleri "Robot Denetim Siresi" boyunca
bilgisayar veya robot pargalarina dokunamazlar. "Robot insa Siiresi", resmi olarak
duyurulunca baslar.

6. Turnuva

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Her turnuva; belirli sayida tur ve "Robot inga Siresi" (150 dk.), "Robot Programlama
Siresi" ve "Robot Deneme Siiresi” bélimlerinden olusur.

Her bir klasmana ait kurallari dokiimani aksini sdylemedigi middetce, rastgele
yapilmasi gereken iglemler her bir tur dncesinde yapilmaldir (takimlar robotlarini teslim
ettikten sonra).

Takimlar robotlarini, belirlenmis olan inga, programlama, bakim ve deneme sureleri
disinda birlestiremez veya programlayamaz.

Takimlara her tur dncesinde robotlarini inga etme, programlama ve kalibrasyon igin
sure verilir.

Takimlar, "Robot insa Siiresi" duyurusu yapildigi andan itibaren robotlarini

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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birlestirmeye, programlamaya ve denemeye baslarlar.

6.6. Eger takimlar deneme yapmak istiyorlarsa, ellerinde robotlari ile siraya gecmeliler.
Turnuva masasi basinda dizustu bilgisayarlara izin verilmez.

6.7. Takimlar, insa veya bakim slresi sonunda robotlarini belirlenen “Denetleme Alani’na
yerlegtirirler. Hakemler robotun tim kurallara uygun olup olmadigini kontrol ederler.
inceleme sonunda yalnizca olumlu sonug alan robotlar maglara cikabilir.

6.8. “Robot Denetim Siresi” icinde robotta kurallara aykiri bir durum bulunursa, hakem
takima durumu kurallara uygun hale getirmesi i¢in U¢ (3) dakika sure verir. Eger verilen
sure iginde robot kurallara uygun hale getirilemezse, robot maga ¢ikamaz.

6.9. Robot, “Denetleme Alanina” birakildiginda icinde yalnizca “run2019” adinda bir
program olmalidir. Eger proje klasorleri olusturabiliyorsaniz, bunu “WR0O2019” olarak
adlandirin. Diger programlarin, yani alt programlarin ayni dizin altinda olmasina izin
verilir fakat bu programlarin galistiriimasina izin verilmez. Eger robot Gzerinde higbir
program yoksa robotun o turda mag¢ yapmasina izin verilmez.

6.10. Robotun verilen gorevleri tamamlamak igin iki (2) dakikalik suresi vardir. Sure
hakemin “Baslat!” komutuyla baslar. Robot, tamamen “Baslangi¢ alani” iginde
olmalidir, herhangi bir parcasi disari tasamaz. NXT/EV3 kapali durumda olmalidir.
Katilimcilar bu alanda robota, yalnizca fiziksel degisiklikler yapabilirler. Ancak, robot
parcalarinin pozisyonunu veya yoninU degistirerek programa herhangi bir veri girigi
veya herhangi bir sensor kalibrasyonu yapilmasina izin verilmez. Yapilirsa, bunu fark
eden hakem takimi turnuvadan diskalifiye edebilir.

6.11. Katilimcilar fiziksel diizenlemeleri tamamladiklarindan emin olduktan sonra,
hakem EV3/NXT tuglasinin ¢alistiriimasi ve bir program segilmesi i¢in komut verir
(Fakat program heniz galistiriimayacaktir). Daha sonra hakem takima robotun nasil
calistirilacagini sorar. iki olasi durum vardir:

a. Program c¢alistirildiginda robot hemen harekete gecer.

b. Robot orta digmeye basildiginda harekete geger, diger diigmeler ve
sensorler robotu baslatmak i¢in kullanilamazlar.

Eger segenek a) tercih edildiyse; hakem baslat komutu verir ve takim lyesi

programi galistirir. Eger segenek b) tercih edildiyse, takim Gyesi programi

calistirir ve baglamak icin bekler. Bu slirede robotun konum veya pargalarinda

degisiklik yapilmasina izin verilmez. Daha sonra hakem “baslat” komutunu verir

ve takim robotu calistirmak igin orta dugmeye basar.

6.12. [Eger goérev sirasinda bir belirsizlik varsa, son karari hakem verir. Hakem kararini
durumdan ortaya ¢ikabilecek en kotu sonucu dikkate alarak sekillendirir.

6.13. [Eger bir takim robotunu kazara erken baslatirsa (taktiksel sebepler diginda yani
gergin durum sebebiyle), hakem takimin robotu tekrar baglatmasina karar verebilir.

6.14. Mag ve sure asagidaki durumlarda bitecektir:

a. Mag suresi (2 dakika) bittiginde.

b. Herhangi bir takim Uyesi mag sirasinda robota veya masa Uzerindeki
herhangi bir gérev nesnesine dokundugunda.
C. Robot tamamen oyun masasindan ¢iktiginda.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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d. Kural ihlali yapildiginda.

e. Robot goérevlerini tamamladiginda. Eger robot son pozisyonuna ulastiysa bir
takim Uyesi hakemi bilgilendirebilir. EGer robot daha fazla hareket etmiyorsa
sure duracaktir.

f. Eger robot bitis bolgesine ulagirsa ve bir takim Uyesi hakemi robotun son
pozisyonunun bu oldugu hakkinda bilgilendirirse.

6.15. Puan hesaplamasi her magin sonunda hakemler tarafindan yapilr. Takimlar,
skor formunu dogrular ve herhangi bir itirazlari yoksa imzalarlar.

6.16. Takim siralamasi ilgili turdaki en iyi puana gére yaplilir. Birden fazla takim ayni
puani alirsa, alinan puana erigilen siire esas alinir. Puanlar hala esitse siralama;
puanlarindaki tutarlilik esas alinarak, yani ikinci/iguncu en iyi puanlarina bakilarak
yapilir. Eleme turlarinda en yiksek puani sifir olan takimlar finallere ¢cikamazlar.
Eleme turlarindan bir Ust tura gikmasi gereken takim sayisi kadar uygun takim
bulunamaz ise finallere cikmaya hak kazanan takimlar ile devam edilecektir. Ornegin;
eleme turlari sonucunda finale ¢cikmaya hak kazanan 4 takim olmasi durumunda,
direkt yari finallerden devam edilecek sekilde ilerlenecektir.

Ayni sekilde final turlarinda bir st finale cikmasi gereken takim sayisi kadar uygun
takim bulunamaz ise uygun takim sayisina gore degerlendirme yapilacaktir. Finallerde
de puani sifir olan takimlar bir Gst tura gikamayacaktir. Ornegin; ceyrek finallerde
sadece 2 takim puan alarak Ust tura cilkmaya hak kazandiysa, dogrudan final turuna
gegcilecektir ya da geyrek finallerde sadece 1 takim puan alarak Ust tura gcikmaya hak
kazandiysa, dogrudan Sampiyon ilan edilecektir.

Ayrica; ceyrek final, yari final ve final turlarinda hig bir takim puan alamaz ise
takimlardan en az biri puan alana kadar en fazla 3 defa olacak sekilde ayni tur batin
takimlarla tekrarlanir. 3 turun sonunda da hi¢ bir takim puan alamazsa, kura yoluyla
siralama belirlenir ve varsa bir Ust tura gegilir.

6.17. Puan higbir zaman negatif olamaz. Eger puan ceza puanlarindan sonra negatif
oluyor ise sifir olarak degerlendirilir. Ornegin, yapti§i gérevden 5 puani olan bir takim
10 ceza puani alirsa, nihai puan 0 olur. Bu durum gdérevden 10 puan alip 10 ceza
puani alan takim i¢in de ayni sekilde olacaktir.

6.18. Belirlenmis insa, programlama, bakim ve deneme stireleri disinda robot
degistirilemez. Ornegin, “Robot Denetim Siresi” iginde takimlar robota program
yukleyemez, robotlarinin pillerini degistiremez. Takimlar "Robot Denetim Suresi’nde
pillerini sarj edebilirler. Takimlar mola isteyemezler.

6.19. Bu klasman igin turnuva formati séyledir:

a. On eleme turlari (3 turda alinan en iyi puana gore)
b. Ceyrek final (1 tur)

c. Yari final (1 tur)

d. Final (1 tur)

6.20. Takimlarin maglarini yapacaklari masalar 6n eleme turlari i¢in 6nceden belirlenmis
ve ilan edilmis olacaktir. Gerekli gorilen hallerde takimlarin mag¢ yapacaklari masalar
Turnuva Bas Hakemi ve/veya Klasman Bas Hakemi tarafindan mag dncesinde

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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degistirilebilir. Ceyrek final, yari final ve final maclarinin yapilacagi masalar Turnuva

Bas Hakemi ve/veya Klasman Bas Hakemi tarafindan maclardan 6nce belirlenir.
6.21. Her turdan 6nce “Robot Bakim Siresi” vardir. Sureleri asadida siralanmistir:

a. Ikinci 6n eleme turu 6ncesi: 45 dakika

b. Uclincii n eleme turu éncesi: 30 dakika

c. Ceyrek final 6ncesi: 15 dakika

d. Yari final 6ncesi: 15 dakika

e. Final déncesi: 10 dakika

7. Takim alani

7.1. Takimlar robotlarini, turnuva organizasyon ekibi tarafindan belirlenmis kendilerine
ait alanlarinda (masalarda), insa ederler. WRO organizasyon ekibi, gorevliler ve
katihmcilar disinda kimse takimlarin bulundugu bu alana giremez.

7.2. Turnuva gundnde kullanilan turnuva malzemesi ve turnuva alani standartlari
WRO tarafindan belirlendigi gibidir.

7.3. Ust tura gikmamig takimlarin robotlari disari gikarilamaz. Takim Gyeleri disari
cikabilirler, ancak robotlarini 6ddl téreninden sonra geri alabilirler.

8. lizin verilmeyen durumlar

8.1. Turnuva alanina/masalarina, diger takimlarin malzemelerine veya robotlarina zarar
verilmesi.

8.2. Turnuva akisini bozabilecek tehlikeli malzeme kullaniimasi veya tehlikeli
davranislarda bulunulmasi.

8.3. Takim arkadaslarina, diger takimlara, seyircilere, hakemlere veya diger gorevlilere
karsi uygunsuz s6z ve/veya davranislarda bulunulmasi.

8.4. Turnuva alanina cep telefonu veya kablolu/kablosuz iletisim aracinin getiriimesi.

8.5. Turnuva alanina yiyecek/igecek getirilmesi.

8.6. Katilimcilarin, turnuva esnasinda herhangi bir iletisim cihazi ya da yontemi
kullanmasina, turnuva alani disindaki kigilerin turnuvada yer alan 6grencilerle iletisim
kurmasina izin verilmez. Bu kurala aykiri davranan takimlar diskalifiye olur ve turnuva
digi birakilir, turnuva alanini terk ederler. Eger bir iletisim kurulmasi gerekliligi var ise,
takim dyelerinin organizasyon gorevlilerinin gdzetiminde olmak kaydiyla, diger kisilerle
iletisim kurmasina veya hakemlerin izni ile not degis tokusu yapmasina misaade
edilebilir.

8.7. Hakemler tarafindan turnuvanin ruhuna ters diisecek veya turnuvanin ruhunu bozacak
olarak degerlendirilebilecek diger tum durumlar.

9. Kurallara uygunluk

9.1. WRO'ya katiimakla takimlar ve koglar WRO Etik ilkeleri’ni kabul etmis olurlar. Bu
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ilkelere http://wroturkiye.org/sezond/Etik_Kodlar 2019.pdf adresinden ulasabilirsiniz.
9.2. Her takim turnuvaya WRO Etik ikeler'in imzal bir kopyasini getirmeli ve turnuvaya
baslamadan énce hakemlere vermelidir.
9.3. Bu ve diger WRO kural dokiimanlarindaki kurallardan herhangi bir tanesine uyulmazsa
ya da ihlal edilirse, hakemler asagida siralanmis sonuglardan bir ya da birden fazlasina
karar verebilirler:

a. Takima en fazla 15 dakikalik zaman cezasi verilebilir. Bu sire zarfinda
takimin robotunda ya da programinda degisiklik yapmasina izin verilmez.

b. Takim bir ya da daha fazla magtan men edilebilir.

C. Takimin bir ya da daha fazla turda aldigi puanlari %50’sine kadar
dusurdlebilir.

d. Takim bir sonraki tura gikmaktan men edilebilir (yani yari finale gikmaya hak
kazanmis bir takim bu tura gikartiimayabilir).

e. Takim uluslararasi finale gikmaktan men edilebilir.

f. Takim turnuvadan tamamen diskalifiye edilebilir.

10. internet gdziimleri / Kopya modeller ve programlar

10.1. Eger bir takimin ¢éziimindn (donanim ve / veya yazilim!), internette ya da farkh
mecralarda bulunan bir baska ¢béztimle asiri derece benzerligi varsa veya agikga bu
¢6zimun kendi ¢ozimleri olmadigi belli ise, bu durum takimla goérisulecek ve
muhtemelen diskalifiye olacaktir.

10.2. Eger bir takimin ¢6zimunin (donanim ve / veya yazilim!), turnuvadaki baska bir
¢ozumle asiri derece benzerligi varsa veya agikga bu ¢é6zimun kendi gozumleri
olmadigi belli ise, bu durum takimla gortsilecek ve muhtemelen diskalifiye olacaktir.
Bu durum ayni kurumdan gelen takimlar i¢in de gecerlidir.

10.3. Eger bir takimin ¢6zimuanidn (donanim ve / veya yazihm!), agik¢a kendi ¢gozimleri
olmadigi ve takim uyesi olmayan biri tarafindan tasarlandid belli ise, bu durum takimla
gorusulecek ve muhtemelen diskalifiye olacaktir.
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