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A. TURNUVA KATEGORILERI

WORLD ROBOT OLYMPIAD - WRO™ (Diinya Robot Olimpiyati) 4 kategoride yapilir.

ol A

Kuralli Klasman

Acik Klasman

WRO Futbol

ileri Seviye Robot Gorevi

*Her takim yalnizca bir kategoride turnuvaya katilabilir.
*WRO 2016 sezonu Tirkiye Turnuvasi Kuralli Klasman ve Agik Klasman kategorilerinde yapilacaktir.

B. YAS GRUBU TANIMLARI

1. ilkokul grubu: katihmcilar etkinlik yilinda en fazla 12 yasinda olabilir.
Tiirkiye igin 1., 2., 3., 4. Sinifta olanlar katilabilirler.

2. Ortaokul grubu: katihmcilar etkinlik yilinda 13-15 yas arasi olabilir.
Tiirkiye igin 5., 6., 7., 8. Sinifta olanlar katilabilirler.

3. Lise grubu: katilimcilar etkinlik yihinda 16-19 yas arasi olabilir.
Tiirkiye igin 9., 10., 11., 12. Sinifta olanlar katilabilirler.

4. WRO Futbol grubu: katilimcilar etkinlik yihinda 10-19 yas arasi olabilir.

5. ileri Seviye Robot Gorevi grubu: katilimcilar etkinlik yihnda 17-25 yas arasi olabilir.

DIKKAT:

Uluslararasi etkinlikte (mesela, WR02016’da) katilimcilarin YAS GRUBU
TANIMLARI béliminde belirtilmis olan yaslarin Gst sinirlarinin altinda kalmasi
kesin olarak uygulanir. Yasi (st sinirin stlinde olan katiimcilar, etkinlige
katilamazlar.

Belirtilen alt yas sinirindan daha gencg olan katilimcilar, uluslararasi etkinlige
katilabilmek igin turnuvayi diizenleyen iilkenin yerel WRO ortagindan izin
alirlar. Her durumda, en az 1 katilimcinin dogru yas arali§inda olmasi gerekir.
Eger bir takimin katilmcisi alt yas siniri altindaysa, kendi yas grubu icin
tasarlanmis olan kategoride katilir.

Katilim okula giden 6grencilerle sinirli degildir. Herkes kendi yas grubuna uygun
kategoriye katilabilir. ileri Seviye Robot Gérevi katilimcilari lise veya
Universitede lisans seviyesi 6grencisi olmak zorundadir.

Eger yasi tutuyorsa, Universite 6grencileri, Agik, Kuralli Klasman, ve WRO Futbol
kategorilerine de katilabilirler.
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C. TAKIM TANIMI

WRO, bir takim oyunudur. Her kategoride, katilabilmek icin her katilimcinin takimda gorevi
olmalidir.

Bir takim, bir (1) kog ve (en az) iki (2) ve en fazla g (3) katilimcidan olusur.

Bir (1) kog ve bir (1) katimci bir takim sayilmaz, ve turnuvaya katilamazlar.

D. KOCLAR

WRO’nun uluslararasi turnuvasina katilacak takim koglari (ve yardimci koglari) uluslararasi etkinlik kaydinin
yapildigi tarihte en az yirmi (20) yasinda olurlar.

Koglar birden fazla takim calistirabilirler; ancak, her takim igin bir sorumlu yetigkin bulunur. Bu kisi
yardimci kog olabilir.

Koglar katilimcilara tavsiyede bulunur ve rehberlik ederler; ancak, WRO sirasinda tiim hazirlik ve
¢alismalari katilimcilar yapar.
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E. GENEL KURALLAR - KURALLI KLASMAN
1. WRO turnuva kurallari, WRO DanismaKurulu tarafindan belirlenir (dokiimanin geri kalaninda
"Kurul" kelimesi ile anilacaktir).
1.1 Ek “strpriz” bir kural turnuva sabahi bildirilecektir.
1.2 Bu “sirpriz” kural her takima elden, yazili olarak verilecektir.

2. Katiima takimlarin 6zellikleri
2.1 Katilimcilarin yaslari - Litfen B "Yas Grubu Tanimlar" bolimiini okuyunuz.
2.2 Takim yapisi - Lutfen C "Takim Tanimi" b6limini okuyunuz.
2.3 Takim kogu - Litfen D "Koglar" bolimiini okuyunuz.
2.4 Takimlar yalnizca bir WRO kategorisinde turnuvaya katilabilirler.

3. Malzeme

3.1 Robot yapiminda kullanilan, mikro denetleyici, motor, ve sensérler LEGO® MINDSTORMS
™ setleri (NXT veya EV3) ve HiTechnic renk sensori olabilir. LEGO markali diger (rlinler
robotun geri kalaninda kullanilabilir. WRO, LEGO Education temsilcilerinden daha
kapsamli ve etkili destek alinabilecegi icin, etkinliklerde LEGO® MINDSTORMS ™
Education setlerinin kullanilmasini tavsiye eder. Tlrkiye’de bu Grlinleri
www.teknokta.com adresinden temin edebilirsiniz.

3.2 Takimlar turnuva sirasinda kullanacaklari tiim malzemeleri, yazilimi ve
tasinabilir bilgisayarlarini kendileri getirirler.

3.3 Takimlar ihtiya¢ duyabilecekleri her yedek pargayi yanlarinda getirirler. Herhangi bir
kaza/ekipman arizasi durumu dahil olmak Gzere, Kurul/yerel WRO ortagi/turnuva
organizasyon ekibi yedek parca saglamaktan sorumlu degildir.

3.4 Turnuva esnasinda koclar, katilimcilara bilgi vermek veya rehberlik etmek amaciyla da
olsa turnuva alanina giremezler.

3.5 "Robot insa Siiresi" baslamadan 6nce robotun tiim pargalari birbirinden ayriimis
sekilde, ilk halinde (birlestirilmemis) olmalidir. Ornegin, bir lastik insa zamani
baslamadan janta takilmaz.

3.6 Katilimcilar, yazi veya resimlerden olusan, basili veya dijital higbir yonerge kullanamazlar.

3.7 Katilimcilar, robotun programini dnceden yazip, yikleyebilirler.
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3.8 Robotlarda, herhangi bir seyi sabitlemek icin, vida, yapistirici veya bant kullanilamaz. Bu
kurala uyulmamasi durumunda takim diskalifiye olur, turnuva disi kalir.

3.9 Kullanilan yazilim, ROBOLAB® NXT®, EV3 yazilimi, veya LabView olabilir. Asagidaki tabloda
hangi programlarin hangi robot setiyle uyumlu oldugu gérilmektedir.

Robolab NXT Yazilimi EV3 Yazilimi Labview *
NXT %) v | %)
EV3 - - 1 v
*LabView programini sadece lise yas grubu kullanabilir.
3.10 Robotta kullanilacak motor ve sensorler LEGO® ve HiTechnic Griinleri olabilir.

Diger Urlnler kabul edilmez. Takimlar orijinal parcalari degistiremezler. Degistirilmis
pargalar kullanilan robotlar o magtan men edilir. Kullanilabilecek motorlar ve sensorler:

9842 - NXT Motoru

9843 - NXT Dokunma Sensori

9844 - NXT Isik Sensor

9845 - NXT Ses Sensoru

9846 - NXT UltraSonik Sensor
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9694 - NXT Renk sensori

45502 - Buylik Motor

45503 - Orta Motor

44504 - Ultrasonik Sensor

44506 - Renk Sensori

44507 - Dokunma Sensori

44509 - Kizil6tesi Sensor

45505 - Jiroskop Sensor

HiTechnic NXT Renk Sensori V2
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Robot kurallar

4.1 Gorevlere baslamadan 6nceki robot boyutlari en fazla 250mm x 250mm x250mm
olmahdir. Harekete gectigi andan itibaren robotun boyutlariile ilgili herhangi bir
kisitlama yoktur.

4.2 Takimlar yalnizca 1 adet mikrodenetleyici kullanabilir (NXT ya da EV3.)

4.3 Kullanilabilecek motor veya sensor adetiyle ilgili bir kisitlama yoktur.

4.4 Katilimcilar, harekete halindeki (gérevi yapmaya calisan) bir robota miidahale edemezler.
Bu kurala uymayan takimlar o magtan men edilir.

4.5 Robot otonom olmali ve gorevleri kendisi tamamlamalidir. Herhangi bir kablolu veya
kablosuz baglanti ile yonetilmesine izin verilmez. Bu kurala uymayan takim diskalifiye
olur, turnuva disi kalir ve turnuva alanini hemen terk eder.

4.6 Tam turnuva boyunca Wi-Fi ve Bluetooth o6zellikleri kapali konumdaolmalidir.

4.7 Yazihmin saklanmasi icin SD kartlar kullanilabilir. Kullanilacak SD kart “Robot Denetim Siiresi
(karantina)” oncesi robota takilir ve kontrol tamamlandiktan sonra tim turnuva boyunca
takih kalir.

Turnuva Oncesi
5.1 Her takim, "Robot Denetim Siiresi" baslayincaya kadar kendileri icin ayrilmis masalarda
mag icin hazirlanir. “Robot Denetim Siiresi” boyunca her robot, takim igin belirlenmis
bir “Denetleme Alani” masasina birakilir.

5.2 "Robot insa Siiresi" duyurusu yapilana kadar takimlar turnuva alanindaki robot ve
malzemelerine
dokunamazlar.

5.3 Hakemler "Robot insa Siiresi" duyurusu yapilmadan énce takimlarin LEGO pargalarinin ayri
olup olmadigini kontrol ederler. Takimlar pargalarinin ayri oldugunu hakemlere gosterirler.
Takim Gyeleri "Robot Denetim Siiresi" boyunca bilgisayar ve robot parcalarina
dokunamazlar.

5.4 "Robot insa Siiresi" resmi olarak duyurulunca baslar.

Turnuva

6.1 Her turnuva, organizasyonu diizenleyen {ilkenin yerel WRO ortagi tarafindan
belirlenen sayida tur adedi ve "Robot insa Siiresi", "Robot Programlama Siiresi",
“Robot Bakim Siiresi”, "Robot Deneme Siiresi" ve "Robot Denetim Siiresi"
bolimlerinden olusur.

6.2 Takimlar robotlarini, belirlenmis olan insa, programlama, bakim ve deneme siireleri disinda
birlestiremez.

6.3 Katilacak takimlara her tur 6ncesi insa etme, programlama, ve kalibrasyon icin siire
verilecektir.

6.4 Takimlar, "Robot insa Siiresi" duyurusu yapildigi andan itibaren robotlarini birlestirmeye,
programlamaya, ve denemeye baglarlar. Takimlar, inga, programlama, bakim, deneme
siireleri sonunda robotlarini belirlenen "Denetleme Alani" masasina yerlestirirler.
Hakemler robotun tiim kurallara uygun olup olmadigini kontrol eder. inceleme sonunda
yalnizca olumlu sonug alan robotlarin mag yapmasina izin verilir.

6.5 Turu gegen takimlara (ceyrek, yari, ve final icin) yeniden bakim ve deneme siresi verilir.
Yine ayni sekilde bu sireler bitince takimlar robotlarini "Denetleme Alani" masasina
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yerlestirirler. Hakemler robotlarin kurallara uygun olup, olmadigini denetler ve kurallara
uygun olan robotlar mag¢ yapma hakki kazanir.

6.6 Puan hesaplamasi her magin sonunda hakemler tarafindan yapilir. Takimlar, skor
formunu dogrular ve herhangi bir itirazlari yoksa, imzalarlar.

6.7 Takim siralamasi ilgili turdaki en iyi puana gore yapilir. Birden fazla takim ayni puani
alirsa, alinan puana erisilen sire esas alinir. Eger takimlar hala esitlerse siralama,
puanlarindaki tutarlilik esas alinarak, yani ikinci/tglnci en iyi puanlarina bakilarak yapilir.

6.8 “Robot Denetim Siiresi” icinde robotta kurallara aykiri bir durum bulunursa, hakem takima
durumu kurallara uygun hale getirmesi igin Ug (3) dakika siire verir. Eger verilen siire iginde
robot kurallara uygun hale getirilemezse, robot maca ¢ikamaz.

6.9 Belirlenmis insa, programlama, bakim ve deneme siireleri disinda robot degistirilemez.
Ornegin, “Robot Denetim Siiresi” icinde takimlar robota program yiikleyemez,
robotlarinin pillerini degistiremez. Takimlar "Robot Denetim Siiresinde” pillerini sarj
edebilirler. Takimlar mola isteyemezler.

7. Turnuva Alani
7.1 Takimlar robotlarini, turnuva organizasyon ekibi tarafindan belirlenmis kendilerine ait
alanlarinda (masalarda), insa ederler. WRO organizasyon ekibi, gorevliler, ve
katilimcilar disinda kimse takimlarin bulundugu bu alana giremez.
7.2 Turnuva glinlinde kullanilan turnuva malzemesi ve turnuva alani standartlari Kurul
tarafindan belirlenmis oldugu gibidir.

8. izin verilmeyen durumlar
8.1 Turnuva alani, masalari ve diger takimlarin malzeme, robotlarina zarar verilmesine,
8.2 Turnuva akisini bozabilecek tehlikeli malzeme kullaniimasi veya tehlikeli davranislara,
8.3 Takim arkadaslarini, diger takimlarin Uyeleri, hakem,ve diger gorevlilere karsi uygunsuz s6z
soylenmesine ve kirici tavirlar icinde bulunmasina,
8.4 Turnuva alanina cep telefonu veya kablolu/kablosuz iletisim aracinin/mecrasinin
getirilmesine,
8.5 Turnuva alanina yiyecek/icecek getirilmesine izin verilmez.
8.6 Ayrica, katilimcilarin, turnuva esnasinda herhangi bir iletisim cihazi ya da yontemi
kullanmasina, turnuva alani disindaki kisilerin turnuvada yer alan 6grencilerle iletisim
kurmasina izin verilmez. Bu kurala aykiri davranan takimlar diskalifiye olur ve turnuva disi
birakilir, turnuva alanini hemen terk ederler. Eger bir iletisim kurulmasi gerekliligi var ise,
takim Qyelerinin organizasyon gorevlilerinin gézetiminde olmak kaydiyla, diger kisilerle
iletisim kurmasina veya hakemlerin izni ile not degis-tokusu yapmasina misaade edebilir.
8.7 Hakemlerin uygun gérmedigi ve miidahale edilmesi gerektigini diisiindikleri diger tim
durumlara izin verilmez.

F. GENEL KURALLAR - ACIK KLASMAN

1. WRO turnuva kurallari, WRO DanismaKurulu tarafindan belirlenir.

2.  Katilima takimlarin 6zellikleri
2.1 Katilimcilarin yaslari - Latfen B "Yas Grubu Tanimlar" bolimiini okuyunuz.
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2.2 Takim yapisi - Lutfen C "Takim Tanimi" bélimini okuyunuz.
2.3 Takim kogu - Litfen D "Koglar" bolimiini okuyunuz.
2.4 Takimlar yalnizca bir WRO kategorisinde turnuvaya katilabilirler.

3. Malzemeler

3.1. Takimlar igin ayrilan stand alani (hacim) élgileri 2m x 2m x 2m’dir. (Her takima, her biri
2m x 2m veya yakin dlcllerde olmak lizere (g (3) adet paravan saglanir.)

3.2. Takimin bitln esyalari 2m x 2m x 2m’lik stand alani icinde sigmak zorundadir.
Katilimcilar sunum sirasinda, jiirilerin talebiyle stand alaninin disina tasabilirler; robotlar
ve diger gorsel galismalar, stand alani igerisinde kalmahdir.

3.3. Takimlara masa kullanma segenegi verilecektir. Masalarin blyikligi 120cm x 60cm
(veya yakin olgllerde) olacaktir. Bitun takimlara verilen masa olgileri ayni olacaktir.
Masa, takimlara ayrilan 2m x 2m’lik stand alaninin zemini icinde duracaktir. Stand
alanina ayrica dort (4) sandalye verilecektir.

(. Robotla ilgili diizenlemeler
4.1. LEGO pargalari veya diger parca dengesi hakkinda bir sinirlama yoktur.
4.2. Tum robotlar, NXT/EV3 mikro denetleyicilerinden birini ve herhangi bir yazilimi
kullanarak yapilirlar.
4.3. Robotlar daha dnceden insa edilmis ve yazilimi hazirlanmis olarak gelebilir.

H.Turnuva
5.1. ACIK KATEGORI takimlari su siireci izlerler:
e Robotun son haline gelmesi ve takim tarafindan denenmesi
e Stand alaninin hazirlanmasi (poster hazirliklari, vs.)
e Kurallara uygunlugu denetlemek igin jiiri sunumu 6ncesi robotun
degerlendirilmesi,
e Son hazirlik siiresi (kurallara uygun oldugundan emin olunduktan sonra)
e Jiiri sunumu (jariden gelen soru ve cevaplar dahil) ve stand ziyaretgilerine
sunum
5.2. Turnuva web sitesinde kayit sirasinda, takimlar robotlarinin neler yapabildigini, 6ne
¢ikaran ozelliklerini, temaya uygunlugunu 6zetleyen yazil, ¢izimli bir raporu elektronik
olarak gonderirler. Robotun yapabildikleri temayla ilgili olmalidir. Dosya, robotun
gorsellerini, cizimlerini, farkli agilardan fotograflarini ve programin bir 6rnegini
icermelidir. Raporun bir kopyasi, jiri sunumu esnasinda kagit ¢ikti olarak jlriye verilir.
5.3. Kayit sirasinda takimlar robotlarinin ne yapabildigini gosteren - en fazla 2 dakikalik - bir
video teslim ederler. WRO videolarin ingilizce olarak yapilmasini veya ingilizce olarak
altyazilanmasini tavsiye eder. Bu sayede jiri projeyi daha kolay degerlendirebilir.
Arsivleme ve bulunma kolayligi agisindan, takimlar videolarina anahtar kelime eklemeleri
tavsiye edilir.
5.4. Takimlar stand alanini en az bir veya daha fazla poster ile sislemelidir. En az 120cm x
90cm olgllerinde olacak olan bu poster(ler) robot projesini ziyaretgilere agiklamahdir.
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I. Sunum
6.1.

6.2.

6.3.
6.4.

6.5.

Her takimin gorselleri juri ve genel ziyaretci sunumlari sirasinda kullanmak Gzere hazir
olmalidir. Turnuva organizasyon ekibi, gorsellerin hazir bulunmasiyla ilgili en geg ani
turnuvaya 1 ay kala duyuracaktir.

Katilimcilar, turnuva saatlerinde genel ziyaretgi ve jiiri sunumuna her an baslayabilecek
sekilde hazir bulunmalidir. Jiri sunumuna en az 10 dakika kala, takima hazir olmasi icin
uyari yapilacaktir.

Juri degerlendirmesi li¢ yas grubu icin yapilir: ilkokul, ortaokul, ve lise.

Juri degerlendirmesi igin her takima yaklasik olarak 10 dakika verilecektir: 5 dakika iginde
katihmcilar robotlarini aciklar ve robotun yapabildiklerini gosterirler; geriye kalan 2-5
dakikada katihmcilar, jariden gelen sorulari cevaplarlar.

Tim sunumlarin resmi dili ingilizce’dir. Cevirmen olmayacaktir.

]. Acik Kategori icin Jiiri Degerlendirme Kategori ve Kriterleri

Kategori Kriterler Puan | Sonug
Yaraticilik & Coziimiin Kalitesi - Proje benzersiz ve yaratici
duslinceyi gosteriyor. Proje iyi diistintilmus ve gercekgi 25
¢ozim/tasarim/kavram igeriyor.

1. Proje Arastirma & Rapor - Takim, fikirlerini arastirdigini gésterdi ve

(Toplam puan: 50)

15
raporunda bulgularini agik¢a sunabildi.

Gosteri/eglence Degeri - Projenin ilk gbriste olumlu etkileyen
bir tarafi var; bizi yeniden gormeye/dinlemeye ve daha 10
fazlasini dinlemeye/6grenmeye tesvik ediyor

2. Programlama
(Toplam puan: 45)

Otomasyon - Proje, kendi kendine veya hig insan etkilesimi
gerekmeden isliyor. Mikro denetleyici(ler) sensér degerlerine | 15
gore karar verebiliyor.

Iyi Mantik - Program akisi anlamli ve sensérlerden okunan

15
veriye karsilik verecek sekilde ilerliyor.

Karmasiklik - Programin algoritmasi: siralama yapabilen, karar
verebilen, dongller, hiyerarsik ayrisma yapilari gibi - 15
bariz/kolay olmayan - kodlama 6rnekleri iceriyor.

3. Miihendislik
Tasarimi
(Toplam puan: 45)

Teknik Anlasilabilirlik - Takim projelerinin nasil ¢alistigini

15
acikca ve anlasilir olarak anlatti.

Miihendislik Yaklagimlar - Gelistirdikleir projede takim, tutarli

miihendislik yaklasimlarindan 6rnekler sunabiliyor. 10

Mekanik Verimlilik - Genel tasarim, mekanik verimliligi gbz
onilnde bulundurduklarini gésteriyor: uygun disli secimi, 10
slrtlinmenin azaltilmasi, ekonomik parca kullanimi, vs.

Yapisal Dayanikhilik - Proje saglam ve tamir etmeye gerek
kalmadan tekrar tekrar calisabiliyor.
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Estetik - Proje g6ze hitap ediyor; profesyonel bir gérinti 5
kazandirmak icin 6zellikle gcabalamis olduklari gozikiyor.
Basarili Uygulama - Proje beklendigi gibi ¢alisti ve tekrar tekrar 15
calistirilsa da, yine ayni sonucu verebilecek durumda.
iletisim & Nedenselleme - Katilimcilar, projelerinin ne
oldugunu, nasil ¢alistigini, neden bu konuyu se¢mis olduklarini | 10
4. Sunum aglkl.|yab'|.ll\‘/.or. _
(Toplam puan: 40) Pratik Dusunme/.l-!lzll cevap - Katilimcilar, projeleri hakkinda 5
hizla cevap verebiliyor.
Poster ve Dekorasyon malzemesi - Projelerini tanitmak ve
anlatmak i¢in kullanilan materyaller net, kisa, ve 6zenle 5
hazirlanmis.
Proje Videosu 5
Ortak Ogrenim Ciktisi - Katilmcilarin hepsi siireg icinde 10
O0grenmis ve 6gretmis.
5. Takim Galismasi icerme - Katilimcilarin hepsinin projenin olusmasinda ve 5
(Toplam puan: 20) sunumunda roli oldugu anlasihyor.
Takim Ruhu - Paylasimlari sirasinda katilimcilarin hepsi 5
projelerine karsi duyduklari hevesi ve tutkuyu gosterdiler.
En yiiksek puan: 200

Temaya uygun olmayan projeler 0 puan alirlar.
Juriler her kategoride 1-10 arasi skor verirler. Mesela, en yiiksek puani 25 olan bir kategoride 9
almak, 9*25 = 22,5 puan almak demektir.

K.GENEL KURALLAR - iLERI SEVIYE ROBOT GOREVi

1.

2.

WRO turnuva kurallari, WRO DanismaKurulu tarafindan belirlenir.

Katilimcr takimlarin 6zellikleri
2.1 Katilimcilarin yaslari - Litfen B "Yas Grubu Tanimlarn" bolimiini okuyunuz.
2.2 Takim yapisi - Lutfen C "Takim Tanimi" boliminid okuyunuz.
2.3 Takim kogu - Litfen D "Koglar" bolimiini okuyunuz.
2.4 Takimlar yalnizca bir WRO kategorisinde turnuvaya katilabilirler.

Materyaller

3.1 Robot uzerinde kullanilan mikro denetleyici NI (National Instruments), MyRIO, KNR (MyRIO

tabanh) veya LEGO® MINDSTORMS ™ EV3 olmalidir.
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MyRIO

KNR (MyRIO tabanli)

EV3 x2

3.2 insa Sistemi: Yalnizca MATRIX veyaTETRIX kullanilir:

MATRIX

g MICIE 12

TETRIX

"PITSCO

TETRIX ve MATRIX Urlinlerine yapilan degisiklik kabul edilmez.

3.3 Kontrol yazilimi, LabVIEW (NI firmasinin) veya herhangi bir “C” benzeri dille (C, C++, C#,
RobotC vb..) yazilmis uygulama olabilir.

3.4 Takimlar istedikleri senséri kullanabilirler. Herhangi bir marka, islev, veya adet kisitlamasi
yoktur.

3.5 Takimlar istedikleri elektrikli motoru ve servoyu kullanabilirler. Herhangi bir marka, islev,
veya adet kisitlamasi yoktur.

3.6 Takimlar istedikleri pil/aktyu kullanabilirler. Herhangi bir marka, islev veya adet kisitlamasi
yoktur.

3.7 Takimlar, eger MyRIO veya KNR kullanacaklarsa, en fazla bir (1), EV3 kullanacaklarsa en
fazla iki (2) adet mikro denetleyici kullanabilirler.

3.8 Takimlar herhangi bir hidrolik veya barometrik basing¢ kullanamazlar.

3.9 Takimlar turnuva sirasinda kullanacaklari tiim malzeme, yazilim, ve tasinabilir
bilgisayarlarini kendileri getirmelidirler.

3.10 Takimlar ihtiyag duyabilecekleri tiim yedek pargalari yanlarinda getirmelidirler.
Herhangi bir kaza/ekipman arizasinda bile Kurul’un veya turnuva organizasyon ekibinin
yvedek parca saglama yukimlGliaga yoktur.
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3.11 Turnuva esnasinda, koglari katilimcilara bilgi vermek veya rehberlik etmek
amaciyla turnuva alanina giremezler.

3.12 Robot turnuvadan 6nce birlestirilmis olabilir.

3.13 Katiilmcilar, robotlarini ¢alistiracak programi turnuva éncesinde yazmis olabilir.

3.14 EV3 kullanacak takimlar, iki (2) EV3 mikro denetleyicisini zincirleme kullanabilirler.

Robot Kurallarn

4.1 Goreve baslamadan 6nce robot boyutlari en fazla 450mm x 450mm x 450mm olmalidir.
Goreve basladiktan sonra robotun boyutlari kisitli degildir.

4.2 Robotlar otonom olurlar. Gorev esnasinda takim tyeleri robota miidahale edemezler. Bu
kurala oymayan takimlar magtan diskalifiye edilirler.

4.3 Robot otonom olur ve gorevleri kendi tamamlar. Robot calisirken herhangi bir sekilde
(uzaktan veya kablo ile kontrol, radyo frekansi ile kontrol vb..) disaridan midahale
edilemez. Bu kurala uymayan takim diskalifiye olur, turnuva disi kalir ve turnuva alanini
hemen terk eder.

4.4 Tam turnuva boyunca Wi-Fi ve Bluetooth 6zellikleri kapali konumdaolmalidir.

Turnuva Oncesi

5.1 Her takim “Robot Denetim Siiresi” gelinceye kadar kendileri icin ayrilmis alanda robotlarini
hazirlarlar. “Robot Denetim Siiresi” duyurulmasi ile her takim kendi robotu igin ayrilmis
alana robotunu birakir.

5.2 Takimlar “Robot Deneme Siiresi” dncesinde turnuva alanina dokunamazlar.

Turnuva

6.1 Turnuvada iki (2) 6n eleme turu ile birlikte bir (1) final turu oynanacak sekilde uygun zaman
planlamasi organizasyon ekibi tarafindan yapilmis olacaktir.

6.2 On eleme turlarinin tamamlanmasindan sonra en yiiksek skoru alan 16 takim final turuna
ylkselecektir.

6.3 Turnuva glin(, ilk 6n eleme turu oynanmadan 6nce 60 dakikalik bir “Robot Deneme Siiresi”
verilecektir.

6.4 Takimlar bu “Robot Deneme Siiresi” icinde, kendi alanlarinda deneme yaparak, robotlarini
turnuva alaninda denemek igin siraya girerek degerlendirebilirler.

6.5 “Robot Deneme Siiresi” baslangici duyurulmadan, takimlar turnuva alanina dokunamazlar.

6.6 TUm robotlar “Robot Deneme Siiresi” sonunda Denetleme Alani masasina birakilmalidir.
Bu andan itibaren robotlara yeni bir par¢a, mekanizma, veya program eklenemez.

6.7 Ancak “Robot Denetim Siiresi” icinde hakemler tarafindan uygunluk verilen robotlar
turnuvaya devam edebilir.

6.8 Oyundan 6nceki hazirlik asamasi 60 saniyeyi gecemez, basladiginda da, her bir oyun 180
saniyeyi gecemez. Oyun esnasinda, robot 180 saniye icerisinde iki (2) topu yuvarlamalidir.

6.9 Tum takimlar ilk turu bitirdiklerinde, 20 dakikalik bir “Robot Deneme Siiresi” daha verilir.
Sonrasinda robotlar tekrar kontrol edilecektir ve ikinci tur baslayacaktir.

6.10 Oyun basladiktan sonra, robotlar otonom bir sekilde Gslerinden ayrilmali, topu
yuvarlamali ve tekrar topu tutmahdir.
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7. Turnuva Alani
7.1 Takim uyeleri, hakemler ve organizasyon yetkilileri haricinde kimse turnuva alanina
giremez.
7.2 Turnuva standartlari ve alani mag giinii Komite/yerel WRO ortagi/organizasyon ekibi
tarafindan belirtilen sekilde olacaktir.

8. izin Verilmeyen Durumlar

8.1 Turnuva alani, masalari ve diger takimlarin malzeme, robotlarina zarar verilmesine,

8.2 Turnuva akisini bozabilecek tehlikeli malzeme kullanilmasi veya tehlikeli davranislara,

8.3 Takim arkadaslarini, diger takimlarin tyeleri, hakem,ve diger gorevlilere karsi uygunsuz s6z
soylenmesine ve kirici tavirlar iginde bulunmasina,

8.4 Turnuva alanina cep telefonu veya kablolu/kablosuz iletisim aracinin/mecrasinin
getirilmesine,

8.5 Turnuva alanina yiyecek/icecek getirilmesine izin verilmez.

8.6 Ayrica, katilimcilarin, turnuva esnasinda herhangi bir iletisim cihazi ya da yontemi
kullanmasina, turnuva alani disindaki kisilerin turnuvada yer alan 6grencilerle iletisim
kurmasina izin verilmez. Bu kurala aykiri davranan takimlar diskalifiye olur ve turnuva
disi birakilir, turnuva alanini hemen terk ederler. Eger bir iletisim kurulmasi gerekliligi
var ise, takim lyelerinin organizasyon gorevlilerinin gézetiminde olmak kaydiyla,
diger kisilerle iletisim kurmasina veya hakemlerin izni ile not degis-tokusu yapmasina
miisaade edebilir.

8.7 Hakemlerin uygun gérmedigi ve midahale edilmesi gerektigini diisindikleri diger tim

durumlara izin verilmez.
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