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Girig

Degerli katilimcilar, goreviniz, geri donustirilebilir farkli evsel atigi evdeki ¢ép kovalarindan toplayip, belediyenin
gecip, toplayacagi evsel atik kutularina ulastiracak bir robot yapmak.

Robot, dnce belediyenin toplayacagi bir sonraki atigi tanimlayip, sonradan robotun atigi icine yerlestirecegi, bos
ayristirma kutularini yerlerine birakacak. Sonra da evdeki evsel atik alanindan dogru atiklari toplayip, dogru evsel
atik kutularina yerlestirir. Biz buna 6n ayristirma diyoruz. Son olarak robot bir sonraki 6n ayristirma eylemine hazir
oldugu alana gider.

Evsel atik
~ kutulan

Evsel
atiklar
il

Baslangi¢
alani

Evsel atik kutulari
icin ayrilmig alanlar

Evin digi

Evsel atik alani

Evin igi

icerik
1. Genel Kurallar
2. Oyun Tanimi
3. Oyun Kurallan
4. Puanlama
5. Masanin Ozellikleri
6. Matin (zemin) Ozellikleri
7. Diger Malzeme Ozellikleri
8. Alternatif Kural Onerileri
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GENEL KURALLAR - KURALLI KLASMAN

1. WRO turnuva kurallar, tarafindan belirlenir (dokiimanin geri kalaninda
"Kurul" kelimesi ile anilacaktir).

1.1 Ek “strpriz” bir kural turnuva sabahi bildirilecektir.

1.2 Bu “sUrpriz” kural her takima elden, yazil olarak verilecektir.

2. Katilimci takimlarin 6zellikleri
2.1 Katilimcilarin yaslari - Litfen B "Yas Grubu Tanimlari" bolimiini okuyunuz.
2.2 Takim yapisi - Litfen C "Takim Tanimi" béliminid okuyunuz.
2.3 Takim kogu - Litfen D "Koglar" bolimini okuyunuz.
2.4 Takimlar yalnizca bir WRO kategorisinde turnuvaya katilabilirler.

3. Malzeme

3.1 Robot yapiminda kullanilan, mikro denetleyici, motor, ve sensérler LEGO® MINDSTORMS
™ setleri (NXT veya EV3) ve HiTechnic renk sensori olabilir. LEGO markalh diger Grlnler
robotun geri kalaninda kullanilabilir. WRO, LEGO Education temsilcilerinden daha
kapsamli ve etkili destek alinabilecegi icin, etkinliklerde LEGO® MINDSTORMS ™
Education setlerinin kullanilmasini tavsiye eder. Turkiye’de bu Griinleri
www.teknokta.com adresinden temin edebilirsiniz.

3.2 Takimlar turnuva sirasinda kullanacaklari tim malzemeleri, yazilimi ve
tasinabilir bilgisayarlarini kendileri getirirler.

3.3 Takimlar ihtiya¢ duyabilecekleri her yedek parc¢ayi yanlarinda getirirler. Herhangi bir
kaza/ekipman arizasi durumu dahil olmak lizere, Kurul/yerel WRO ortagi/turnuva
organizasyon ekibi yedek parga saglamaktan sorumlu degildir.

3.4 Turnuva esnasinda koglar, katihmcilara bilgi vermek veya rehberlik etmek amaciyla da
olsa turnuva alanina giremezler.

3.5 "Robot insa Siiresi" baslamadan énce robotun tiim parcalari birbirinden ayriimis
sekilde, ilk halinde (birlestirilmemis) olmalidir. Ornegin, bir lastik inga zamani
baslamadan janta takilmaz.

3.6 Katilimcilar, yazi veya resimlerden olusan, basili veya dijital hicbir yonerge kullanamazlar.

3.7 Katilimcilar, robotun programini dnceden yazip, yikleyebilirler.
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3.8 Robotlarda, herhangi bir seyi sabitlemek icin, vida, yapistirici veya bant kullanilamaz. Bu
kurala uyulmamasi durumunda takim diskalifiye olur, turnuva disi kalir.

3.9 Kullanilan yazilim, ROBOLAB® NXT®, EV3 yazilimi, veya LabView olabilir. Asagidaki tabloda
hangi programlarin hangi robot setiyle uyumlu oldugu gorilmektedir.

Robolab NXT Yazilimi EV3 Yazilimi Labview *
NXT 1 v 1 1
EV3 - - 1 %)

*LabView programini sadece lise yas grubu kullanabilir.

3.10

Robotta kullanilacak motor ve sensorler LEGO® ve HiTechnic Grunleri olabilir.

Diger trlinler kabul edilmez. Takimlar orijinal parcalari degistiremezler. Degistirilmis
parcalar kullanilan robotlar o magtan men edilir. Kullanilabilecek motorlar ve sensorler:

9842 - NXT Motoru

9843 - NXT Dokunma Sensori

9844 - NXT Isik Sensori

9845 - NXT Ses Sensoru

9846 - NXT UltraSonik Sensor

WRO 2016 - KURALLI KLASMAN - Lise 4



9694 - NXT Renk sensori

45502 - Biyuk Motor

45503 - Orta Motor

44504 - Ultrasonik Sensor

44506 - Renk Sensori

44507 - Dokunma Sensori

445009 - Kizilotesi Sensor

45505 - Jiroskop Sensor

HiTechnic NXT Renk Sensori V2
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4,

5.

Robot kurallari

4.1 Gorevlere baslamadan 6nceki robot boyutlari en fazla 250mm x 250mm x
250mm olmalidir. Harekete gectigi andan itibaren robotun boyutlariile ilgili
herhangi bir kisitlama yoktur.

4.2 Takimlar yalnizca 1 adet mikrodenetleyici kullanabilir (NXT ya da EV3.)

4.3 Kullanilabilecek motor veya sensor adetiyle ilgili bir kisitlama yoktur.

4.4 Katilimcilar, harekete halindeki (gorevi yapmaya ¢alisan) bir robota miidahale
edemezler. Bu kurala uymayan takimlar o magtan men edilir.

4.5 Robot otonom olmali ve gorevleri kendisi tamamlamalidir. Herhangi bir kablolu veya
kablosuz baglanti ile yonetilmesine izin verilmez. Bu kurala uymayan takim
diskalifiye olur, turnuva digi kalir ve turnuva alanini hemen terk eder.

4.6 Tam turnuva boyunca Wi-Fi ve Bluetooth ozellikleri kapali konumdaolmalidir.

4.7 Yaziimin saklanmasi icin SD kartlar kullanilabilir. Kullanilacak SD kart “Robot Denetim
Siresi (karantina)” 6ncesi robota takilir ve kontrol tamamlandiktan sonra tim turnuva
boyunca takil kalir.

Turnuva Oncesi
5.1 Her takim, "Robot Denetim Siiresi" baslayincaya kadar kendileri igin ayriimis
masalarda mac icin hazirlanir. “Robot Denetim Siiresi” boyunca her robot, takim igin
belirlenmis bir “Denetleme Alani” masasina birakilir.

5.2 "Robot insa Siiresi" duyurusu yapilana kadar takimlar turnuva alanindaki robot ve
malzemelerine
dokunamazlar.

5.3 Hakemler "Robot insa Siiresi" duyurusu yapilmadan énce takimlarin LEGO pargalarinin
ayri olup olmadigini kontrol ederler. Takimlar pargalarinin ayri oldugunu hakemlere
gosterirler. Takim Gyeleri "Robot Denetim Siiresi" boyunca bilgisayar ve robot
parcalarina dokunamazlar.

5.4 "Robot insa Siiresi" resmi olarak duyurulunca baslar.

Turnuva

6.1 Her turnuva, organizasyonu diizenleyen Ulkenin yerel WRO ortagi tarafindan
belirlenen sayida tur adedi ve "Robot insa Siiresi", "Robot Programlama Siiresi",
“Robot Bakim Siiresi”, "Robot Deneme Siiresi" ve "Robot Denetim Siiresi"
boélimlerinden olusur.

6.2 Takimlar robotlarini, belirlenmis olan insa, programlama, bakim ve deneme sireleri
disinda birlestiremez.

6.3 Katilacak takimlara her tur 6ncesi insa etme, programlama, ve kalibrasyon igin siire
verilecektir.

6.4 Takimlar, "Robot insa Siiresi" duyurusu yapildigi andan itibaren robotlarini birlestirmeye,
programlamaya, ve denemeye baslarlar. Takimlar, inga, programlama, bakim,
denemessiireleri sonunda robotlarini belirlenen "Denetleme Alani" masasina
yerlestirirler. Hakemler robotun tiim kurallara uygun olup olmadigini kontrol eder.
inceleme sonunda yalnizca olumlu sonug alan robotlarin mag yapmasina izin verilir.

6.5 Turu gegen takimlara (ceyrek, yari, ve final i¢in) yeniden bakim ve deneme siresi
verilir. Yine ayni sekilde bu siireler bitince takimlar robotlarini "Denetleme Alani"
masasina yerlestirirler. Hakemler robotlarin kurallara uygun olup, olmadigini
denetler ve kurallara uygun olan robotlar mag yapma hakki kazanir.

6.6 Puan hesaplamasi her mag¢in sonunda hakemler tarafindan yapilir. Takimlar, skor
formunu dogrular ve herhangi bir itirazlari yoksa, imzalarlar.

6.7 Takim siralamasi ilgili turdaki en iyi puana gore yapilir. Birden fazla takim ayni puani
alirsa, alinan puana erisilen siire esas alinir. Eger takimlar hala esitlerse siralama,
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puanlarindaki tutarlilk esas alinarak, yani ikinci/tglinct en iyi puanlarina bakilarak
yapilir.

6.8 “Robot Denetim Siiresi” icinde robotta kurallara aykiri bir durum bulunursa, hakem
takima durumu kurallara uygun hale getirmesi igin (¢ (3) dakika siire verir. Eger verilen
slire icinde robot kurallara uygun hale getirilemezse, robot maca ¢cikamaz.

6.9 Belirlenmis insa, programlama, bakim ve deneme siireleri disinda robot
degistirilemez. Ornegin, “Robot Denetim Siiresi” icinde takimlar robota program
ylkleyemez, robotlarinin pillerini degistiremez. Takimlar "Robot Denetim
Siresinde” pillerini sarj edebilirler. Takimlar mola isteyemezler.

Turnuva Alani

7.1 Takimlar robotlarini, turnuva organizasyon ekibi tarafindan belirlenmis kendilerine
ait alanlarinda (masalarda), insa ederler. WRO organizasyon ekibi, gorevliler, ve
katihmcilar disinda kimse takimlarin bulundugu bu alana giremez.

7.2 Turnuva gilinlinde kullanilan turnuva malzemesi ve turnuva alani standartlari Kurul
tarafindan belirlenmis oldugu gibidir.

izin verilmeyen durumlar
8.1 Turnuva alani, masalari ve diger takimlarin malzeme, robotlarina zarar verilmesine,
8.2 Turnuva akisini bozabilecek tehlikeli malzeme kullanilmasi veya tehlikeli davranislara,
8.3 Takim arkadaslarini, diger takimlarin Gyeleri, hakem,ve diger gorevlilere karsi uygunsuz
s6z séylenmesine ve kirici tavirlar icinde bulunmasina,
8.4 Turnuva alanina cep telefonu veya kablolu/kablosuz iletisim aracinin/mecrasinin
getirilmesine,
8.5 Turnuva alanina yiyecek/icecek getirilmesine izin verilmez.
8.6 Ayrica, katilimcilarin, turnuva esnasinda herhangi bir iletisim cihazi ya da yontemi
kullanmasina, turnuva alani disindaki kisilerin turnuvada yer alan 6grencilerle iletisim
kurmasina izin verilmez. Bu kurala aykiri davranan takimlar diskalifiye olur ve turnuva
disi birakilir, turnuva alanini hemen terk ederler. Eger bir iletisim kurulmasi gerekliligi
var ise, takim Gyelerinin organizasyon gorevlilerinin gozetiminde olmak kaydiyla, diger
kisilerle iletisim kurmasina veya hakemlerin izni ile not degis-tokusu yapmasina miisaade
edebilir.
8.7 Hakemlerin uygun gormedigi ve miidahale edilmesi gerektigini diistindikleri diger tim
durumlara izin verilmez.
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Oyun Tanimi

Robotun gorevi ev igindeki 4 parga ayristirilmis geri donusturilebilir atigi evin disindaki 4 bos evsel atik
kutusuna tagimaktir. Robot evin icindeki 8 evsel atik alanina yerlestirilmis 8 evsel atiktan 4 tane geri
donisturilebilir evsel atig1 secer. Kirmizi, mavi, yesil, sari renkteki biylk veya kiigiik LEGO yapilari (kipler),
geri doniistiriilebilir evsel atiklari temsil eder.

Evin disinda 4 adet evsel atik igin ayrilmis alan vardir. Bu alanlarda 8 adet bos evsel atik kutu pozisyonu
bulunur. Alanlar, LEGO’dan yapilma gergevenin rengine gore kirmizi, mavi, sari ve yesil olarak belirlenir. Atik
kutulari da iglerindeki (karton) zeminin rengine gore kirmizi, mavi, sari ve yesil olarak belirlenir. 8 kutu
pozisyonun 4 tanesine mag oncesi 4 adet zemin yerlestirilir. Robotun gorevi, zemin renklerine gore evden
dogru atigi alip, atigi dogru kutuya yerlestimektir.

Evsel atik
kutular

Evsel

atiklar
Baslangi¢
/| alani

e ‘
A§

Evsel atik kutulari
icin ayrilmig alanlar

Evin digi

Evsel atik alani

Evin ici

o 8 farkli gesit geri donusturilebilir atik LEGO yapisi (kiipi) vardir:
1 bliytk kirmizi kiip, 1 blyiik mavi kiip, 1 buyuk sari kiip, 1 biyuk yesil kiip ve

o 1 kiiglik kirmizi kiip, 1 kiglik mavi kip, 1 kiiclik yesil kiip, 1 kigik sari kiip.

99

WRO 2016 - KURALLI KLASMAN - Ortaokul 8




Magin basinda 8 farklh evsel atik kiipii, evin icindeki 8 evsel atik alanina kirmizi kiipler kirmizi, mavi kiipler
mavi, yesil kiipler yesil, ve sari kiipler sari alanda olmak lizere rastgele yerlestirilir.

4 adet evsel atik i¢in ayrilmis kutu alaninda her biri ikiser evsel atik kutusunu sinirlayan toplamda 4 adet LEGO
duvar bulunur.

LEGO duvarin rengi o depolama alaninin (1 veya 2 kutusuna) robotun hangi renk evsel atiktan tasiyabilecegini
gosterir. LEGO duvarlarin sinirladigi 2 kutudan birine yerlestirilen renkli zemin, o kutunun bos oldugunu ve
evden hangi boyda kiipiin getirilmesi gerektigini gosterir. Mesela, kirmizi duvarin igindeki bir kutuya
yerlestirilmis mavi zemin, robotun kiiguik kirmizi kiipt (asagidak soldaki sekildeki gibi) kutuya getirmesi
gerektigini gosterir. Eger yerlestirilmis zeminin rengi, LEGO duvarin rengiyle ayni ise, kutuya biiyiik kiip
yerlestirilir (asagida sagda goruldigu gibi.)

Robot, yesil renkli kare ile gésterilmis baslangi¢ alanindan baslar. Robotun goérevi, mavi alana mavi kiipi,
kirmizi alana kirmizi kiipii, sari alana sari kiipii, ve yesil alana yesil kiipii tagimaktir. Kip, renkli zemini olan

kutuya tasinmalidir. Yukarida bahsedildigi gibi, duvar rengi ve zemin rengi ayri ise kiiglik kiip, ayni ise blyuk kip
tasinmalidir. Bu gorevi ¢ozmek icin robotun 2 dakikasi vardir.
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Oyun Kurallan

1.

Her takim, kendisi icin belirlenmis pit alanlarina gider ve yerlerinde “Robot insa Siiresi” anonsu igin
bekler.

Bu kategori icin turnuva formati soyledir:

a. On eleme turlari (3 turda alinan en iyi puana gére)

b. Ceyrek final (1 tur)

c. Yari final (1 tur)

d. Final (1 tur)

Bu turnuva icin “Robot insa Siiresi” 150 dakikadir ve birinci 6n eleme turundan énce yapilacaktir.
Her turdan 6nce "Robot Bakim Siiresi” vardir. Sureleri asagida siralanmigtir:

a. ikinci n eleme turu éncesi: 45 dakika
b. Uglincii 6n eleme turu 6ncesi: 30 dakika
c. Ceyrek final 6ncesi: 15 dakika
d. Yari final 6ncesi: 15 dakika
e. Final 6ncesi: 10 dakika

Robot, “Robot Denetleme Alani” denetim icin birakildiginda eger kullanilan robot NXT ise, “Software
Files” icinde yalnizca “run” adinda bir program, eger robot EV3 ise projenin adi “WR02016” ve yine
yalnizca “run” adinda bir program olmalidir. Hakemler robot baglatilmadan énce program ismini
kontrol edebilirler. Eger inceleme sirasinda farkli isimde veya birden fazla program goérurlerse, bu
kurala aykiri programlarin silinmesini isterler.

Robotun verilen gorevleri tamamlamak igin 2 dakikalik siiresi vardir. Siire hakemin basla komutuyla
baslar. Robot, tamamen “baglangig¢ alan1” icinde baslar, herhangi bir parcasi disari tasamaz. NXT/EV3
kapali olmahdir. Katiimcilar bu alanda robota, yalnizca fiziksel degisiklikler yapabilirler. Ancak, robot
parcalarinin pozisyonunu veya yoninu degisitirerek programa herhangi bir veri girisi yasaktir.
Yapilirsa, bunu fark eden hakemler takimi turnuvadan diskalifiye edebilir. Fiziksel diizenlemeler
tamamlanip katihmcilar hazir olduklarinda, EV3/NXT calistirilir, progam segcilir, ancak program
baglatiimaz. Katilimcilar, programi baslatip, robotu harekete gegirmeden, hakemin “baglat”
komutunu beklerler.

“Robot insa Siiresi”’nin baslangicinda takimlara hangi renk duvarin hangi alana yerlestirilmis olacagi
bilgisi verilir. Duvarlar, 151k gecirmeyen bir kutuya yerlestirir ve teker teker bakmadan segilip, asagidaki
siraya gore yerlestirilirler.
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10.

11.
12.

13.
14.
15.

“Robot Denetleme Siiresi”nin bitisiyle asagidaki adimlar rastgele atilir:

1) Evdeki atik kiiplerinin yerleri. Her bir renk icin bilyuk ve kiiglk kipin yerleri yazi-tura atilarak
belirlenir. Bliyik kiipler, bir boliimii ortadaki gri alanin iistiinde olacak sekilde, kiigiik kupler ise
renkli karenin icinde (gri alanda da olabilir) yerlestirilir. Litfen uygun olan ve olmayan konumlar igin
asagidaki cizime bakin. Her kiip, LEGO cikintilari yukari gelecek sekilde yerlesitirilir.

2) Evsel atik kutulari zemin-duvar uyumu ve kutu secimi. Her alan igin 6nce zemin rengi ve duvar
renginin ayni olup, olmayacag hakkinda yazi tura atilir. Daha sonra o alanda hangi kutuya zemin
yerlesecegi hakkinda yazi-tura atilir. Zemin-duvar uyumu varsa, zemin yerlestirilir. Yoksa....

3) Zemin rengi se¢imi. Zemin renginden olmayan 3 farkli (ayni boydan) kiip segilir ve kapali kutuya
yerlesitirilir. Bir kiip bakmadan secilir. O renkli zemin kutuya yerlestirilir.

\ P Ry B
4

Robotun gorevi evden toplanacak 4 atik kiiplind, kurallara uyarak, renkli zemini olan kutulara
tasimaktir. Atik kiipinin boyu, zemin-duvar uyumuna goére belirlenir. Robot gorevini
tamamladiginda, baglangig alanina geri donmelidir.

Robot, atik kiiplerini istedigi sirayla ve istedigi sekilde kutulara yerlestirebilir. Kipler zemine degmek
zorundadir. Kiupler pargalanmamalidir.

Eger bir kutu icinde birden fazla kiip varsa, bu kiiplerin hi¢ birinden puan alinmaz.

Magin sonunda, evin iginde tasinmasi arzu edilmemis kiiplerden, kendi rengine uygun alanlarda kalmis
olanlar varsa, takim bu kipler igin puan alacaktir. Kiip, zarar gérmemis olmali ve tabanin tamami
rengine uygun alanin icinde olmalidir. Ancak, kiip magin basindaki atik alaninda kalmis olmak zorunda
degildir.

Robot, duvarlari hareket ettirmemeli veya zarar vermemelidir.

Mag basladigi andan itibaren katilimcilar robota dokunamazlar.

Robot, tugla, motor, sensor gibi ana parcalari harig, eger gerekiyorsa bazi pargalarini sahada

birakabilir. Ronbotun herhangs pargasi, mata veya oyun 6gelerinden birine deger ve ayni zamanda
robota degmiyorsa, bu parcaya “robotun pargasi olmayan serbest LEGO pargasi” denir.
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16. Eger gorevle ilgili bir belirsizlik varsa, son karari hakem verir. Hakem kararini durumdan ortaya
cikabilecek en kot sonucu dikkate alarak sekillendirir.

17. Karsilasma turunuz ve siireniz asagidaki durumlarda bitecektir:
a. Mag slresi (2 dakika) bittiginde.
b. Herhangi bir katilimci robota dokundugunda.
c. Robot tamamen oyun masasindan ¢iktiginda.
d. Herhangi katiimci “durduralim” diye bagirdiginda.
e. Bir kural ihlali yapildiginda.
f. Robotun izdisiiminiin tamaminin ”Baglangig alani” icinde olmasi halinde.

Puanlama

1. Puan sadece mag bitip, slire durduruldugunda hesaplanir.

2. Enyilksek puan 100 puandir.

3. Eger birden fazla takim ayni puani alirsa, en kisa siirede tamamlayana gore siralama belirlenir.

Skor tablosu:

Puan i¢in durum Puan/basari  Olasi puan Satir toplami
Atik kutusunun tamamen igindeki her kiiciik atik .
. .. ; . . her kip igin
kiipii. Duvarin rengi ve kiip rengi ayni ancak : en fazla 80
. . . 20'ser puan
kutunun zemin rengi, kiip renginden farklidir.
Atik kutusunun tamamen icindeki her biiyik atik .
v . . ) . her kip igin
kiipii. Duvarlarin rengi, kiip rengi, ve kutunun , en fazla 80
X . 20’ser puan
zemin rengi aynidir.
Atik kutusunun tamamen igindeki her kugiik atik .
. . . . her kip igin
kiipii. Duvarin rengi, atik kiipiiniin rengi ve ; en fazla 20
. . 5’er puan
kutunun zemin rengi ayni.
Atik kutusunun tamamen icindeki her biiyik atik .
. e . . . her kip igin
kipii. Duvarin rengi ve kiip rengi ayni ancak ) en fazla 20
. - . 5’er puan
kutunun zemin rengi, kiip renginden farklhdir.
Tamamen kutunun igcindeki her atik kipii. her kiip igin
. e , ) en fazla 4
Duvarin rengi ve atik kiipiiniin rengi farkhdir. 1’er puan
Tamamen"(z?mml olmayan) kutunun igindeki h,er kip icin en fazla 4
her atik kiipa. 1’er puan
4 atik kiipl de atik alanindaki dogru kutuya
dogru sekilde yerlestirilmis ve zemini olmayan 5
kutular bos.
4 atik kutusu bostur ve diger 4 atik kutusunda
tasinmasi arzu edilmemis kiipler bulunuyor. Bu 10 puan
kiiplerin tamami duvarlari kendi renklerindeki P
kutularin igindeler.
Hasar gormus veya yerinden oynatilmis duvar S T ETE O
veya duvar parcasi.
Magin sonunda robot tamamen “baslangi¢
alaninda.” > puan
100 puan

Eger birden fazla durum puan almaya vesile oluyorsa, daha yliksek puani kazandiran durum sayilir.
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Masa Ozellikleri

PwnNPR

Oyun sahasinin i¢ 6lglleri 2362 mm X 1143 mm’dir.
Masa dig 6lglleri 2438 mm X 1219 mm’dir.

Sahanin temel rengi beyazdir.

Kenarlarin yiiksekligi 70 mm’dir. Tolerans + 20 mm’dir.

Oyun Mati Ozellikleri

2362 |

1143

147
I

188 | 189 | 167 | 300 | 667
L

1.
2.
3.

Tim gizgiler 20 mm £ 1 mm’dir.
Boyutlar £ 5 mm degisebilir.
Eger masa mattan blylikse, matin alt ve sag kenarlari masanin alt ve sag duvarlarina yaslanir.

Diger Malzeme Ozellikleri

8 ¢esit atik kiipu (LEGO yapisi) vardir:

& P

1 buyik kirmizi kiip; 1 kiigtk kirmizi kiip
1 buylik mavi kip; 1 kiigiik mavi kiip

1 bliyuk yesil kiip; 1 kiglk yesil kiip

1 buyik sari kiip; 1 kiigiik sari kiip
Biyuk kip yapimi:

Adim 1 Adim 2 Adim 3 Adim 4
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o  Kiglk kiip yapimi:

Adim 1 Adim 2 Adim 3

Evsel atik kutulari igin ayrilmis alanlarda 4 gesit duvar vardir: 1 kirmizi, 1 mavi, 1 yesil ve 1 mavi duvar.
Yapimlari su sekilde olur:

Adim 1

Adim 2
Adim 3

Adim 4
Adim 5 Adim 6

e 8adet 188 X 86 mm Olgiisiinde karton veya kagit zemin vardir:
e 4tane kirmizi, 4 tane mavi, 4 tane yesil, 4 tane sari

Karton/kagit kalinligi 1,5 mm’yi gegmemelidir.
Alternatif Kural Onerileri
Bazi lilkelerde yerel WRO ortaklari kurallari degistirerek oyunu kolaylastirmak isteyebilir.

iste bazi dneriler:
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1. WRO 2016 Turkiye Turnuvasinda mekanik giigliikleri azaltmak adina duvarlarin yonii degistirilmistir.
Duvarlar asagidaki pozisyonda olacaktir.

2. Baziyerel WRO ortaklari biyiik ve kiigiik atik kiiplerinin yerlerini sabit sekilde belirleyerek oyunu
kolaylastirmak isteyebilir. Bu kolaylastirma uygulanmayacaktir.

Biiyiik boy evsel atik alani

Kiigiik boy evsel atik alani
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