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Girig

Gelecegin akilli sehirlerinde kullanilacak surtucusiz otomobil teknolojisi, okul servisleri
otonom elektrikli araglar, bagska bir deyisle slruclsuz okul servisleri olarak yeniden
tasarlamak igin kullanilabilir. StrGctsltz okul servisleri ¢ocuklari dogrudan evlerinden
alacak ve okullarina birakacaklardir. Strtcustz okul servisleri ¢ocuklar tasima amagli
olarak gln iginde sadece kisith bir zaman araliginda kullanilacagindan, otobls glnin
kalan zamaninda, o6rnegin okula yemek tasimak amaciyla sevk araci olarak da
kullanilabilir.

Bu yilki gorev, cocuklari evlerinden alip, okullarina goéturecek bir robot yapmaktir. Robot
ayrica okula meyve sevkiyati da yapabilmelidir.
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1. Oyun Aciklamasi

WeDo Kuralll Klasman’da hedef, her takimin bir Oyun Masasi Uzerinde bir dizi gbrevi
tamamlamak icin bir WeDo 2.0 robotu insa etmesi ve bir yazihm araciligiyla
programlamasidir. Asli gorev, robotun U¢ ¢ocugu evlerinden alip, okula ulastirmasini
saglamaktir. Ayrica, robot okula meyve tagsimalidir. Son olarak, robot bakim ve sarj icin
bir garaja park etmelidir. Her takim kendi robotunu, gorevleri 2 dakika iginde
gerceklestirmek icin kullanacaktir.

Oyun Sahast:

Ana Alanlar

Yesil cocugun evi Bariyer Meyve Dikkani

M AWROK

| cHARGING
STATION

IT
B (E® B (H) 8

Mavi gocugun evi Arabalar Kirmizi gocugun evi

Oyun alaninda:

Bes Ana Alan vardir: Koyu yesil ¢izgi ile sinirlandiriimis doért kare ve siyah gizgi
ile sinirlandiriimis bir kare. Siyah ¢izgi ile sinirlandiriimis kare Garaj olarak da
adlandirilir. GarajQin iginde bir Sarj istasyonu bulunmaktadir.

Her birinde bir 6grencinin yasadigi G¢ ev vardir.

Cevresinde bahgesi olan bir okul vardir - noktali dikdértgen.

Bir Meyve Dukkani yer almaktadir. Meyve Dukkani’'nin iginde bir tane meyve
bulunmaktadir.

Ug araba ve iki engel vardir.
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Oyun masasi ve oyun matinin teknik 6zellikleri hakkinda daha fazla bilgi i¢in, litfen WRO
Kuralli Klasman Genel Kurallar dokumaninda Kural 4'e bakiniz.

Oyun masasi oyun matindan daha buyikse, matin sag alt kdsesinde yer alan kirmizi
gocugun evi, masanin sag alt kdsesine dayanacak sekilde mati yerlestirin.

Oyun Nesneleri:
Oyun alaninda, Gg farkh renkli LEGO bloguyla temsil edilen ¢ ¢ocuk vardir:

Ug cocuk oyun alanindaki tic evde bulunmaktadir: Mavi gocuk mavi ¢cocugun yasadigi
eve, asagida yer alan mavi/sari figurin yonunde yerlestiriimistir. Yesil ve kirmizi
cocuklar da yesil ve kirmizi ¢ocuklarin yasadiklari evlere asagidaki sekilde gosterilen
yonlere uygun olarak yerlestirilmigtir:
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Oyun alaninda farkli renklerde LEGO araba modeli ile temsil edilen U¢ araba vardir:

Mavi araba park yerine, asagidaki mavi/siyah figrin yéninde yerlestiriimistir (acik gri
dikddrtgen). Sari ve yesil arabalar da benzer sekilde agik gri dikdértgenlerle isaretlenmis
diger iki park yerine yerlestirilmigtir:
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Iki bariyer, iki acik yesil dikdértgenin icine asagidaki kirmizi/gri ve mavi/gri figlrlerle
gOsterildigi gibi yerlestirilmigtir:

=

Oyun alaninda, iki farkli konumda (Ac¢ik ve Kapali) olabilen bir LEGO blogu ile temsil
edilen bir sarj istasyonu bulunmaktadir:

Sarj lIstasyonu, Garaj icine, asagidaki yesil/sari/gri/kirmizi figiirin yoniinde
yerlestiriimistir.  Sarj istasyonunun baslangicta “Kapali” konumda  oldugu
unutulmamalhdir:

CHARGING

STATION
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Meyve Dukkanr’nin icinde bir adet meyve bulunur. Meyve, Meyve Magazasinin igine
asagidaki sari/gri figuriin yonunde yerlestirilmigtir:

Oyundaki Gorevler:

Robot, yesil ¢izginin / siyah ¢izginin igindeki bes Ana Alan’dan birinden baglamali ve
gOrevini Garaj'da bitirmelidir.

Turnuva sirasinda, her takim robotunu asagidaki gorevleri yerine getirmek i¢in
kullanacaktir:

e Uc ¢ocugu Ev'lerinden Okul Bahgesi'ne tagimak.

e Meyve pargasini Meyve Dukkanrndan okula tagsimak.

e Meyvenin tagsinmasi sirasinda robotun Okul Bahgesi’'nin iginden gegerken yanip
sbnmesini ve sesli uyari sinyali vermesini saglamak.

e Robot, Garaj'a girip gorevini tamamladiktan sonra Sarj istasyonu’nu caligtirmak.

e Bariyerleri ve park etmis arabalari hareket ettirmekten kaginarak, guvenle
surmek.
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2. Oyun Kurallan

1. Her gorev oOncesi, U¢ cocuk EvVlerine yerlestirilir, U¢ araba park alanlarina
yerlestirilir, iki bariyer belirlenmis konumlarina yerlestirilir, meyve parcasi Meyve
Diikkani'na ve Sarj istasyonu da “Kapali” konumda Garaj'a yerlestirilir.

2. Robot, Garaj olmayan dort Ana Alan’dan herhangi birinin i¢inden goreve
baglamalidir. Robot, hareketine yesil/siyah ¢izginin icinden baglamalidir.

3. Gorev sirasinda, robot, programlanmis bir sekilde tamamen otonom olarak veya
uzaktan kumandayla ya da her iki yontemi de kullanarak hareket ettirilebilir.

4. Robot herhangi bir uyumlu cihazla veya WeDo 1.0/2.0 6gelerinden olusturulmus
bir uzaktan kumanda ile yonetilebilir. Takimlar programlama igin herhangi bir
yazilimi kullanabilirler.

5. U¢ cocuk, EVlerinden disari robot tarafindan c¢ikariimalidir. Bir gcocugun robot
tarafindan hangi ydntemle ¢ikarilacagina iliskin herhangi bir kisitlama yoktur.

6. EV’inin disina c¢ikarildiktan sonra ¢ocugun Okul Bahgesi’ne tasinmasi gerekir.
Cocuk, Okul Bahgesi’ni cevreleyen noktali dikdortgen alana, okula temas
etmeyecek sekilde yerlestirildiginde Okul Bahgesi'ne dogru bir sekilde tasinmig
olur.

7. Meyve parcasi, Meyve Dikkani’'ndan disariya robot tarafindan cikariimalidir.
Meyve parcasinin robot tarafindan hangi yontemle ¢ikarilacagina iligkin herhangi
bir kisitlama yoktur.

8. Meyve Dikkanrndan cikarildiktan sonra meyve parcasinin Okul’'a tasinmasi
gerekir. Meyve pargasi, Okul’'un i¢cine tamamen yerlestiriimigse, Okul’a dogru bir
sekilde tasinmis olur.

9. Meyve parcasinin tasinmasi sirasinda robotun Okul Bahgesi’nin icinden
gecerken yanip sbnmesi ve sesli uyari sinyali vermesi gerekir.

10.0Oyun sirasinda, robotun herhangi bir pargasi, 6rnegin bir tekerlegi, bir Ana Alan’a
dokunursa takim robotu elleyebilir veya alabilir. Takim bunu, robotu Ana Alan
icinde yeniden konumlandirmak veya bazi parcalar eklemek ya da ¢ikarmak igin
yapabilir. Takimin, robotu bir Ana Alan’dan baska bir Ana Alan'a tasima hakki da
vardir.
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11.0Oyun sirasinda takimin uyeleri tarafindan:

e Bariyerlere, bariyerden yuvarlanan toplara, arabalara veya Sarj
Istasyonu’na dokunulamaz. Takim, bir bariyere, bariyerden yuvarlanan bir
topa, bir arabaya veya Sarj istasyonu'na dokunursa hakem, dokunulan
O0geyi, takimin 6geye dokunmadan &nceki pozisyonuna tekrar
yerlegtirecektir.

e Robot bir Ana Alan'a temas etmedikge, robota dokunulamaz. Eger takim
Ana Alan’a temas etmeyen bir robota dokunursa hakem, robotu, takimin
robota dokunmadan 6nceki pozisyonuna tekrar yerlestirecektir.

e Bir Ana Alanda olmadidi sirece bir gocuga veya meyve pargasina
dokunulamaz. Takim, Ana Alan’da olmayan bir ¢ocuga veya bir meyve
parcasina dokunursa, hakem, cocugu veya meyve pargasini, takimin
bunlara dokunmadan 6nceki pozisyonlarina tekrar yerlestirecektir.

12.Gorev asagidaki durumlardan biri gergeklestiginde sonlanir:

e Robot, Garaj adi verilen Ana Alan'a hareket eder, durur, robotun sasisi
tamamen Ana Alan’in igindedir (kablolarin Ana Alan’in disinda olmasina
izin verilir) ve takim hakeme robotun isinin bittigini bildirir. Sarj Istasyonu,
ek puan almak icin “Agik® konuma getirilebilir.

e 2 dakikalik sure dolmustur.
13.WRO Yol Gésterici ilkeler ve WRO Etik ilkeler hakkinda bilgiler:

¢ WRO'ya katilan takimlar ve koglar, asagidaki internet adresinde bulunan
WRO Etik ilkeleri'ni kabul etmis sayilirlar:
http://wroturkiye.org/sezond/Etik_Kodlar 2019.pdf

e Her takimin yarismaya WRO Etik ilkeleri’nin imzali bir kopyasini getirmesi
ve vyarismanin baglamasindan 6nce hakemlere teslim etmesi
gerekmektedir.
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3. Degerlendirme

WeDo Kuralli Klasman’daki takimlarin genel degerlendirmesi iki kategoriye ayrilmistir:

Kavrama: Hakemler takim Uyeleriyle konusarak modullerin inga surecini,
programlama surecini ve oyun alanindaki stratejilerini ne kadar kavradiklarini
degerlendirirler.

e Puanlama: Oyun alaninda alinan puanlar.

Takimin yuksek performans gosteren bir takim olarak degerlendirilebilmesi icin her iki
kategoride de olumlu olarak degerlendirilmis olmasi gerekmektedir.

Kavramanin Degerlendirilmesi:

Oyuna baslamadan o6nce, hakemler takimla tim Uyelerinin moddllerin insa slrecini,
yazilimlarini ve oyun alaninda kullanilan stratejiyi ne kadar iyi kavradiklarini
degerlendirebilmek igin goérusurler. Takimlari degerlendirmek icin asagidaki tablo
kullanilabilir. Tablodaki her bir gérevi degerlendirmek amaciyla dort yuz ifadesinden biri

isaretlenir.
DIOLD

Robot yapimi: Takim Uyeleri robot yapimi igin kullanilan
bilesenleri ne kadar biliyor ve bu bilesenlerin ne amacla

kullanildigini ne kadar kavramig? H - -

Yazilim: Takim Gyeleri yazilimi ve yazilimin bilesenleri

ile robotun oyun alanindaki davranislari arasindaki

e L] L] [
iliskiyi ne kadar kavramis?

Strateji: Takim Uyeleri oyun alaninda puan kazanmak
icin belirlenen stratejiyi ne kadar kavramis? O O O

Hakemlerle yapilan gérisme takimin robotu kendilerinin O O O
yaptigini ve kendilerinin programladigini gosterdi.

Toplam

Puanlarin degerlendirilmesi:

En yuksek puan = 150 puan

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Eger bir takim kural disi olarak bir bariyere, bariyerden yuvarlanan bir topa, bir arabaya,
Sarj istasyonu’na, bir robota, bir gocuga veya bir meyve parcasina dokunursa, skor
negatif olmadik¢a 1 puanlik ceza verilir.

Puan Tablosu:

Gorevler Her biri Toplam
icin Puan

Bir cocuk robot tarafindan evinin digina tamamen gikarildi. 5 15

Meyve parcgasi robot tarafindan Meyve Dukkanr’'nin disina 5

tamamen ¢ikarildi.

Bir cocuk tamamen noktal dikdortgenin (Okul Bahgesi) icinde 10 30

ve Okul’a dokunmuyor.

Cocuklarin Ggu de tamamen noktali dikdortgenin (Okul 10

Bahgesi) icinde ve Okul’a dokunmuyor.

Bir cocuk tamamen noktal dikdortgenin (Okul Bahgesi) icinde 5 15

fakat Okul’a dokunuyor.

Meyve parcasi tamamen Okul’'un i¢inde. 10

Meyve pargasi tamamen noktali dikdortgenin (Okul Bahgesi) 5

icinde fakat tamamen Okul’un iginde degil.

Meyvenin tasinmasi sirasinda robot Okul Bahgesinin icinden 10
gecerken yanip sonuyor ve sesli uyari sinyali veriyor.

Hicbir top baslangicta bulundugu bariyerden ¢ikmadi. 5 10
(Bu puanlar, baska puanlar da alindiysa verilir.)

Hicbir bariyer veya araba, baslangigta bulundugu, belirlenmis 5 25
gri dikdortgenin digina tamamen ¢ikmadi.
(Bu puanlar, baska puanlar da alindiysa verilir.)

Robotun tamami Garaj’in icinde durduysa. 20
(Bu puanlar, baska puanlar da alindiysa verilir.)

Sarj istasyonu’nun tamami Garaj iginde yer almaktadir ve Sarj 15
istasyonu robot Garaj’'da tamamen durduktan sonra “Agik”
konuma getirilmigtir.

(Bu puanlar, baska puanlar da alindiysa verilir.)

En yiiksek skor 150
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4. Oyunda Kullanilan Objelerin Ozellikleri

Oyun alaninda her biri 2 adet 2x4 LEGO tuglasi ve 2 adet 2x2 LEGO tuglasi ile insa edilmis 3
LEGO gocugu bulunmaktadir:

Mavi ¢ocuk Yesil gcocuk Kirmizi gocuk

Meyve pargasi, baska bir deyisle 1 adet sari 2x4 LEGO tuglasi, 2 adet sari 1x6 LEGO tuglasi, 1
adet pimi ve aks deligi olan modifiye edilmis 1 adet 2 x 2 LEGO tuglasi, 1 adet gri cikintil
hortum ve 1 adet siyah 1x2 LEGO karosundan olusan bir LEGO muzu:

Adim 1 Adim 2 Adim 3

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Sari LEGO araba 2 adet siyah 2x4 LEGO tuglasi, 1 adet sari 2x2 LEGO tuglasi, 1 adet sari 2x4
tugla ve 2 adet sari 1x6 LEGO tuglasindan yapilmistir:

Adim 1 Adim 2 Adim 3

Mavi ve yesil araba da benzer sekilde insa edilmislerdir.

Sarj istasyonunda 8 adet sari renkli 1x6 LEGO tuglasi, pim ve aks deligi olan 1 adet modifiye
edilmis 2 x 2 tugla, 2 adet delikli, siyah 1x6 LEGO teknik tugla, 6 adet gri 2x2 LEGO plakasi, 1
adet siyah 2x4 LEGO tuglasi, 2 adet yesil 1x6 LEGO tuglasi ve 2 adet kirmizi 1x6 LEGO tuglasi
bulunmaktadir:

Adim 1
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Kirmizi bariyer, pim ve aks deligi bulunan 2 adet modifiye 2 x 2 tugla, 16 adet kirmizi 1x6 LEGO
tuglasi, 4 adet kirmizi 2x2 LEGO tuglasi, 3 adet siyah 2x2 LEGO tuglasi, 1 adet gri oluklu boru,
4 adet 1x2 LEGO plakasi ve 1 adet kirmizi LEGO topundan olugsmaktadir:

Adim 1 Adim 2

Adim 3

Adim 4
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Adim 5

Adim 6

Adim 7
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Adim 8

Mavi bariyer de kirmizi yerine mavi LEGO pargalari kullanilarak benzer sekilde insa edilir:
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5. WRO Kuralh Klasmani Genel Kurallar

1. Her takimin iki veya ¢ takim uUyesi ve bir takim kogu vardir. Takim Uyelerinin
yasl! en fazla 10 olabilir.

Malzemeler

2. WeDo robotunu inga etmek igin kullanilan denetleyiciler, motorlar ve sensoérler
LEGO Education WeDo 2.0 Core Set'ten olmalidir. Denetleyicilerin (Smarthubs),
motorlarin ve sensorler herhangi bir sayida ve herhangi bir kombinasyonla
kullanilabilirler. Robotun yapiminda LEGO markali olmak sartiyla, elektriksel ve
dijital olmayan her tarlG 6ge kullanilabilir.

3. Oyun sirasinda gorevleri yerine getirmek icin Oyun Masasi’'na sadece bir WeDo
robotu girebilir.

4. Robotun oyuna baglamadan 6nceki boyutlari en fazla 250mm x 250mm x 250mm
olmaldir. Robotun oyuna basladiktan sonraki boyutlarinda herhangi bir
sinirlandirma yoktur.

Oyunlarin Yapisi

5. Katihmci takimlarin her biri, verilen gorevlerin Gstesinden gelmek igin ayni sayida
girisimde bulunacaktir. Oyunlarin yapisina (zaman planinin nasil olacagina, her
takimin yapabilece@i girisimlerin sayisina ve bu girisimlerde alinan puanlarin
takimlarin toplam puanina nasil yansiyacagina ve dolayisiyla kazanan takimin
nasil belirlenecegine) Yerel veya Ulusal Organizatorler karar verirler.
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