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A. TURNUVA KATEGORILERI

Dinya Robot Olimpiyatlari (WRO) 4 kategoride yapilir.
1. Kuralli Klasman
2. Acik Klasman
3. WRO GEN Il Futbol
4. Universite Kuralli Klasman
*Bir takim yalnizca bir kategoride turnuvaya katilabilir.

* Turkiye Ulusal Robot Olimpiyatlari 2015 sezonunda sadece Kuralli Klasman alaninda turnuva
yapilacaktir.

B. GRUP TANIMLARI

1. ilkokul grubu: 4. sinifa kadar

2. Ortaokul grubu: 5-8. siniflar arasi

3. Lise grubu: 9-12. siniflar arasi

4. WRO GEN Il Futbol: Ortaokul ve lise gruplari

5. Universite grubu: Universite dgrencileri (25 yasa kadar)

* Katilimcilarin belirtilen sinif/yaslarin alt ve Ust sinirlari dahilinde olmasi zorunludur.

C. TAKIM TANIMI

Diinya Robot Olimpiyatlari bir takim oyunudur. Tim kategorilerde, katilimci 6grencilerin hepsinin
takimda goérevi olmalidir.

Bir takim, bir (1) kog ve iki (2) ya da g (3) takim Giyesinden olusur.

Bir (1) kog ve bir (1) takim lyesi takim sayilamayacagi icin tunuvaya katilamazlar.



‘_‘;"ﬁ BiLIM ._
-:.:.‘ KnHRAMhNLARI * M wﬂok
Genel Kurallar
D. KOCLAR

Uluslararasi Diinya Robot Olimpiyatlari turnuvalarina katilacak takimlarin koglarinin (ve yardimci
koglarinin) turnuva kaydi yapildigi tarihte yirmi (20) yasini doldurmus olmalidirlar.

Koglar birden fazla takim galistirabilirler; ancak her takim igin sorumlu bir yetiskin bulunmalidir. Bu kisi
yardimci kog olabilir.

Koglar 6grencilere tavsiye de bulunur ve rehberlik ederler; ancak turnuva sirasinda tiim hazirliklar ve
¢alismalar 6grenciler yani takim Uyeleri tarafindan yapiimalidir.
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E. GENEL KURALLAR - KURALLI KLASMAN

1. Diinya Robot Olimpiyatlari turnuva kurallari, Diinya Robot Olimpiyatlari Danisma Kurulu
tarafindan belirlenir (Dokiimanin geri kalaninda "kurul" kelimesi ile anilacaktir).

1.1 Sdrpriz bir ek kural yarisma sabahi bildirilecektir.
1.2 Bu sirpriz kural her takima elden, yazili olarak verilecektir.
2. Katilimc takimlarin 6zellikleri
2.1 Katihmcilarin siniflari — Litfen B BolimU "Grup Tanimlari"ni okuyunuz.
2.2 Takim olusturma — Litfen C B6lim "Takim Tanimi"ni okuyunuz.
2.3 Takim kogu — Litfen D Bolimu "Koglar"i okuyunuz.
2.4 Takimlar sadece bir kategoride turnuvaya katilabilirler.
3. Malzeme

3.1 Robotta yapiminda kullanilan, mikrodenetleyitici, motor ve sensérler LEGO® MINDSTORMS
™ setleri (NXT veya EV3) ve HiTechnic renk sensori olabilir. Robotun geri kalaninda diger
LEGO marka pargalar kullanilabilir. WRO, LEGO Education dagiticilarindan daha genis ve
etkili destek alinabilecegi icin LEGO® MINDSTORMS ™ Education setlerinin kullaniimasini
tavsiye eder.

3.2 Takimlar turnuva sirasinda kullanacaklari tim malzemeleri, yazihmi ve tasinabilir
bilgisayarlarini kendileri getirmelidirler.

3.3 Takimlar ihtiya¢ duabilecekleri tim yedek parcalari yanlarinda getirmelidirler. Herhangi bir
kaza / ekipman arizasinda bile kurul ya da organizasyon ekibinin yedek parca saglama
yakamlalaga yoktur.

3.4 Turnuva esnasinda, koglar takim Uyelerine bilgi vermek ya da rehberlik etmek amaciyla
turnuva alanina giremezler.

3.5 "insa Zamani" baslamadan énce robotun tiim parcalari birbirinden ayrilmis sekilde ilk
halinde (birlestirilmemis) olmalidir. Ornegin bir lastik insa zamani baslamadan janta
takilamaz.

3.6 Katilimcilar, yazi ya da resimlerden olusan, basili ya da dijital hicbir dokiiman kullanamazlar.
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3.7 Katilimcilar programlarini 6nceden hazirlayabilir.

3.8 Robotlarda, herhanbi bir seyi sabitlemek igin, vida, yapistirici ya da bant kullanilamaz. Bu
kurala uyulmamasi durumunda takim turnuva disi birakilir.

3.9 Kullanilan yazilim, ROBOLAB® NXT®, EV3 Programi ya da LabView olabilir. Asagidaki tabloda
hangi programlarin hangi robot setiyle uyumlu oldugu gorilmektedir.

Robolab NXT Yazilimi EV3 Yazilimi Labview *
NXT | %} %] v
EV3 =+ = % 1

*LabView programini sadece lise grubu kullanabilir.

3.10 Robotta kullanilacak motor ve sensérler LEGO® ve HiTechnic Grinleri olabilir. Diger
Urlnler kabul edilmez. Takimlar orijinal pargalari degistiremezler. Degistirilmis pargalar
kullanilan robotlar o magtan men edilir. Kullanilabilecek motorlar ve sensorler:

T —— 9842 - NXT Motoru
\'& "
b

9843 - NXT Dokunma Sensooéri

9844 - NXT Isik Sensori

9845 - NXT Ses sensori

9846 - NXT UltraSonik sensori
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9694 - NXT Renk sensori

45502 — Biylk Motor

45503 — Orta Motor

44504 - Ultrasonik Sensori

44506 — Renk Sensori

44507 — Dokunma Sensori

44509 - Kizilotesi Sensor

45505 — Gyro Sensor

HiTechnic NXT Renk Sensori V2
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4. Robot kurallar

4.1 Robotun goérevlere baslamadan dnceki boyutlari en fazla 250mm x 250mm x 250mm
olmalidir. Robot harekete basladiktan sonra, boyutlariyla ilgili herhangi bir kisitlama
bulunmamaktadir.

4.2 Takimlar yalnizca 1 adet mikrodenetleyici kullanabilir (NXT ya da EV3)
4.3 Motorlarin ya da sensorlerin sayisiyla ilgili bir kisitlama yoktur.

4.4 Takim Uyeleri, harekete halindeki (gérevi yapan) bir robota miidahale edemezler. Bu kural
ihlal eden takimlar o magtan men edilir.

4.5 Robot otonom olmali ve gorevleri kendisi tamamlamalidir. Herhangi bir kablolu ya da
kablosuz baglanti ile yonetilmesine izin verilmez. Bu kurali ihlal eden takimlar turnuva disi
birakilir ve turnuva alanini hemen terk etmelidir.

4.6 Tam turnuva boyunca Wi-Fi ve Bluetooth kapali olmalidir.
5. Turnuva Oncesi

5.1 Her takim, “kontrol zamani”na kadar kendileri igin ayrilmis alanlarda mag igin
hazirlanmalidir. Kontrol zamani robotlar belirlenmis bir alana konulacaktir.

5.2 "insa zamani" duyurusu yapilana kadar takimlar turnuva alanindaki robot / malzemelerine
dokunamaz.

5.3 Hakemler "insa zamani" duyurusundan énce takimlarin LEGO pargalarinin ayri olup
olmadigini kontrol edecektir. Takimlar pargalarinin ayri oldugunu gostermelidir. Takim
Uyeleri bu "kontrol zamani" boyunca bilgisayarlarina ya da robot pargalarina dokunamazlar.

5.4 "insa zamani” resmi olarak duyurulmadan baslamaz.
6. Turnuva

6.1 Turnuva, organizasyonu dizenleyen llke tarafindan belirleyen sayida turlardan, “insa

n u

zamanl”, “programlama zamani” ve “deneme zamani”ndan olusur.
6.2 Takimlar robotlarini belirlenen insa, bakim ve deneme zamanlari disinda birlestiremez.
6.3 Takimlara her tur 6ncesi insa etme, programlama ve kalibre etme icin slire verilecektir.

6.4 Takimlar, "insa zamani" duyurusu yapildiktan sonra robotlarini birlestirmeye,
programlamaya ve test etmeye baslarlar. Takimlar, herhangi bir insa veya bakim zamani



0
-8 BILIM

l.:'.:.‘ KAHRAMAMLARI * M WROx_

Genel Kurallar

bittikten sonra robotlarini belirlenen “denetlema alanina” yerlestirmelidir. Hakemler
robotun tiim kurallara uygun olup olmadigini kontrol eder. incelemelerden olumlu sonug
alan robotlarin mag¢ yapmasina izin verilir.

6.5 Turlar bittiginde, takimlara (geyrek, yari ve final igin sadece turu gegen takimlara) yeniden
bakim ve deneme zamani verilir. Yine ayni sekilde bu siireler bitince takimlar robotlarini
“denetleme alanina” yerlestirirler. Hakemler robotlarin kurallara uygun olup olmadigini
denetler ve uygun olan robotlar mag¢ yapma hakki kazanir.

6.6 Puan hesaplamasi her ma¢ sonunda hakemler tarafindan yapilir. Takimlar, hakemlerle
birlikte doldurduklari skor kagidini herhangi bir itirazlari yoksa imzalarlar.

6.7 Takim siralamasi ilgili turdaki en iyi puana gore yapilir. Birden fazla takim ayni puani alirsa
sire esas alinir. Eger takimlar hala esitlerse siralama puanlarindaki tutarhlik esas alinarak
yani ikinci/lUglincl en iyi puanlarina bakilarak yapilir.

6.8 Denetleme zamaninda robotta kurallara aykiri bir durum bulunursa, hakem takima durumu
kurallara uygun hale getirmesi icin lg (3) dakika slre verir. Eger verilen sire icinde robot
kurallara uygun hale getirilemezse robot maca ¢ikamaz.

6.9 Belirlenen insa, programlama, bakim ve deneme siireleri disinda robot degistirilemez.
Ornegin, denetleme zamaninda takimlar robota program yiikleyemez ya da robotlarinin
pillerini degistiremez. Ancak takimlar "karantina" zamanlarinda pillerini sarj edebilirler.
Takimlar mola isteyemezler.

7. Turnuva Alani

7.1 Takimlar, turnuva organizasyon ekibi tarafindan belirlenmis kendilerine ait alanlarinda
robotlarini inga etmelidirler. WRO organizasyon ekibi, gérevliler ve katimci 6grenciler
disinda kimse takimlarin bulundugu bu alana giremez.

7.2 Turnuva glinlinde turnuva ekipmanlarinin ve turnuva alaninin standartlari kurul tarafindan
saglanir.

8. izin verilmeyen durumlar
8.1 Turnuva alani ve masalari ile diger takimlarin ekipmanlari ya da robotlarina zarar verilmesi.
8.2 Tehlikeli malzemler kullanilmasi ya da tehlikeli davranislarda bulunulmasi.

8.3 Takim arkadaslari, diger takim Gyeleri, hakemler ya da diger gorevlilere karsi uygun olmayan
davranislarda bulunulmasi ya da sézler sarf edilmesi
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8.4 Turnuva alanina cep telefonu ya da kablolu/kablosuz iletisim araglarnin getirilmesi.

8.5 Turnuva alanina yiyecek/icecek getirilmesi.
8.6 Katilimcilarin, turnuva esnasinda herhangi bir iletisim cihazi ya da yontemi kullamasi.

Turnuva alani disindaki kisilerin turnuvada yer alan 6grencilerle iletisim kurmasina izin
verilmemektedir. Bu kurala aykiri davranan takimlar turnuva disi birakilir ve hemen
turnuvayi terketmelidirler. Eger bir ilerisim kurulmasi gerekliligi var ise, kurul takim
Uyelerinin organizasyon gorevlilerinin gézetiminde olmak kaydiyla diger kisilerle iletisim
kurmasina veya hakemlerin izni ile not degis tokusu yapmasina miisaade edebilir.

8.7 Hakemlerin uygun gérmedigi ve miidahale edilmesi gerektigini diisiindikleri diger tim
durumlar.
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