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1. Girig

Muhendisler ve kod geligtiriciler, zararli emisyonlari azaltarak ve enerji tiketimini daha ekonomik
hale getirerek daha saglikli bir ortamda yasamamiza yardimci olmak igin uzun zamandir
caligiyorlar. Amag ekolojik ayak izimizi en aza indirmek, bdylece rahat ve glvenli bir sekilde
yasamak. Bu, bilim insanlarinin, binalarimizdaki gesitli sistemler icin otomasyona dayali ¢géztumler
uretmelerine yol acgiyor.

Uzun yillar boyunca, endustriler insan midahalesi olmadan g¢alisan akilli sistemler elde etmek igin
¢ozumler Uretiyor. Kod geligtiricilerin ¢alismalari sonucunda, binalarimizdaki cesitli ekipman ve
sistemlerin ¢alismasini diizenlemek igin "akilli evler" olusturuluyor.

Gelecekte, akill evler otonom robotlar tarafindan igletilecek. Robotlar 6nceden olusturulmus
talimatlar izleyecekler.

Bu yilki gérevimiz, eski tip ampulleri akilli isiklar ile dedistirebilen bir robot tasarlamaktir.
Robotunuz depolama alanindan yeni akilli isiklari alacak ve bunlari binadaki farkh odalara
(kirmizi, mavi, sari ve yesil alanlara) getirecek. Ek olarak, robot eski tip ampulleri bulacak ve onlari
¢Op alanina goturecek. Bu sayede robot, binadaki aydinlatma sistemini modernize edecek ve
enerji tasarrufu saglayacak.
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2. Oyun Alani

Asagidaki grafik oyun alaninin farkli kisimlarini géstermektedir:

KirmiziOda  Area 2 (ampul Area 1 (ampul
\ yerlestirme alani)  Yerlestirme alani)

J
/ J

/ " if Ampul Saklama
: / Kutulan (baslangig
pozisyonlan)

Depolama Alani Baslangig
ve Bitig Alani

Masa, oyun matindan daha blylkse, Baslangi¢ ve Bitis Alanini bir kilavuz olarak kullanin ve
oyun matini, Baslangi¢ ve Bitis Alani duvarin kenarina gelecek sekilde yerlestirin.
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3. Oyun Nesneleri

Toplam 10 ampiil bulunur: 2 adet eski tip siyah, 2 adet akilli mavi, 2 adet akilli yesil,
2 adet akilli kirmizi, 2 adet akilli sari.
Not: Tum ampuller tek seferde kullaniimaz. Daha fazla bilgi igin bir sonraki bélime bakiniz.

2x Eski tip 2x Akilli 2x Akilli 2x Akilli 2x Akilli
(Siyah) (Mavi) (Yesil) (Kirmizr) (Sarn)

(o
e
4yt
et

Sahada 3 adet duvar bulunmaktadir. Duvarlar bulunduklari alanlar disina ¢ikarilamaz veya
battnlikleri bozulamaz.

Kirmizi ve mavi alan arasindaki duvar Yesil ve Sari alan arasindaki duvar

Yesil alanin sagindaki duvar

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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4. Oyun Nesnelerinin Yerlesimi / Rastgele Yerlesim

Ampiillerin Yerlesimi

Ampullerin pozisyonlari her turun basinda rastgele secilir. Rastgele yerlesim asagidaki
adimlarda yapilir:

1. Siyah ampuliin yesil veya sari alandaki konumu:
iki sar1 ve iki yesil ampull bir torbaya koyun ve bir tanesini secin. Siyah ampul, gektiginiz
odanin “AREA 1” 'ine yerlestirilecektir (Ornegin, sari bir ampul gcekerseniz, siyah ampul
sari odadaki “AREA 1™ e yerlestirilecektir). Diger i¢ ampul (segilmemis ampuller) sari veya
yesil ampul saklama kutulari Gzerine rastgele yerlestirilir.

Sari ampul segilmis ve Siyah Ornek 1: Rastgele yerlestiriimis  Ornek 2: Rastgele yerlestirimis
Ampdl sari odanin igerisine sari ve yesil ampdaller sari ve yesil ampdller
yerlestiriimis - AREA 1
(Gri alan icerisine)

2. Siyah ampuliin Mavi veya Kirmizi alandaki konumu:
iki mavi ve iki kirmizi ampulii bir torbaya koyun ve bir tanesini segin. Siyah ampul, gektiginiz
odanin “AREA 1"ine yerlestirilecektir (Ornegin, mavi bir ampul gekerseniz, siyah ampul mavi
odadaki “AREA 1”’e yerlestirilecektir). Diger u¢ ampul (secilmemis ampuller) mavi veya
kirmizi ampul saklama kutulari Gzerine rastgele yerlestirilir.

Mavi ampdl segilmis ve Siyah Ornek 1: Rastgele yerlestiriimis  Ornek 2: Rastgele yerlestirimis
Ampul mavi odanin igerisine kirmizi ve mavi ampduller kirmizi ve mavi ampduller
yerlestiriimis

- “AREA 17 (Gri alan igerisine)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Yerlestirme sonunda, iki siyah ampul 2 farkli odaya yerlestirilir ve depolama alaninda 6 ampul
vardir; mavi veya kirmizi odada bir bos oda bulunur. Yesil veya sari odada bir bos oda bulinur.
Bu 6rnek soyle goérinebilir:(1. Secim ¢ekilen ampdil: Sari, 2. Secim ¢ekilen ampdul: Mavi ise):

Duvarlarin Yerlestirilmesi

Duvarlar, her duvarin boyutuna tam olarak uyan koyu gri alanlara yerlestirilir.
- Bir duvar kirmizi ve mavi alanlarin arasinda,

- Bir duvar kirmizi ve sari alanlarin arasinda,

- Sonuncusu yesil alanin sag tarafinda

bulunur.

A%

T BWRO rl \ /’

AREA 2
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5. Robot Gorevleri

Daha iyi anlatabilmek icin, gérevler bircok bolimde agiklanacaktir. Ancak elbette, takim goérevleri
hangi siraya goére yapacaklarina karar verebilir

5.1 Gorev: Cop Alanr’'ndaki siyah ampulleri toplayin

Robot, siyah ampulleri toplamali ve bu ampulleri C6p Alani’'na gétirmelidir.
5.2 Gorev: Akilli isiklar farkl odalara yerlestirin

Robot akilli isiklari almali ve kendi renkerlindeki odalara yerlestirmelidir.

e Sari 1$1g1 sar1 odaya,

o Yesil 15191 yesil odaya,

e Mavi I1s1g1 mavi odaya,

o Kirmizi i1s1d1 kirmiz odaya
yerlestirmelidir.

Akilli isiklarin farkli odalarda “AREA 1™e (ac¢ik gri dikdortgenler) ve “AREA 2”ye (beyaz
dikdortgenler) konulmasi gerekir. Alan basina sadece bir akilli isik olmasi 6nemlidir.

Ornek: Sahada iki yesil akilli 11k varsa, birini “AREA 1™'e, birini “AREA 2"'ye getirmeniz gerekir.
Her ikisini de “AREA 2”'ye getirirseniz, yalnizca bir akilli isik i¢in puan alirsiniz. “AREA 1”’de siyah
eski bir ampul varsa, “AREA 1”e yeni bir yesil akilli 1sik yerlestirmek i¢in bunu Coép Alanr'na
kaldirmaniz gerekir.

5.3 Gorev: Robotu park et

Baslangicta, robotun tamamen Baslangi¢ ve Bitis alaninda olmasi gerekir (Alani gevreleyen c¢izgi
Baslangig¢ ve Bitis Alani’'na dahil edilmez. Baslangigta, kablolar robotun maksimum boyutuna gére
sayilir, bu nedenle Baslangi¢ ve Bitis Alan’'nda olmalidir).

Robot, Baslangi¢ ve Bitig alanina geri dondugunde, durdugunda veya robotun kasasi tamamen
Baslangi¢ ve Bitis Alani’nda oldugunda (kablolarin Baglangig ve Bitis Alani’'nin diginda olmasina
bu asamada izin verilebilir) gérev tamamlanir.

5.4 Ceza puanlari (Duvarlar)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Duvarlar hasar gérmemeli veya gri alanlardan taginmamalidir. Bir duvar hasar gorurse veya gri
alaninin disina ¢ikarsa, bir ceza verilir, ancak hi¢cbir zaman negatif bir puanlama olmaz.(bkz.
Genel Kurallar 6.15).

6. Puanlama

Puanlama tanimlari:

 "Ayakta", oyun nesnesinin hala dik konumda oldugu anlamina gelir (baslangic
konumundaki gibi). "Ayakta degil" baska bir pozisyon anlamina gelir.

* “Tamamen”, oyun nesnesinin yalnizca ilgili alana (siyah cizgiler dahil degil) dokundugu
anlamina gelir. “Kismen”, oyun nesnesinin en azindan bir bélimuyle bdlgeye temas
ettigi anlamina gelir.

« Liatfen unutmayin: Alan basina yalnizca bir akilli 1sik dugser.

Gorevler Her biri | Toplam

Kirmizi / [ Mavi / Yesil akilli 1s1k: 25 150
o Avakta ve dogru renkli oda icerisinde
e Tamamen - “AREA 1” ya da “AREA 2” igerisinde

Kirmizi / [ Mavi / Yesil akilli 1s1k: 15 90
o Avakta degil ve dogru renkli oda icerisinde
e Tamamen - “AREA 1" ya da “AREA 2" igerisinde

Kirmizi / [ Mavi / Yesil akilli 1s1k: 10 60
e Avakta ve dogru renkli oda icerisinde
e Kismen - “AREA 1” ya da “AREA 2” igerisinde

Kirmizi / [ Mavi / Yesil akilli 1s1k: 5 30
o Avakta deqil ve dogru renkli oda icerisinde
¢ Kismen - “AREA 1” ya da “AREA 2” igerisinde

Siyah (eski) Lamba: 20 40
e Avakta ve Cop Alani’nda
¢ Tamamen Cop Alanr’nin icinde

Siyah (eski) Lamba: 10 20
o Avakta degil ve Cop Alani’nda
e Tamamen Cop Alanr’nin icinde

Siyah (eski) Lamba: 5 10
o Avakta/Avakta degqil ve Cop Alani’nda
e Kismen Cop Alani’nin icinde

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Robot, Basglangi¢ ve Bitis Alan’nda tamamen durdugunda. 10
(sadece bagka puan alinmigsa)

Robot bir duvari yerinden oynatir veya hasar verirse -15 -45
Maksimum Puan 200

Puanlama Yorumu

Dogru renkli oda icerisinde ayakta ve tamamen “AREA 1” ya da “AREA 2” iginde=» 25 puan

| - ‘ A:lz
e —— BN AREAT =

“AREA 2” beyaz dikdoértgenle “AREA 1” acik gri “AREA 2” beyaz dikdoértgenle
belirlenmigtir. dikdortgenle belirlenmistir. belirlenmigtir.

=

Dogru renkli oda icerisinde ayakta degil ve tamamen “AREA1” ya da “AREA2* igerisinde=» 15 puan

Lutfen Unutmayin!

Her alanda sadece 1 1sik
bulunmal.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Dogru renkli oda icerisinde ayakta ve kismen “AREA 1" ya da “AREA 2” igerisinde = 10 puan

* Sari duvar hareket etmis,
Sari 1sik kismen “AREA 2”
icinde

“AREA 1” — kismen yerlesmis “AREA 2” — kismen yerlesmis
(Acik gri alana) (beyaz alan)

Dogru renkli oda icerisinde ayakta degil ve kismen “AREA1” ya da “AREA 2” igerisinde = 5 points

\

Kirmizi 1gik ayakta degil ve Kismen acik gri alanda Kirmizi 1gik kismen AREA 2
kismen alan igerisinde yerlesmis, Ayakta degil icerisinde

Puan alinamayan diger durumlar:

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Zarar gormus 1s1k Yanlis alanda Alanin diginda

L— || i
Yanls alanda Siyah lamba — renkli alanda Renkli 1sik ¢op alaninda

Siyah (Eski) lamba ayakta ve ¢op alaninin tamamen igcinde = 20 puan

Siyah (Eski) lamba ayakta degil ve ¢dp alaninin tamamen icinde =» 10 puan

Siyah (Eski) lamba ayakta veya ayakta degil ve ¢op alaninin kismen i¢cinde = 5 puan

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Robot, Baglangi¢ ve Bitis Alan’'nda tamamen durdugunda.(baska puan alinmigsa) = 10 puan

S\ I 5
J‘

Robotun izdigumu Robotun izdugumu Robot Baglangi¢ ve Bitis
tamamen Baslangig¢ ve Baslangig ve Bitig Alanr’'nin digina tagsmis ise
Bitis Alani’'nda. Tebrikler ©. Alan’nda ama kablolar puan alinamaz ®.
disarida olsa dahi sorun
yok ©.

Robot zarar gérmis veya baslangi¢ pozisyonundaki alanin disarisinda ise = -15 puan (her
duvar igin)

nAm AA“"Uk

u
444 AR

Duvar gri alanin icerisinde Ceza Puani — Duvar gri Ceza Puani — Duvar gri
ama sadece yer degistirmis alanin disinda ise. alanin disinda ise.
ise sorun yok.

&

AREA 2 I

Duvar zarar gérmis ise ceza
puani.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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7. Oyundaki Nesnelerin Olugturulmasi

Ampiiller / Akilh Isiklar
2 siyah (eski) ampul ve 8 akilli isik vardir: 2 kirmizi, 2 sari, 2 yesil ve 2 mavi.

Bir ampul / akilli 1s1k i¢in agagidaki tuglalara ihtiyaciniz vardir:

e 6 2x4 tugla
o 22x2tudla
o 4 1x6 tugla

Duvarlar

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Alanda 3 duvar bulunur.
1) Yesil alanin sagindaki duvar:
Bu duvar igin asagidaki tuglalara ihtiyaciniz var:

o 7 yesil 2x4 tugla
e 8 yesil 1x6 tugla

Adim 2

2) Mavi ve kirmizi alanlar arasindaki duvar

Bu duvar igin asagidaki tuglalara ihtiyaciniz var:

Kirmizi Parga: Mavi Parca: Beyaz Baglanti:
e 6 kirmizi 2x4 tugla e 6 mavi 2x4 tugla e 8 beyaz 2x4 tugla
e 14 kirmizi 1x6 tugla e 14 mavi 1x6 tugla 10 beyaz 1x6 tugla

1 kirmizi 1x6 tugla
1 mavi 1x6 tugla

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Adim 1 Adim 2

Adim 3 Adim 4

Adim 6 Adim 7

Adim 8 Adim 9
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Adim 10
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o Adim 12

Adim 14
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3) San ve yesil alanlar arasindaki duvar:

Bu duvar igin asagidaki tuglalara ihtiyaciniz var:

Uzun sari parga: Yesil dikdortgen: Sari dikdértgen:
e 13 sar 2x4 tugla e 11 yesil 2x4 tugla e 13 sari 2x4 tugla
e 20 sar 1x6 tugla e 31 yesil 1x6 tugla e 29 sari 1x6 tugla
Sari  ve yesil dikdortgen
baglantisi

e 6 beyaz 2x4 tugla
e 2 beyaz 2x6 tugla
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Adim 2

Adim 3 Adim 4

Adim 5 Adim 6
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Adim 7

Adim 8 Adim 9

Adim 10
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Adim 14

Adim 15
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Adim 17
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Adim 18

Adim 19

Adim 21

Adim 20
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Adim 24 Adim 25

Adim 26
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Adim 27

Adim 28
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