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1. Girig

Kanada’'da her yaz orman yanginlari bir problemdir. Yanginlar devamli ormanlarin bayuk bir
kismina zarar verir. Ve bazen yangin bir kdye yaklasir ve bu yuzden insanlar kurtarilmali ve
glivenli alanlara gétirilimelidir. Yanginlar sicak ve kuru havada baglar ve yayilir. iklim degisikligi
cok kuru, uzun yazlara sebep olur. Kanada bu biylyen tehlike ile ugrasmaz zorundadir.!

! Fotografiar: https://wildfiretoday.com/2015/12/11 /ffirefighting-robots/ ve
https://autonomicvehicles.eu/2018/11/01/autonomous-robot-planting-trees-assist-environmental-protection/



https://wildfiretoday.com/2015/12/11/firefighting-robots/
https://autonomicvehicles.eu/2018/11/01/autonomous-robot-planting-trees-assist-environmental-protection/
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Bu yilki gorevimiz; orman yangini ile miicadele edebilen ve insanlan kurtarip, glivenli
alanlara gétiirebilen bir robot yapmaktir. Ayrica, robot yanmis agaglarin yerine yeni agaglar
dikmelidir.

2. Oyun Alani

Asagidaki resim farkli alanlari ile birlikte oyun alanini géstermektedir.

Us Alan1 & Ag?f Ygrlestlirme Yesillendirme Alani
Su Deposu Alani ozisyoniari

Us Alan &
Gilvenli Alan

Park Alani

Us Alani &
Gilvenli Alan

Tehlike Bdlgesi

Yangin Sondiirme Alani Us Alani &
Su Deposu Alani

Egder masa oyun matindan biylk ise; mat her taraftan esit bogluk kalacak sekilde ortalanacaktir.
Masanin duvarlari ile mat arasinda kalabilecek bogluklar mat tUzerindeki alana dahil sayilacaktir.

Masa ve oyun mati 6zellikleri hakkinda daha fazla bilgi igin World Robot Olympiad Kuralli
Klasman Genel Kurallar dokiimanindaki Kural 4’e bakabilirsiniz.

Baslama alani hakkinda bilgi
Robot, dért Us Alaninin birinden, yesil/mavi ¢izginin i¢ tarafindan baslamalidir.
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3. Oyun Nesneleri, Yerlesim ve Rastgele Yerlesim

4 adet - insanlar

Oyun alaninda, dort farkli renkteki LEGO
figurleri ile temsil edilen dort insan vardir. Dort
insan, dairesel dort Tehlike Alanina, her
daireye bir insan olacak sekilde yerlegtirilir.
insanlar Tehlike Alani dairelerinin icindeki
karelerde ayakta duracakitir.

6 adet - Su Kovalari

iki Su Deposu Alaninda, her birinde (¢ adet
olacak sekilde toplam alti su kovasi olacaktir.
Su kovalari ilgili alanin icinde herhangi bir
konumda ve herhangi bir ydnde duracaktir.

4 adet - Geng Agaglar

iki Glivenli Alanda, her birinde iki adet olacak
sekilde toplam 4 geng¢ agag olacaktir. Geng
agaclar ilgili alanin icinde herhangi bir
konumda ve herhangi bir ydnde duracaktir.
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2 adet - Yanmis Buyuk Agaclar

iki yanmis buyik agag; mavi dairelerin
arasindaki iki siyah kareye yerlestirilecektir.

4 adet - Yanmig Kugiik Agacglar

Dort yanmis kuglk agacg; dis kisimlardaki
siyah karelere yerlestirilecektir.

Yanmig agaclar igin: Yanmig bir agacin veya bir yanginin baglangi¢ konumundan digari itiimesi
ya da devrilmesi énemli degildir. Bbyle bir durumda onlar oyun alanindaki, sadece robot
tarafindan hareket ettirilebilecek engeller haline gelecektir.

2 adet - Yangin

Oyun alaninda iki parga halindedir. Yangin, iki
mavi dairenin  6nunde kalan turuncu
dikdortgenle isaretlenmisg alanlara
yerlestirilmis iki LEGO nesnesi ile temsil edilir.




M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2020 — Kuralli Klasman - Minikler
4. Robot Gorevleri
Daha iyi anlasilmasi icin gorevler birden ¢ok boélimle agiklanacaktir.
Takimlar, gorevleri hangi sirayla yapacaklarina karar verebilirler.
4.1 insanlan kurtarin

Dért insan, Tehlike boélgelerinden robot tarafindan herhangi bir Guvenli Alana tasinarak
kurtariimahdir. EGer bir insan tamamen Gavenli Alan igine yerlestirildiyse, dogru olarak kurtariimig
demektir.

4.2 Su kovalarini tasiyin

Su deposu alanlarindaki alti su kovasinin dort adedi, dort Yangin Séndurme Alaninin her birine
bir adet olacak sekilde tasinmalidir. Eger bir su kovasi tamamen Yangin Séndirme Alanina
yerlestirildiyse, dogru olarak tasinmis demektir.

Doért su kovasi da dogru olarak Yangin Séndirme Alanlarina yerlestirilince iki yangin oyun
masasindan kaldirilir.

Robotun su kovalarini tasidigi zamanlarin en azindan birinde robot; tekrarli bir sekilde su
kabarcigi sesi cikartmali ve robotun kontrol edildigi cihazin ekraninda bir yangin resmi
gosterilmelidir.

4.3 Agag dikin

iki Guvenli Alandaki dért geng agacin her biri Giivenli Alanlardan Yesillendirme Alanlarina
tasinmalidir.

4.4 Robotu park edin

Robot, Park Alani’nda goérevlerini bitirmelidir.
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5. Minikler Ozel Oyun Kurallar1 & Genel Kurallar

Minikler Kuralli Klasmani icin World Robot Olympiad Kuralli Klasman Genel Kurallari gecerlidir.
Ayrica Minikler yas grubu igin World Robot Olympiad tarafindan belirlenen bazi 6zel kurallar da
vardir. Bu 6zel kurallar su sekildedir:

Malzemeler ile ilgili 6zel kurallar

1.

WeDo robotunu olusturan denetci, motorlar ve sensoérler; LEGO Education WeDo 2.0
Temel Setinden olmalidir. Herhangi bir say1 ve kombinasyonda denetgi (akilli tugla), motor
ve sensor kullaniimasina izin verilmistir. Robotun insasinda LEGO markali elektrikli
olmayan/dijital olmayan tim parcalar kullanilabilir.

Oyun ileilgili 6zel kurallar

2.

6.

Gorev sirasinda, robot, programlanmis bir sekilde tamamen otonom olarak veya uzaktan
kumandayla ya da her iki yontemi de kullanarak hareket ettirilebilir. Robot; WeDo 2.0
uyumlu yaziim calistirilan herhangi bir uyumlu cihazla veya WeDo 2.0 6@elerinden
olusturulmus bir uzaktan kumanda ile yénetilebilir.

Oyun sirasinda, robotun herhangi bir parcasi, érnegin bir tekerlegi bir Us Alanina
dokunursa takim robota dokunabilir veya robotu alabilir.

Oyun sirasinda, takim, robotu bir Us Alanindan alip bagka bir Us Alanina tasiyabilir. Bu
durum sadece robot i¢in gecerlidir, oyun nesneleri i¢in gecerli degildir.

Oyun sirasinda takim tyelerinin:

e Us Alani digindaki herhangi bir oyun nesnesine dokunmasina izin veriimez. Eger
takim Us Alani disindaki bir oyun nesnesine dokunursa, hakem dokunulan
nesneyi, dokunuldugu andaki konumuna, dokunuldugu andaki durumuyla geri
yerlestirecektir.

e Us Alanina temas etmedidi siirece, robota dokunmasina izin verilmez. Eger takim
Us Alanina temas etmeyen bir robota dokunursa, hakem robotu en yakin Us
Alanina yerlesgtirir.

Gorev asagidaki durumlardan biri gerceklestiginde tamamlanir:

e Robot Park Alan’na hareket eder, durur, robot tamamen Alanin icindedir
(kablolarin Alan disinda kalmasina izin verilir) ve takim hakeme robotun bitirdigini
sdyler.

¢ Takim oyuncularindan biri “DUR” diye seslenir, robot da artik hareket etmez.
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e 2 dakikalik slire dolar.

Turnuva ile ilgili 6zel kurallar

7.

Minikler klasmaninin yapisina Ulusal Partnerler karar verir ve bunu katilimcilar ile paylasir.
Latfen unutmayiniz, bir turnuva gini bu turnuvanin en gencg katilimcilari icin eglenceli
gecmelidir. Ayrica tum takimlarin verilen gérevlerin Gstesinden gelebilmek icin esit sayida
hakki olacaktir.

WRO, Ulusal Partnerlere oyunlara bir veya daha fazla Strpriz Gorev eklemelerini tavsiye
etmistir. Bu; takimlarin yaraticiliklarini arttiracaktir. Bir slrpriz gérev resmi robot
gorevlerine eklenebilir. Ancak, Surpriz Goérevlerin; ayri denemelerde c¢o6zilebilecek
birbirinden bagimsiz gorevler olmasi WRO tarafindan tavsiye edilmistir. Oyun nesneleri
ve oyun alani asagida “Oyun Alani Puani” kisminda yazildi§i gibidir. Strpriz Gorevlerin
puanlari 50 puana kadar ulasabilir.

Takimlar robotlarini daha dnceden insa edilmis sekilde turnuvaya getirebilirler. Turnuva
guna robotlarini tekrar ingsa etmek zorunda degildirler.

Asagida ornek bir turnuva gini akisi bulunmaktadir:

Litfen dikkat. Ulusal Partnerler kendi turnuva giinii akislarina karar verecektir. Burada bulunan
sadece bir 6rnek akigtir.

a)

b)

c)
d)

Acilis Toreni: 15 dakika — 30 dakika

Deneme & Gorev Zamani: 120 dakika — 180 dakika: Bu slre boyunca takimlar robotlarini
test edebilirler ve puan alacaklari Gérev c¢ikiglarini yapabilirler (yani her takim igin 3 hak).

Ogle Yemegi / Mola: 30 dakika — 60 dakika

Surpriz Gérev Denemeleri: 80 dakika — 120 dakika: Bu sure boyunca takimlar ilave puanlar
alabilmek i¢in bir veya daha fazla Sirpriz Gérevi gergeklestirebilirler.



M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2020 — Kuralli Klasman - Minikler

6. Puanlama

Takimlarin toplam puanlari iki puanin toplamindan olusur:

e Oyun Alani Puani: Asagidaki tabloda tanimlandigi sekilde 150 puana kadar,
e Siirpriz Gorevler Puani: Takimlar ilave goérevleri gerceklestirdiklerinde 50 puana kadar.

Oyun Alani Puani

Gorevler Her biri | Toplam

insanlan kurtarin

Bir kisi tamamen kendi Tehlike Bdlgesinin disina robot tarafindan 5 20
cikartiimissa.

Bir kisi tamamen iki Glvenli Alandan birinin icindeyse. 5 20
Bir kisi tamamen Yesillendirme Alanindaysa. 3 12

Su kovalarini tasiyin

Tamamen Yangin Séndirme Alaninda bulunan Su kovasi, her alanda 1=> 5 50
bir adet. Her basarili teslimatta daha ¢ok puan alinir, bir kova 5 puan, 2=>15
iki kova 15 puan, ¢ kova 30 puan ve doért kova 50 puan. 3=>30
4 =>50
Robotun su kovalarini tasidigi zamanlarin en azindan birinde robot; 10

tekrarli bir sekilde su kabarcigi sesi gikarttiysa ve robotun kontrol
edildigi cihazin ekraninda bir yangin resmi gosterildiyse.

Agac dikin

Bir geng agac robot tarafindan tamamen Guvenli Alanin disina 5 20
cikartiimis

Bir geng agag tamamen Yesillendirme Alaninda 5 20

Robotu park edin

Robot Park Alan'nda durmustur. 10
(Eger diger puanlar alindiysa bu puan alinabilir)

Bonus puanlari alin ve cezalardan kaginin

Eger bir takim uygunsuz bir sekilde robota veya bir oyun nesnesine -1
dokunursa 1 puanlik bir ceza toplam puandan ¢ikartilir (Toplam puan
eksiye diugsmemelidir).

En Yiksek Puan 150
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Takim adi: Tur:
Gorevler Her biri | En Yuksek # Toplam
insanlar kurtarin
Bir kisi tamamen kendi Tehlike Bolgesinin digina robot 5 20
tarafindan cikartiimis.

Bir kisi tamamen iki Glvenli Alandan birinin iginde. 5 20
Bir kisi tamamen Yesillendirme Alaninda. 3 12
Su kovalarini tasiyin

Tamamen Yangin Séndurme Alaninda bulunan Su 1=> 5 50
kovasi, her alanda bir adet. Her basaril teslimatta daha 2=>15

¢ok puan alinir, bir kova 5 puan, iki kova 15 puan, Ug 3=>30

kova 30 puan ve dért kova 50 puan. 4 =>50

Robotun su kovalarini tagidigi zamanlarin en azindan 10
birinde robot; tekrarli bir sekilde su kabarcigdi sesi

cikarttiysa ve robotun kontrol edildigi cihazin ekraninda

bir yangin resmi gosterildi.

Agag dikin

Bir gen¢ agag robot tarafindan tamamen Guvenli Alanin 5 20
disina gikartilimig

Bir gen¢ agac¢ tamamen Yegillendirme Alaninda 5 20
Robotu park edin

Robot Park Alan’nda durmustur. 10
(Eger diger puanlar alindiysa bu puan alinabilir)

Bonus puanlarn alin ve cezalardan kaginin

Eger bir takim uygunsuz bir sekilde robota veya bir oyun -1

nesnesine dokunursa 1 puanlik bir ceza toplam puandan

cikartilir (Toplam puan eksiye digmemelidir).

Oyun Puani Toplami 150

Sirpriz Goérev(ler)

Bu turdaki toplam puan

Toplam gecgen siire (saniye)

Takim imzasi Hakem imzasi

10
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Siirpriz Goérev Ornekleri

Asagidaki metin Minikler klasmani icin surpriz gorev_orneklerini icermektedir. Ulusal Partnerler
farkli surpriz gorevler segebilirler. World Robot Olympiad International turnuvasinda da farkli
gérevler olacaktir.

Minikler Kuralli Klasmandaki oyun nesneleri ve oyun matinin aynisi kullanilir. Minikler Kuralli
Klasmanda oldugu gibi robot, programlanmis bir sekilde tamamen otonom olarak veya uzaktan
kumandayla ya da her iki yontemi de kullanarak hareket ettirilebilir.

Surpriz Gérevdeki genel distince, bir gérevi tamamen otonom olarak yapan bir takimin, uzaktan
kumanda kullanan bir takimdan daha gok puan almasidir. (Ornek puanlama tablosuna bakiniz)

Gorev 1;

Oyun mati Uzerine yanmig agagclardan sadece altisi yerlestirilir. Us Alanlarindan birinde baslanir
ve yanmis agaclardan biri Su Deposu Alanina getirilir. Blyuk agaclar i¢in 15 puan, kiglk agaclar
icin 10 puan alinir.

Gorev 2;

Oyun mati lzerine sadece dért insan yerlestirilir. Us Alanlarindan birinde baslanir ve bu dért
insandan ikisi ayni Guvenli Alana getirilir. Ayn1 Guvenli Alandaki iki insan 15 puan, bir insan 10
puan.

Gorev 3;

Oyun mati Uzerine Su Deposu Alanlarindan birisine sadece U¢ Su Kovasi yerlestirilir ve bir geng
agac¢ Yesillendirme Alanina yerlegtirilir. Bu G¢ Su Kovasi Yesillendirme Alanina taginmalidir.
Robot Su Deposu Alanindan t¢ Su Kovasi ile baglatilir. Robot ¢alismaya baslamadan 6nce su
kabarcigl sesi oynatiimalidir. Robot, hareket sensérinun 6ninde el sallanmasi ile galismaya
baslamahdir. Robot Su Kovalarini tasirken su kabarcigi sesi oynatiimaya devam edilmelidir.
Robot tamamen Yesillendirme Alanina girdiginde ses el ile durdurulabilir.

11
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Gorevler Otonom olarak galigti | Uzaktan Kumanda edildi
Gorev 1, blyuk aga¢c Su Deposunda 15 10
Gorev 1, kiclk aga¢ Su Deposunda 10 5
Gorev 2, iki insan ayni Guvenli Alanda 15 10
Gorev 2, bir insan Guvenli Alanda 10 5
Gorev 3, U¢ Su Kovasi Yesillendirme 20 10
Alaninda, su kabarcidi sesi oynatildi ve
robot el sallayarak baslatildi.
En yliksek puan 50

Bir turnuva guniindeki en yliksek puan
Gorevler Toplam
Oyun Alani Puani 150
Surpriz Gérev Puani 50
En Yiksek Puan 200

En son siralamayi tespit etmek igin érnek:

- Sabahki / orijinal gorevlerdeki en ylksek puan
- Ogleden sonraki / Surpriz Gorevlerdeki en yuksek puan

- Orijinal gorevlerdeki ikinci en ylksek puan

- Surpriz Gorevlerdeki ikinci en yiksek puan

- Yukaridaki dért denemedeki en iyi sure

12
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7. Oyun Nesnelerinin Yapimi

X6
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