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1. Girig

Agir kis sartlarina hi¢ rastlanmayan bir sehirde kar firtinasi goruldi. Sehirdeki insanlar boyle bir
olay i¢in hazir degiller; araglar sokaklara sikismis durumda ve buz sokaklari kayganlastiriyor.
Sehir otoritesi normal hayat sartlarina yeniden dénmeye yardimci olmak igin az dnce iklim ekibinizi
aradi.

Bu yilki gérevimiz, normal hayat sartlarina yeniden dénmeye yardimci bir robot tasarlamak.
Robotunuzun iki sikismig araci ve yerdeki kari kaldirmasi bazi caddelere asindirici
malzeleri yaymasi gerekecektir. Dikkatli olun, yol boyunca higbir agaca zarar vermeyin.
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2. Oyun Alani

Asagidaki grafik oyun alanini goéstermektedir.

Yukseltilmis

kar deposu Kar depolama

Park Alani alami Araclarin
bulundugu Sinirlar

Dagitici alam :
Ikili Kod

Basglangic alam

Baslangic alam

ikili Kod
Agac alami

Sokak bolimleri
cizgisi

Karalam

Eger masa oyun matindan buyukse, mati tum yonlerde ortalanir. Mat ile duvar arasindaki bosluk
mattaki alana icerisinde sayiimaldir.

Masa ve oyun mati 6zellikleri hakkinda daha fazla bilgi i¢gin, litfen WRO Kuralli Klasman
Genel Kurallarina, Kural 4'e bakin.

Baslangi¢ pozisyonu hakkinda:

iki baslangic alani vardir (biri sol alt, digeri ise sag (st kdsede bulunur). Her turdan énce, baslama
alani rastgele secilir ve bu secim o turdaki tim takimlar igin gegerlidir. Tur baslamadan 6nce,
robotun baslangi¢ alaninda (yukarida belirtildigi gibi) tamamen baslamasi gerekir, cevresindeki
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¢izgi baslangi¢ alanina dahil edilmez. Baslangigta, robot (kablolar robotun maksimum boyutu
icerisindedir) baglangi¢ alaninda igerisinde olmalidir.

3. Ikili Kod sistemi

Sehirde dort sokak bulunuyor (mavi, yesil, sari ve kirmizi). Sokaklarin ikisinde, iki araci ve karlari
kaldirmaniz gerekiyor. Diger iki sokakta ise, asindirici malzeme yaymaniz ve park edilmis
araclardan kaginmaniz gerekiyor. Mesajlasma sistemi size her sokakta ne yapacaginizi
sdyleyecektir.

Baslangicta, robota ne yapmasi gerektigini ifade eden ikili kod’un robot tarafindan okunmasi
gerekiyor. ikili kod, karin kaldirimasinin veya asindirici malzemenin yayillmasinin gerekip
gerekmedigini belirtmek icin cadde bagsina iki bit olarak verilir. Her bit O (siyah) veya 1 (beyaz)'dir.
Anahtarin arka plani siyah olup, baslangigta hepsi (0) sifirdir. iki beyaz, robotun baslangig

alaninin yanindaki ikili koda rastgele yerlestirilecektir. i
i

Her defasinda karin kaldirilacagi iki sokak ve asindirici malzemenin yayilmasi gereken iki sokak
olacaktir. Yukaridaki ornekte, ikili kod sunlari gosterir:

Kod ilgili cadde igin yapilacak gorev
0-0 Kar kaldirilacak

0-1 Mavi agindirici malzeme yayilacak
1-0 Siyah asindirici malzeme yayilacak
1-1 Kullaniimayacaktir.

¢ Karin mavi ve sari sokaktan gikarilmasi gerekir. Bu sokaklarda arabalarin da kaldiriimasi
gerekiyor (gorevlerdeki ayrintilara bakiniz).

4
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¢ Mavi asindirici malzemenin yesil sokaga yayilmasi gerekiyor
e Siyah asindirici malzemenin kirmizi sokaga yayilmasi gerekiyor

4. Oyun Nesneleri, Yerlesim, Rastgele Yerlesim

Beyaz tuglalar

T

ikili Kod olusturulurken 2 beyaz tugla
kullanilir.

ikili kodun tamamlanmasi icin iki beyaz tugla
rastgele yerlestirilir, bkz. Sayfa 4.

Tuglalar ayni renk Gzerine
yerlestiriimeyecektir. (Her sokak rengi igin en
fazla bir tane olmak Uzere).

Kar

~
~
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Kar 12 adet beyaz 2x4 LEGO tuglasindan
olusur.

~
~
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Kar pargalari, karlarin kaldiriimasi gereken
sokaklardaki kuguk yerlere yerlestirilir (ikili
kodda 0-0, sokak basina 6 adet).

Agaclar

Agagclar sokaklar boyunca blyumustir ve hareket ettiriimemeli veya hasar gérmemelidir. Ug farkli
agac¢ modeli vardir - A, B ve C. Her Ulkede Ulusal Partner, kendi etkinliginde hangi model veya

modellerin kullanilacagina karar verir.
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Model A Model B Model C

Agaclar, agac alanlarinin icindeki koyu gri alanlara yerlestirilir.
Araclar

Her sokakta bir tane olmak tizere 4 arac¢ bulunur. Ug farkli araba modeli vardir - A, B ve C.
Her Ulkede Ulusal Partner, kendi etkinliginde hangi model veya modellerin kullanilacagina karar

Verir.
I \

Model A Model B Model C

Araclar rastgele yerlestirilir. Her sokakta bir
tane olup 3 olasili konumdan birine yerlestirilir.

| Aracin oni mat Uzerindeki ara¢ simgesinin
yéniine bakar.
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-

§

Alanda 2 dagitici bulunur.

[

iki asindirici madde dagiticisi  siyah/mavi
alanlar icerisinde gri alana yerlestirilir.

@
% e
Asindirict malzeme kolun itiimesi ile asagiya
disecektir.

Not: Agindirici bir malzeme dagiticisi
olusturmak icin, WRO Setine ek olarak
EV3 Setinin bazi parcalari kullanilir.

Liitfen bu belgenin sonundaki yapi
talimatlarina bakiniz.

Asindirici madde

Dagiticilardan iki tir agindirici malzeme bulunur: 4 par¢a mineral gakildan (mavi) ve 4 parga odun
talasindan (siyah - daha surdirulebilir ve ekolojik bir ¢ozumdur). Baglangigta mavi pargalar
mavi dagiticiya ve siyah pargalar siyah dagiticiya yiiklenir.

Mavi Agindirict madde (Mineral gakil)

Siyah Asindirici madde (Odun talasi)




Sinirlar

Kéth hava kosullari nedeniyle, bazi sokaklarda gizgileri gérmek zordur. 6 adet sinir mevcuttur ve
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robot tarafindan kilavuz olarak kullanilabilirler. Sinirlar ylizeye yapistiriimaz.

Sokaklar arasindaki alanlara sinirlar
yerlestirilir - sari isaret Gzerindeki sari sinir,
kirmizi isaret Gzerindeki kirmizi sinir.

Sari sinirin dogru yerlesimi

'

A
Kirmizi sinirin dogru yerlesimi

Yukseltilmis kar deposu

Yukseltilmis kar deposu

Kirmizi isaretlerin Gzerine, kar deposu
alanina, yukseltiimis kar deposu yerlesgtirilir.
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5. Robot Gorevleri

Daha iyi anlasilmasi icin, gorevler birden fazla bolimde acgiklanacaktir.
Takimlar gorevleri hangi sirayla yapacaklarina kendileri karar verecektir.
5.1 Kar temizleme ve kar deposuna getirme

Kar, gerektiginde (0-0 anahtarli olanlar) sokaklardan temizlenmeli ve daha sonra kar deposuna
getirilmelidir. YUkseltilmis kar deposuna kar kaldirilip dustugiunde tam puan verilir.

5.2 Asindirici malzemeyi yaymak
Asindirici malzemenin sokaklara yayilmasi gerekir:

¢ Mavi asindirici madde - 0-1 anahtari ile
e Siyah asindirici madde - 1-0 anahtari ile

Malzeme caddeye esit olarak yayillmalidir, malzemenin en az bir parcasi sokak bolimlerinin her
birine temas etmelidir. Sokaklar renkli gizgilerle ayrilir, her sokagin G¢ bélumu vardir. Her sokak
icin asindirici malzemelerden sadece bir parga icin puan alirsiniz (en yliksek puani veren parga
hesaba katilr).

5.3 Araglarin park alanina ¢ekilmesi
Dort sokagin her birinde bir arag bulunur.

Karin kaldiriimasi gereken (0-0 anahtar) sokaklardaki araglar park alanina ¢ekilmelidir. Diger iki
caddedeki araglar hareket ettirilmemeli veya hasar gérmemelidir.

5.4 Robotu park edin

Robot, iki baslangi¢ alanindan birine déndugunde, durdugunda ve robotun gévdesi baslangig
alaninda tamamen (Ustten goérindm) bulundugunda (kablolarin baslangi¢ alaninin disinda
olmasina izin verilir) gérev tamamlanir.

5.5 Bonus puan kazanin ve cezalardan kaginin

Tasinmayan veya hasar gérmeyen sinirlar, araglar ve asindirici dagiticilar igin bonus puan(lar)
verilecektir. Agaglari hareket ettirmek veya zarar vermek ceza puanina neden olur. Agaclar gri
kareye dokunmuyorsa tasinir. Cezalar asla negatif bir skora neden olmaz (bkz. Genel Kurallar).
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6. Puanlama

Puanlama tanimlamalari:
¢ "Tamamen", oyun nesnesinin yalnizca ilgili alana (alanin cizgileri dahil degil) temas ettigi
anlamina gelir. “Kismen”, oyun nesnesinin en azindan bir kisimla alana temas ettigi
anlamina gelir.

Gorevler Adet Toplam

Kar temizleme ve kar deposuna getirme

Kar elemani, kirmizi dikdortgen alanin iginde, yukseltilmis kar 5 60
deposunun iginde ve yukseltilmis kar deposu zarar gérmemis ise.

Kar elemani Tamamen kar deposu alani iginde fakat kar deposu 3 36
icinde degil ise

Asindirici malzemeyi yaymak

ikili kod 1-0 olan caddeler igin:

e Siyah asindirici madde 9 27
e Mavi asindirici madde 4 12
Ikili kod 0-1 olan caddeler igin:
e Mavi asindirici madde 9 27
e Siyah asindirici madde 4 12
Araglarin park alanina ¢ekilmesi
Arac tamamen park alanina yerlegtirilirse 20 40
Arag park alanina kismen yerlestirilirse 15 30

Robotu park et

Robot, Baslangi¢ ve Bitis Alanlarindan birinde tamamen durmussa. 14 14
(Herhangi baska bir puan alinmigsa, bonus harig)

Bonus puan kazanin ve cezalardan kaginin

Sinir hareket etmemis / hasar gérmemisse 2 12
Dagitici hareket etmemis / hasar gérmemis 4 8
0-1 ya da 1-0 kod i¢in - sokaktaki ara¢ hareket etmemisse (baslangi¢ 6 12

konumunun) / zarar gérmemigse

Agac hareket etmis (acik gri karenin disina dokunuyor) veya hasarli -8 -24
(en az bir parga kirik).

En fazla alinabilecek Puan 200

10
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Puanlama Kagidi

Gorevler Her Max # Toplam
biri

Kar temizleme ve kar deposuna getirme

Kar elemani, kirmizi dikdoértgen alanin iginde, ylkseltilmis kar 5 60
deposunun icinde ve yikseltiimis kar deposu zarar gérmemis ise.

Kar elemani tamamen kar deposu alani iginde fakat kar deposu 3 36
icinde degil ise

Asindirici malzemeyi yaymak

ikili kod 1-0 olan caddeler igin:

e Siyah asindirici madde 9 27

e Mavi asindirici madde 4 12
ikili kod 0-1 olan caddeler igin:

e Mavi asindirici madde 9 27

e Siyah asindirici madde 4 12

Araglarnin park alanina ¢ekilmesi

Ara¢ tamamen park alanina yerlestirilirse 20 40

Arag park alanina kismen yerlestirilirse 15 30

Robotu park et

Robot, Baslangig¢ ve Bitis Alanlarindan birinde tamamen 14 14
durmussa. (Herhangi baska bir puan alinmissa, bonus haric)

Bonus puan kazanin ve cezalardan kaginin

Sinir hareket etmemis / hasar gérmemigse 2 12
Dagitici hareket etmemis / hasar gérmemis 4 8
0-1 ya da 1-0 kod igin - sokaktaki ara¢ hareket etmemisse 6 12
(baslangi¢c konumunun) / zarar gérmemisse
Agac hareket etmis (agik gri karenin disina dokunuyor) veya -8 -24
hasarli (en az bir parc¢a kirik).
Toplam puan 200
Slipriz kural

Bu turdaki toplam puan

Toplam Gegen Siire (saniye)

Takim imzasi Hakem imzasi
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Puanlama Yorumlari

Kar maddesi kirmizi dikdortgen alanin icinde, kar deposunun icinde ve kar deposu zarar
gormemis = 5 puan

| |
3 kar maddesi, 15 puan 3 kar maddesi iceride, 1 Masa oyun matindan daha
tanesi sinirin Gzerinde yani  buyuk ise kar deposu hareket
kismen iceride hesaplanir), edebilir, bu durum puan
3x5=15 puan, 1x3=3 puan kaybina neden olmaz. 15
toplam 18 puan puan
1

Yukseltiimis kar deposunu Kar deposu hareket etmis. Bir Kar deposu hareket etmis. iki
yesil alanin icinde hareket adet kar maddesi kirmizi alan  kar elemani yesil alan

edebilir. Ancak, yesil alanin icerisinde (1 x 5 puan) ve 2 igerisinde ama kirmizi alan
icinde olmalidir. tane kar elemani alan disinda disindadir veya tamamen
veya tamamen alan kirmizi icerisinde degil. (2 x

icerisinde degil (2 x 3 puan). 3 =6 puan).

Kar maddesi kar depo alaninda bulunuyor ama kar deposu icinde degilse = 3 puan

5 kar maddesi yesil alan 4 kar maddesi yesil alan Yesil ¢izgi alan igerisinde
icerisinde. 15 puan. icerisinde. Besinci kar sayilir. Besimci madde siyah
maddesi tamamen alan alana dokunmadigi igin
icerisinde bulunmuyor. tamamen alan igerisinde
12 puan. olarak sayilir. 15 puan.

12
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Asindirici malzemeyi yaymak

Siyah ve mavi asindirici malzemeler icin, bir sokak igin bir drnek gosterilmistir. Skorlama, 0-1 veya
1-0 sokaklardaki bélumler icin ayni sekilde calisir.

Bu drnekte mavi (1-0) sokaktir. Siyah asindirici malzeme (9 puan), her bir mavi asindirici
malzeme icin 4 puan igin alinir. Her cadde, sokaktaki renkli gizgiyle bélinmus, 3 bélimden olusur.
Asagidaki fotograftaki bolim 1, bélim 2 ve bélim 3 érnegine bakiniz.

Tim siyah asindirici malzeme boélim 1 Her bir bélimde en az bir asindirici malzeme
icerisinde bulunuyor: bulunuyor:

9 puan 3 X 9 puan = 27 puan

Bu bélimde mavi madde hesaplanmaz. : Burada 2 bolum siyah madde ve bir boliumde
3x 9 puan = 27 puan (siyah igin) mavi madde bulunuyor. 2x9 + 1x4 = 22 puan
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Malzeme iki bélime de dokunuyor. Bu Malzeme igin -tamamen boélim igerisinde
durumda tek bir bolim igin puan hesaplanir. olmasa bile (bolime dokunmasi kaydiyla) -
En ¢ok puan alinan bolim segilir. puan alinir.

Malzeme sol bélime dokunuyor.

D
/e

Malzeme mavi cadde igerisinde olarak sayilir. Malzeme alan diginda olarak ele alinir ve
(mavi gizgi sinir olarak alinacaktir, kus bakig! puan verilmez.
olarak bakilacaktir.).

14
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iki arac tamamen park Arag alan icerisinde (mavi Arag alan icerisinde sayilr.
alaninda bulunuyor. cizgi alan ici sayilir).

Arac tamamen park alanina yerlestirilirse = 20 puan

Arac kismen park alanina yerlestirilirse = 15 puan

Bir arag tamamen, bir ara¢g  Bir ara¢ kismen alan
kismen alan igerisinde icerisinde bulunuyor.
bulunuyor.

Robot, Baslangic¢ ve Bitis Alanlarindan birinde tamamen durmussa = 14 puan

Robot tamamen alan Robot tamamen alan Robot tamamen alan
icerisinde bulunuyor. icerisinde bulunuyor. icerisinde degil. Puan

(Kablolar disarida olsa bile) alinamaz.
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Sinir hareket etmemis / hasar gdrmemisse = 2 puan

~ j
y F o 4 E

Hareket etmemis, 2 puan Hareket etmis fakat halen gri  Hareket etmis ve gri alan
alan icerisinde. 2 puan. disina ¢ikmis, puan
alinamaz.

Hasar goérmus, puan
alinamaz.

Dagitici hareket etmemis / hasar gormemisse = 4 puan

Hareket etmemis,, 4 puan, Hareket etmis fakat halen gri Hareket etmis ve gri alan
her biri igin. alan icerisinde. 4 puan. disina ¢ikmis, puan
alinamaz.

Hasar gérmas, puan
alinamaz.
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Caddedeki arac (0-1 veya 1-0 icin) hareket etmemis (gri dikdortgen alanda bulunmasi

yeterli) ve zarar gormemis =» 6 puan

-
-

1
?

_
\ad
_

|

Hareket etmemis. 6 puan. Hareket etmisg, hala gri Alan digsinda, hareket etmis.
dikdoértgen alana dokunuyor, 0 puan.
6 puan.

4

Hasar gérmus. O puan.

Adac hareket etmis / hasar gormiisse = -8 puan

-m \< '&J \< 'mf \<
e b s
Hareket etmis, hala tamamen  Hareket etmis, kismen alan Hasar goérmus, -8 puan.
alan icerisinde, OK iecerisinde, -8 puan.
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7. Yerel, bolgesel ve uluslararasi etkinlikler

World Robot Olympiad 80 farkh tlkede uygulanmaktadir ve her Glkenin takimlari farkh zorluk
beklentilerine sahiptirler. Bu dokimandaki gorevler, uluslararasi WRO turnuvalarinda
kullanilacagi haliyle belirtilmigtir.

WRO, tim katihmcilarin turnuvadan iyi bir deneyim edinmesini saglamay! amaglar. Daha az
deneyimli takimlar da puan kazanarak basarili saglayabilmelidir. Burada edinecekleri basarilar,
onlarin teknik becerilerini gelistirme konusunda 6zglvenlerinin olusmasini saglayacaktir. Bu
durum gelecekteki egitim hayatlarinda yapacaklari segimler agisindan énemlidir.

Her ulkenin yerel dizenleyicileri, yerel veya bolgesel / ulusal turnuvalari daha kolaylastiracak
adimlar atabilirler. Kendi sartlari dogrultusunda kendi kararlarini verme 6zgurligine sahiptirler.
Asagida gorevleri daha kolay hale getirecek bir kag fikir listelenmistir.

Basitlestirici fikirler

e kili kod bir renk koduyla degistirilir. Sadece beyaz tuglalar yerlestirilmeyecek, dogrudan
anlami olan asagidaki renkler yerlestirilecektir:

0 Mavi: Bu renkli sokaga mavi asindirici malzeme surdn
o Siyah: Bu renkli sokaga siyah asindirici malzeme surin
0 2x Beyaz: Bu renkli sokakta kari kaldir

e Baslangi¢ alani her zaman sol alt alandadir.
e Sadece bir tir asindirici malzeme kullanilir ve iki buzlu caddeye yayilabilir

Uluslararasi Finalde Ozel Kosullar
WRO Uluslararasi Finali icin bazi 6zel kosullar olacaktir:

* Adagclar: Uluslararasi finalde, model farkli olabilir, ancak 10 cm x 10 cm x 10 cm'yi
asmayacaktir.

* Araclar: Uluslararasi finalde, model farkh olabilir, ancak 10 cm x 7 cm x 6 cm'yi
(uzunluk x genislik x ylkseklik) asmayacaktir.

Ev sahibi Ulke bu 3B 6geler hakkinda en geg 1 Eyliil 2020 tarihine kadar bilgi verecektir.

18
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8. Oyun Nesnelerinin Yapimi

Yerel yarismalarda kullanilabilecek A agaci modeli.
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Yerel yarismalarda kullanilabilecek B agaci modeli

Yerel yarismalarda kullanilabilecek C agaci modeli

20
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Yerel yarismalarda kullanilabilecek A araci modeli
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Yerel yarismalarda kullanilabilecek B araci modeli

22
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Yerel yarigmalarda kullanilabilecek C araci modeli
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Asindirici malzeme dagiticilari igin EV3 Setinden (45544) ek pargalara ihtiyaciniz
oldugunu litfen unutmayin. Parcalar agsagidaki resimde gosterilmistir.

Farkh renklerde pargalara sahipseniz, bunlari da kullanabilirsiniz. Bu pargalarin rengi
gorev icin onemli degildir.

45811 + 45544
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