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1. Giris

Yukselen su seviyesi, deniz seviyesinin altindaki bir bdlgeyi korumak igin yapilan setleri ciddi
bicimde tehdit etmeye basliyordu. Onleyici uyari sistemi, biraz énce 2 setin su sizdirmaya
basladigini ve ¢dkmek Gizere oldugunu haber verdi. Robotunuz sorunu gidermek lizere olay yerine
parasutle birakildi.

Bu yil, Kurali Klasman’ da Genglerin gorevi, setlerin zayif noktalarini tespit eden,
destekleyici duvarlar 6rmek igcin malzeme bulan, yerlesim yerlerini korumak igin kum
torbalan yerlestiren, ve burada yasayanlari bolgeyi bosaltmalarn icin uyarabilen bir robot
tasarlamak.
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2. Oyun Alani

Asagidaki resimde oyun alanini gérmektesiniz.

Robot Baslangic

Konutﬂlarl {R1-R6) Ev Alanian
Destek Duvar ; ‘f
Alanlan — | Agac

Konumlari{T1-T8) / ,,'/

Set Durum Kart
Alanlan

e
Beton Blok

Konumlari {(B1-B4) v e
Kum Torbasi Alanlan

Kullanilan masanin matin boyutundan blyik olmasi durumunda, mat hem dikey hem yatayda
ortalanarak yerlestirilir. Mat ve duvar arasinda olusabilecek bosluklar mat alani iginde sayilacaktir.

Masa ve oyun mati hakkinda daha fazla bilgi igin, liitfen WRO Kuralli Klasman Genel
Kurallari, Kural 4’ e g6z atin.

Baslangi¢ alani hakkinda bilgi:

Bu sene, Gengler matinda belirli bir baslangi¢ alani bulunmamaktadir. Robotun baslayacagi
nokta, oyun sirasinda, gri dairelerden biri rastgele secilerek belirlenecektir. Robotun belirlenen gri
daireye, izdisumi dairenin Uzerini tamamen kapatacak sekilde konulmasi gerekmektedir.
Takimlar robotu istedikleri bir yone bakacak sekilde konumlandirabilirler.

Baslangig¢ alanlari, izin verilen azami robot élgtlerinden kiigik oldugu icin, oyun baglamadan
once robotlarin boyutlari dlgulecektir.
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3. Oyun Nesneleri

Beton Bloklar

Destek duvarlari 6rmek igin 6 adet beton blok (3 sari ve 3 kirmizi) bulunmaktadir. Bloklar i ige
gececek sekilde istiflenebilir.

Sari blok Kirmizi blok

Tum bloklar Alana dizilmis beton bloklar

icice gégecek sekilde istiflenmis bloklar




M IAWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2020 - Kuralli Klasman- Gengler

Kum torbalan

Evleri, setlerden sizan sudan korumak amaciyla 4 adet kum torbasi (2 yesil ve 2 mavi)
bulunmaktadir.

Yesil kum torbalari Mavi kum torbalari

Kum torbasi raflari

Kum torbalarini yerlestirmek igin iki adet kum torbasi rafi bulunmaktadir. (Raf basina 2 Kum
torbasi)

—_—

Kum torbasi raflari Kum torbalari, raflarin Gzerine ortalanarak
yerlegtirilir
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Evler

Oyun alaninda etrafi duvarla cevrili 2 adet ev (yesil ve mavi) bulunmaktadir. Evlerin 6n
cephesinde duvar yoktur, bu nedenle yikselen sulara kargi savunmasizdirlar.

Yesil ev Mavi ev

Tahliye uyarisi

Ev sakinlerinin tahliyesi igin kullanilacak 2 adet tahliye uyarisi bulunmaktadir. Robot bunlari
baslangi¢ sirasinda tasiyabilir. Her eve bir adet uyari tasinmasi gerekmektedir.

Tahliye uyarisi
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Set durum kartlan

Kirmizi renkteki set durum karti, bu konuma kirmizi bir destek duvari értilmesi gerektigine isaret
eder. Sari kart da sari destek duvari anlamina gelir.

/

Set durum kartlari

Agaclar

Setler kuruldugundan beri, oyun alaninda agaclar bayimus.

Agaclar LEGO parcgalarindan yapilmazlar. Herhangi bir malzeme, renk ve agirlikta bir silindir
(karton, kola kutusu, tuvalet kagidi, kagit havlu, odun, metal) aga¢ olarak kullanilabilir. Kullanilan
her silindirin ¢gapi 4-7 cm arali§inda, ylksekligi en az 10 cm ve agirligi en fazla 100 gr olmalidir.

Onerilen agag sayis, yerel turnuvalar igin 3 agag, ulusal turnuvalar igin 6 ajaca kadardr.
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4. Oyun nesnelerinin Oyuna vyerlestirimesi & rastgele
Yerlesim

Daha iyi anlagilmasi amaciyla oyun alani asagidaki gibi 4 alana boélinmusgtar.
A: Sol - Ust, B: Sol - Alt, C: Sag - Ust, D: Sag - Alt

Oyun nesneleri, alana asagida tariflendigi gibi rastgele olacak bigimde yerlestirilir.

Turnuva sabahi:
1. Evlerin konumlari rastgele segilir. Evler 4 alanin 2’ sine (her birine birer adet olacak
sekilde) yerlestirilir ve turnuva glint boyunca bu sekilde kalirlar.
2. Kum torbasi raflari, evlerin yerlestiriimedigi alanlardaki S bdlgelerine yerlestirilir.

Her tur 6ncesinde (turda karsilasan tum takimlar icin ayni olacak sekilde):

1. Her kum torbasi rafina, ayni renkte 2 adet kum torbasi yerlestirilir. (Renkler karistiriimaz)

2. Ev bulunan bodlgelerin her birine, sari veya kirmizi set durum kartlari yerlestirilir.

3. 3 beton blok, ev olmayan bdlgelerin her birindeki 4 olasi konumun (B1, B2, B3 ve B4) 3’
Une, ayni bolgede ayni renkler olacak sekilde yerlestirilir. (Renkler karistiriimaz).

4. Agaglar T1’den T8’ e kadar numaralandirilmis beyaz dairelere, her siitunda en az bir tane
olacak sekilde rastgele yerlestirilir. Yerel turnuvalarda 3 agac kullanilir, organizatérler
ulusal turnuvalarda daha fazla agag¢ kullanmaya karar verebilirler.

5. Robotun basglayacagi konumlar (R1-R6 ile numaralandiriimis gri daireler) rastgele
belirlenir.

Olasi bir érnek:

e Evler A ve C bolgelerine yerlestirilir
Kum torbasi raflari B ve D bdlgelerindeki S konumlarina yerlestirilir.
Mavi kum torbalari B bélgesindeki, yesil kum torbalari da D bélgesindeki raflara yerlestirilir.
Kirmizi set durum karti A bdlgesine, sari set durum karti da C bdlgesine yerlegtirilir.
Kirmizi beton bloklar D bélgesindeki B1, B2, B3 konumlarina, sari bloklar da B
bdlgesindeki B2, B3,B4 alanlarina yerlestirilir.
Agaglar T3, T4, T6 ya yerlesgtirilir.
e Robot R3'ten baslar
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Ornek yerlestirme icin agsagidaki resimlere goz atin.

Mavi Ev A bdlgesinde
Kirmizi set durum karti A

bdlgesinde

e Sarl beton bloklar B
bdlgesinde

e Mavi kum torbalari B
bdlgesinde

e AdaclarT3, T4
konumlarinda

e Robot, tahliye uyarisini
tasir vaziyette R3
konumunda.

Yesil ev C bolgesinde
Sari set durum karti C

bdlgesinde

e Kirmizi beton bloklar D
bdlgesinde

e Yesil kum torbalari D
bdlgesinde

e Agac T6 konumunda

S

\S‘NG\N
C (sag ust) &D (sag alt) BOLGELERI

Liitfen dikkat: Yukaridaki resimler, iist kisimda verilen érnek yerlestirmeyi gostermektedir.
Liitfen rastgeleligi saglayan kurallari dikkatlice okuyun!
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5. Robot Gorevleri

Daha iyi anlagilmasi amaciyla, gérevler ayri bolimlerde agiklanacaktir. Takimlar gorevleri hangi
sirayla yerine getireceklerine kendileri karar verirler.

Robotlar gérevleri yerine getirebilmek icin, karmasik bir ortamda, baslangic konumunu bilmeden,
agaclara zarar vermeden ve onlari yerinden oynatmadan hareket etmelidir.

5.1 Tahliye duyurularinin dagitilmasi

Robot her eve bir tahliye duyurusu dagitmalidir. Tahliye duyurusu, evin duvarlari ile sinirlanan
alan icine birakildiginda dagitiimis sayilir.

5.2 Evlerin korunmasi

Robot her evin 6nundeki agik alani kapatacak sekilde iki adet kum torbasi yerlestirmelidir. Evin
onundeki siyah cgizgiye temas eden her kum torbasi i¢in puan verilecektir.

Evin yUkselen sulara kargi tamamen koruma altina alinmasi ve ev ile ayni renkte kum torbalari
kullaniimasi durumlarinda ek puan verilir. Evin dnlinde 1x6 LEGO tuglasinin sigabilecedinden
daha az aciklik kalmasi, evin tamamen koruma altina alinmis olmasi anlamina gelir.

5.3 Destek duvarlarinin oriilmesi

Robot, su sizdiran setlerin onlne destek duvarlari drmelidir. Kullanilan duvar, set durum karti ile
ayni renkte olmalidir.

Puan alabilmek i¢in beton blogun hedef bdlgeye temas ediyor olmasi gereklidir. Duvarin set
durum karti ile ayni renkte olmasi veya duvarlarin Ust Uste konumlanmasi durumunda ek puan
verilir.

5.4 Robotun park edilmesi

Robotun bagladigi noktaya geri donup kendiliginden durmasi durumunda goérev tamamlanmig
olur. Robot durdugunda, izdisumidndn, basladigi nokta olan gri dairenin en azindan bir kismini
kapatmis olmasi gereklidir.

5.5 Ek puan kazanimi ve ceza puanlarindan kaginma

Baslangigta bulundugu yerden hareket etmemis olan agaclar icin ek puan verilecektir. Hareket
etmis olan (artik acik gri alana dokunmuyor olan) agaclar icin ceza puani verilecektir. Ceza puani
verilmesi toplam puani sifirin altina higbir zaman digstirmez. (bkz. Genel Kurallar)

10
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6. Puanlama

Puanlamaya dair tanimlar
e “Tamamen”, oyun nesnesinin sadece bahsi gecen alana temas ettigi anlamina gelir
(alanin etrafindaki siyah cizgilere degil). “Kismen”, nesnenin en azindan bir kisminin
bahsi gecen alana temas ettigi anlamina gelir.

Gorevler Her biri | Toplam

Tahliye duyurularinin dagitilmasi

Ev alaninin tamamen i¢inde (ev basina en fazla 1) 9 18

Ev alaninin kismen icinde (ev basina en fazla 1) 6 12

Evlerin korunmasi

Kum torbasi siyah gizgiye temas ediyor (ev basina en fazla 2) 12 48
e 2 kum torbasi da ev ile ayni renkte ise ek puan 8 16
e Ev tamamen korunuyor ise ek puan (bosluk yok) 10 20

Destek duvarlarinin oriilmesi

Beton bloklar beyaz alanin tamamen igcinde veya ust Uste istiflenmis 4 24
beton bloklar beyaz alanin tamamen iginde (hedef alan bagina en
fazla 3 adet)

e Bir beton blogun, yan yana duran 2 beton blogun Ustiinde, i¢ 8 16
ice gececek sekilde dik bir bicimde istiflenmis olmasi
durumunda ek puan

e Hedeflenen alan basina dogru renkte olan her beton blok igin 7 42
ek puan

Baslangi¢ konumuna doénus

Robot bagladigr konuma geri donmus ve kendiliginden durmusg 6 6
durumda (lzdtisimU Uzerinde bulundugu gri alani kismen veya
tamamen kapatiyor)

Robotun Baslangig¢ Alani

Ek puan alin ve ceza puanlarindan kaginin

Ev hala orijinal konumunda ve hasar géormemis. 5 10

Agaclar yerlerinden hareket ettiriimis (agik gri kareye artik temas -7 -21
etmiyor) veya hasar gérmus (*)

Maksimum Puan 200

(*) Eger oyunda 3’ten fazla agag varsa, daha fazla negatif puan mimkdin olabilir.

11
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Puanlama Tablosu

Gorevler Her Max # Toplam
biri

Tahliye duyurularinin dagitilmasi

Ev alaninin tamamen iginde (ev basina en fazla 1) 9 18

Ev alaninin kismen iginde (ev basina en fazla 1) 6 12

Evlerin korunmasi

Kum torbasi siyah ¢izgiye temas ediyor (ev basina en fazla 2) 12 48
e 2 kum torbasi da ev ile ayni renkte ise ek puan 8 16
e Ev tamamen korunuyor ise ek puan (bosluk yok) 10 20

Destek duvarlarinin oriilmesi

Beton bloklar beyaz alanin tamamen iginde veya ust Uste 4 24
istifflenmis beton bloklar beyaz alanin tamamen iginde (hedef
alan basina en fazla 3 adet)

e Bir beton blogun, yan yana duran 2 beton blogun 8 16
ustiinde, ic ice gececek sekilde dik bir bicimde
istiflenmis olmasi durumunda ek puan

e Hedeflenen alan bagina dogru renkte olan her beton 7 42
blok igin ek puan

Baslangi¢ konumuna doéniis

Robot basladigi konuma geri donmus ve kendiliginden durmus 6 6
durumda (Izdisimu Gzerinde bulundugu gri alani kismen veya
tamamen kapatiyor)

Ek puan alin ve ceza puanlarindan kaginin

Ev hala orijinal konumunda ve hasar gdrmemis 5 10

Agaclar yerlerinden hareket ettirilmis (acik gri kareye artik temas -7 -21
etmiyor) veya hasar gérmus.

Maksimum Puan 200

Siirpriz Kural

Bu turdaki toplam puan

Toplam gegen siire (saniye)

Takim imzasi Hakem imzasi

12
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Puanlama Aciklamalari

Ev alaninin tamamen icinde (ev basina en fazla bir adet) 9 puan

L
1

Siyah ¢izgi ev alanina dahil Dik durma durumu da kabul
oldugundan kabul edilir. edilir

9 puan, sadece biri gegerli
sayilir

Ev alaninin kismen icinde (ev basina en fazla bir adet) 6 puan

0 puan, digarida

13
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Kum torbasi siyah cizgiye temas ediyor (ev basina en fazla 2 adet) 12 puan

24 puan, ikisi de temas ediyor. 12 puan, biri temas ediyor. 24 puan, sadece ikisi gegerli.

Kum torbalarinin ev ile ayni renkte olmasi durumunda ek puan 8 puan
Evin tamamen koruma altinda olmasi durumunda ek puan (bosluk yok) 10 puan

2x 12 puan: Kum torbalari temas halinde 2x 12 puan: Kum torbalari temas halinde
+ 10 puan: Ev tamamen koruma altinda + 10 puan: Ev tamamen koruma altinda
+ 8 puan dogru renk igin

Ev tamamen koruma altinda degil, ¢iink
1x6’ ik bir LEGO parg¢asi kum torbalarinin arasindan gegebiliyor.
2x 12 puan: Kum torbalari temas halinde

+ 8 puan dogru renk igin

14
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Beton bloklar tamamen beyaz alanin icerisinde veya Ust Uste istiflenmis beton bloklar
tamamen beyaz alanin icerisinde (hedef alan basina en fazla 3 adet) 4 puan

£
& _——

2 x4 puan = 8 puan 2 x 4 puan = 8 puan 3 x4 puan = 12 puan
(ikisi tamamen iceride) (ikisi tamamen iceride) (G¢l tamamen igeride)

3 X4 puan = 12 puan

(U¢lh tamamen igeride)
Bir beton blogun, yan vana duran 2 beton blogun Ustiinde, ic ice gececek sekilde dik bir
bicimde istiflenmis olmasi durumunda ek puan

8 puan

3 x4 =12 puan.
+ 8 ek puan.

15
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Her hedef alanda dogru renkte beton blok bulunmasi durumunda ek puan 7 puan

—I—?é.-:

3 x4 =12 puan 3 x4 =12 puan
+3x7=21¢ek puan + 8 bonus puan dogru Bloklar iceride ancak dogru
dogru renk igin. istifleme icin bir sekilde istiflenmemis.
+3X7v=21 bony§ puan + 3 x 7 =21 bonus puan

dogru renk igin.

dogru renk igin.

Robot basladigi konuma geri ddnmiis ve kendiliginden durmus durumda (izdiisiimii
Uzerinde bulundugu gri alani kismen veya tamamen kapatiyor) 6 puan

R1 — R6 bélgelerinden yanlis
birine déniis yapiimasi puan
kazandirmaz

Gri alani tamamen kapatiyor.

Gri alani kismen kapatiyor.
6 puan.

6 puan.

Ev hala orijinal konumunda ve hasar gormemis 5 puan

Gegerli, 5 puan.

Gegerli, agik gri / siyah alanin

Gegerli, duvara dogru
disinda degil. 5 puan.

ittirilmis (masanin mattan
daha blyuk olmasi
durumunda). 5 puan.

16
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Gegersiz, 0 puan.

Adac verinden oynamis (artik acik gri cembere temas etmiyor) veya hasar gormus. -7
puan

N\
—

Hala gecerli, agag beyaz ve Gecerli degil, agag dairenin ~ Adag hasar gérmus, -7 puan.
acik gri alanin icinde. disina tasmis. -7 puan.

Not: Agaclarin bulundugunuz llkede / turnuvada farkli gériinebilecegdini liitfen unutmayin.
Turnuvanizda hangi tip aga¢ kullanilacagini égrenmek icin Ilitfen ulusal partnerlerle gériisin

17



M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2020 - Kuralli Klasman- Gengler

7. Yerel, Bolgesel ve Uluslararasi Turnuvalar

World Robot Olympiad 80 farkh ulkede uygulanmaktadir ve her ulkenin takimlari farklh zorluk
beklentilerine sahiptirler. Bu dokUmandaki gdrevler, uluslararasi WRO turnuvalarinda
kullanilacagi haliyle belirtiimistir.

WRO, tim katihmcilarin turnuvadan iyi bir deneyim edinmesini saglamayi amagclar. Daha az
deneyimli takimlar da puan kazanarak basarili saglayabilmelidir. Burada edinecekleri basarilar,
onlarin teknik becerilerini gelistirme konusunda 6zguvenlerinin olusmasini saglayacaktir. Bu
durum gelecekteki egitim hayatlarinda yapacaklari segimler agisindan énemlidir.

Her ulkenin yerel duzenleyicileri, yerel veya bdlgesel / ulusal turnuvalari daha kolaylastiracak
adimlar atabilirler. Kendi sartlari dogrultusunda kendi kararlarini verme 6zgurligune sahiptirler.
Asagida gorevleri daha kolay hale getirecek bir kag fikir listelenmistir.
Basitlestirici fikirler

e Her turnuva gunu i¢in, aga¢ konumlarinin sabit hale getirilmesi

e Her turnuva gunu igin robotun baslangic konumunun sabit hale getiriimesi

e Sinirli sayida agac kullaniimasi ve takimlara énceden agaclarin nereye konacagi

konusunda bilgi verilmesi

Uluslararasi Final i¢in 6zel kosul

Uluslarlarasi Ulke tarafindan, uluslararasi final turnuvasinda kullanilacak agaglarin boyutlar
konusunda en ge¢ 1 Eylul 2020 tarihine kadar bilgi verilecektir.

18
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8. Oyun Nesnelerinin Kurulumu
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